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ABSTRAK 

Hasan Krisnawan (12184802), Perancangan Sistem Informasi Kasir Berbasis 

Web Pada Barber MatesandCo. 

 Sistem Informasi kasir berbasis web adalah suatu sistem yang memberikan 

layanan pada bidang barbershop atau jasa cukur rambut, perancangan sistem ini 

cukup penting karena sistem yang berjalan sebelumnya masih menggunakan 

pencatatan manual atau tulis tangan sehingga sering kali terjadi kesalahan dalam 

pembuatan laporan seperti kesalahan data leporan bulanan, data laporan per hari. 

Penulis disini menggunakan metode PIECES dimana metode ini mengindentifikasi 

masalah dilakukan Analisa terhadap kinerjanya, informasi, ekonomi, pengendalian, 

efesiensi dan yang terakhir pelayanan. 

Kata kunci : Perancangan Sistem Informasi. Kasir, Barbershop. 
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ABSTRACT 

Hasan Krisnawan(121184802), Web Based Cashier Information System Design 

at Barber MatesandCo. 

The web-based cashier information system is a system that provides services in the 

field of barbershops or hairdressing services, the design of this system is quite 

important because the previously running system still uses manual or handwritten 

records so that errors often occur in reporting such as monthly report data errors, 

report data per day. The author here uses the PIECES method where this method 

identifies problems. Analysis of performance, information, economy, control, 

efficiency and the last is service. 

Keywords: Information System Design. Cashier, Barbershop. 
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