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ABSTRAK

Ajrul Rizqi Nasrulloh (11212477), Muhammad Akbar Fauzi (11212435)
Perancangan Aplikasi Penyediaan Jasa Tour Guide Pada Destinasi Wisata
Indonesia

Berwisata merupakan suatu kebutuhan manusia yang harus dipenuhi di sela kesibukan
atau kepenatan yang dirasakan untuk menyegarkan pikiran dan menambah
pengalaman serta sensasi yang baru dalam kehidupan. Destinasi Wisata di Indonesia
sangat beragam terdapat dari sabang sampai merauke, meskipun beragam, para turis
yang hendak berwisata ke suatu destinasi kerap kali sulit untuk mendapatkan suatu
informasi destinasi wisata baik dari rute perjalanan, akomodasi, maupun sarana
prasana, sehingga butuh seseorang yang memandu dalam mengunjungi destinasi
wisata tersebut. Tetapi saat ini dirasa sulit dalam mencara jasa tour guide dikarenakan
tidak ada rekam jejak perjalanan yang sudah dilakukan, mekanisme pembayaran yang
konvensional. Berdasarkan permasalahan yang ada dibutuhkan suatu sistem yang
dapat mengakomodir dari permasalahan tersebut. Maka dirancanglah aplikasi
penyediaan jasa tour guide pada destinasi wisata Indonesia yang dikembangkan
dengan metode pengembangan waterfall. Dengan adanya aplikasi ini mempermudah
turis dalam mencari guide, mendapat rekomendasi destinasi berdasarkan penilaian dan
ulasan, membuka lapangan pekerjaan bagi guide yang berstatus freelance,
mendapatkan /ist destinasi yang populer, dan mengetahui destinasi yang sering
dikunjung oleh turis.

Kata Kunci: aplikasi, four guide, wisata
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ABSTRACT

Ajrul Rizqi Nasrulloh (11212477), Muhammad Akbar Fauzi (11212435)
Application Design for the Provision of Tour Guide Services to Indonesian Tourist
Destinations.

Traveling is a human need that must be met amid busyness or fatigue that is felt to
refresh the mind and add new experiences and sensations to life. Tourist destinations
in Indonesia are very diverse, from Sabang to Merauke. Although diverse, tourists who
want to travel to a destination often find it difficult to get information on tourist
destinations both about travel routes, accommodation, and infrastructure, so they need
someone who guides them in visiting the tourist destination. But at this time, it is
difficult to find tour guide services because there is no track record of trips that have
been carried out or conventional payment mechanisms. Based on the existing
problems, it requires a system that can accommodate these problems. So an
application for providing tour guide services to Indonesian tourist destinations was
designed which was developed using the waterfall development method. With this
application, it is easier for tourists to find guides, get destination recommendations
based on ratings and reviews, create jobs for guides with freelance status, get a list
of popular destinations, and find out which destinations are often visited by tourists.

Keywords: application, tour guide, destinations
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ABSTRAK

Ajrul Rizqi Nasrulloh (11212477), Muhammad Akbar Fauzi (11212435)
Perancangan Aplikasi Penyediaan Jasa Tour Guide Pada Destinasi Wisata
Indonesia

Berwisata merupakan suatu kebutuhan manusia yang harus dipenuhi di sela kesibukan
atau kepenatan yang dirasakan untuk menyegarkan pikiran dan menambah
pengalaman serta sensasi yang baru dalam kehidupan. Destinasi Wisata di Indonesia
sangat beragam terdapat dari sabang sampai merauke, meskipun beragam, para turis
yang hendak berwisata ke suatu destinasi kerap kali sulit untuk mendapatkan suatu
informasi destinasi wisata baik dari rute perjalanan, akomodasi, maupun sarana
prasana, sehingga butuh seseorang yang memandu dalam mengunjungi destinasi
wisata tersebut. Tetapi saat ini dirasa sulit dalam mencara jasa tour guide dikarenakan
tidak ada rekam jejak perjalanan yang sudah dilakukan, mekanisme pembayaran yang
konvensional. Berdasarkan permasalahan yang ada dibutuhkan suatu sistem yang
dapat mengakomodir dari permasalahan tersebut. Maka dirancanglah aplikasi
penyediaan jasa tour guide pada destinasi wisata Indonesia yang dikembangkan
dengan metode pengembangan waterfall. Dengan adanya aplikasi ini mempermudah
turis dalam mencari guide, mendapat rekomendasi destinasi berdasarkan penilaian dan
ulasan, membuka lapangan pekerjaan bagi guide yang berstatus freelance,
mendapatkan list destinasi yang populer, dan mengetahui destinasi yang sering
dikunjung oleh turis.

Kata Kunci: aplikasi, tour guide, wisata



ABSTRACT

Ajrul Rizqi Nasrulloh (11212477), Muhammad Akbar Fauzi (11212435)
Application Design for the Provision of Tour Guide Services to Indonesian Tourist
Destinations.

Traveling is a human need that must be met amid busyness or fatigue that is felt to
refresh the mind and add new experiences and sensations to life. Tourist destinations
in Indonesia are very diverse, from Sabang to Merauke. Although diverse, tourists who
want to travel to a destination often find it difficult to get information on tourist
destinations both about travel routes, accommodation, and infrastructure, so they need
someone who guides them in visiting the tourist destination. But at this time, it is
difficult to find tour guide services because there is no track record of trips that have
been carried out or conventional payment mechanisms. Based on the existing
problems, it requires a system that can accommodate these problems. So an
application for providing tour guide services to Indonesian tourist destinations was
designed which was developed using the waterfall development method. With this
application, it is easier for tourists to find guides, get destination recommendations
based on ratings and reviews, create jobs for guides with freelance status, get a list
of popular destinations, and find out which destinations are often visited by tourists.

Keywords: application, tour guide, destinations
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