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a. Simbol Use Case Diagram 

Actor  

Merupakan sebuah entitas yang berinteraksi dengan use case. Nama aktor 
dituliskan di bawah gambar tersebut. Aktor dapat berupa orang atau sistem 
lain diluar sistem yang tengah dianalis. 

Include  

Include berarti use case yang di tunjukkan oleh garis ikut dikerjakan jika use 
case sumber dikerjakan. 

Extend  

Extend berarti use case yang di tunjuk oleh use case dapat memanggil use 
case yang menunjuk jika persyaratannya terpenuhi. 

Association  

Apa yang menghubungkan antara objek satu dengan objek lainnya. 

 System  

Menspesifikasikan paket yang menampilkan sistem secara terbatas. 

Use Case  

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan sistem yang menghasilkan 
suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor. 

 

b. Simbol Class Diagram 
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Hubungan dimana objek anak (descendent) berbagi perilaku dan struktur 
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Himpunan dari objek-objek yang berbagi atribut serta operasi yang sama. 

Association  

Apa yang menghubungkan antara objek satu dengan objek lainnya. 
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Menggambarkan orang yang sedang berinteraksi dengan sistem. 

 Lifeline  
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Menggambarkan pengiriman pesan. 
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Menggambarkan sebuah objek yang akan melakukan sebuah aksi. 
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Bagaimana objek dibentuk atau diawali. 

End Point 

Bagaimana objek dibentuk dan dihancurkan. 

 State 

State dari sistem yang mencerminkan eksekusi dari suatu aksi. 

 Decision 

Pilihan untuk mengambil keputusan. 

Control Flow 

Yang menghubungkan antara satu aksi dengan yang lainnya. 
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Component 

Menggambarkan fisik dari suatu sistem, mewakili modul perangkat lunak. 

Dependence 

Menggambarkan alur dari suatu komponen 

Interface 

Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan dilakukan 

 

f. Simbol Deployment Diagram 

 Node 

Menggambarkan aplikasi yang mampu mengeksekusi program maupun 
Perangkat keras yang tidak memiliki kemampuan melakukan penghitungan 
atau pemrosesan. Contoh device adalah modem, monitor dan juga speaker. 

Component 

Menggambarkan fisik yang ada di dalam node. 
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Menghubungkan antara node. 
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ABSTRAK 

 

Fikri Hidayat (11211296), Perancangan Sistem Informasi Monitoring Produksi 

Berbasis Web Pada PT. Windu Selaras Lestari 

 

PT. Windu Selaras Lestari merupakan sebuah perusahaan yang bergerak pada 

industri dan perdagangan kemasan dari kertas bergelombang. Dalam pengolahan data 

penerimaan barang dari supplier, produksi barang, dan pengiriman barang masih 

menggunakan sistem terkomputerisasi namun sederhana yaitu menggunakan 

Microsoft Excel, sehingga banyaknya data laporan yang harus dibuka saat 

mengerjakan semua laporan agar data laporan saling terhubung yang menyebabkan 

komputer menjadi lambat dalam proses membuka laporan dan mengurangi efisiensi 

dalam bekerja. Tujuan penelitian adalah membuat sistem informasi monitoring 

produksi berbasis web untuk memantau semua proses penerimaan, produksi, dan 

pengiriman di dalam web yang menggunakan MySQL sebagai database dan 

Framework Laravel sebagai bahasa pemrograman agar memudahkan perusahaan 

dalam mengolah data dan meminimalkan risiko terjadinya error pada komputer, dan 

juga kehilangan data karena data tersimpan di dalam database. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Monitoring Produksi, MySQL, Laravel 
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ABSTRACT 

 

Fikri Hidayat (11211296), Web-Based Production Monitoring Information System 

Design at PT. Windu Selaras Lestari 

 

PT. Windu Selaras Lestari is a company engaged in the industry and trade of 

packaging from corrugated paper. In processing data on receipt of goods from 

suppliers, production of goods, and delivery of goods, they still use a computerized 

but simple system, namely using Microsoft Excel, so that there is a lot of report data 

that must be opened when working on all reports so that the report data is 

interconnected which causes the computer to be slow in the process of opening 

reports. and reduce work efficiency. The purpose of the research is to create a web-

based production monitoring information system to monitor all receiving, 

production, and delivery processes on the web using MySQL as a database and the 

Laravel Framework as a programming language to make it easier for companies to 

process data and minimize the risk of computer errors, and also data loss because 

the data is stored in the database. 

 

Key Word: Production Monitoring Information System, MySQL, Laravel 
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