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ABSTRAK 

 

Adzan Maulani (11211259), Perancangan Sistem Informasi Pengajuan Cuti Pada 

PT. United Steel Center Indonesia 

 

PT.United Steel Center Indonesia merupakan perusahaan yang bergerak di bidang jasa 

pemotongan baja yang didirikan berdasarkan perjanjian Joint Venture yang 

ditandatangani pada 28 September 2001 antara Nishho Lwai Corporation, pemegang 

5.811 saham dan Itochu Corporation, pemegang 33.189 saham. Kemajuan teknologi 

yang begitu pesat tentunya sangat berpengaruh terhadap pengolahan data dalam suatu 

perusahaan. Pengajuan cuti secara manual yang berjalan pada PT.United Steel Center 

Indonesia seringkali menghadapi kendala dalam proses pengelolaannya, untuk itu 

diperlukan Perancangan Sistem Informasi pengajuan cuti online yang dapat 

mempermudah dan meningkatkan pelayanan terhadap karyawan yang ingin 

mengajukan cuti. Diharapkan dengan adanya Sistem Pengajuan Cuti online dapat 

mempermudah karyawan serta mempercepat pengelolaannya. Perancangan sistem 

informasi ini menerapkan model waterfall dalam pembangunannya, PHP digunakan 

sebagai Bahasa Pemrograman, sublime text untuk web editor dari website dan MySQL 

sebagai aplikasi perancangan database. Pembahasan dalam perancangan sistem pada 

tugas akhir ini mengenai sistem informasi pengajuan cuti online yang dapat 

membantu proses dan pengelolaannya sehingga akan menghasilkan informasi yang 

cepat, tepat dan akurat. 
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ABSTRACT 

 

Adzan Maulani (11211259), Information System Design for Leave Filing at PT. 

United Steel Center Indonesia 

 

PT United Steel Center Indonesia is a company engaged in the field of steel cutting 

services which was established based on a Joint Venture agreement signed on 

September 28, 2001 between Nishho Lwai Corporation, holder of 5,811 shares and 

Itochu Corporation, holder of 33,189 shares. Rapid technological advances are 

certainly very influential on data processing in a company. Manual submission of 

leave that runs at PT.United Steel Center Indonesia often faces obstacles in the 

process of management, for this reason it is necessary to design an Information 

System for online leave submission that can simplify and improve service to 

employees who wish to apply for leave. It is expected that the online Leave Filing 

System can facilitate employees and speed up their management. This information 

system design applies the waterfall model in its development, PHP is used as a 

Programming Language, sublime text for web editors of websites and MySQL as a 

database design application. The discussion in the design of the system in this thesis 

regarding the online leave filing information system that can help the process and 

management so that it will produce information that is fast, precise and accurate. 

 

Keywords: Design of Leave Filing System 
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DAFTAR SIMBOL 
 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 
Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran yang 

pengguna mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case. 

2 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang terjadi 

pada suatu elemen  mandiri (independent) 

akan mempengaruhi elemen yang 

bergantung padanya elemen yang tidak 

mandiri (independent). 

3 

 

Generalizatio

n 

Hubungan dimana objek anak (descendent) 

berbagi perilaku dan struktur data dari objek 

yang ada di atasnya objek induk (ancestor). 

4 

 

Include 
Menspesifikasikan bahwa use case sumber 

secara eksplisit. 
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Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case target 

memperluas perilaku dari use case sumber 

pada suatu titik yang diberikan. 
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Association 
Apa yang menghubungkan antara objek satu 

dengan objek lainnya. 
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Menspesifikasikan paket yang menampilkan 

sistem secara terbatas. 

 

8 

 

Use Case 
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padanya elemen yang tidak mandiri 
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Apa yang menghubungkan antara objek satu 

dengan objek lainnya 
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Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar objek 

yang memuat informasi-informasi tentang 

aktifitas yang terjadi 

 

Gambar 3. Simbol Sequence Diagram 
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Apa yang menghubungkan antara objek satu 
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dijalankan dan mencerminkan suatu sumber 

daya komputasi. 
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ABSTRAK 

 

Adzan Maulani (11211259), Perancangan Sistem Informasi Pengajuan Cuti Pada 

PT. United Steel Center Indonesia 

 

PT.United Steel Center Indonesia merupakan perusahaan yang bergerak di bidang jasa 

pemotongan baja yang didirikan berdasarkan perjanjian Joint Venture yang 

ditandatangani pada 28 September 2001 antara Nishho Lwai Corporation, pemegang 

5.811 saham dan Itochu Corporation, pemegang 33.189 saham. Kemajuan teknologi 

yang begitu pesat tentunya sangat berpengaruh terhadap pengolahan data dalam suatu 

perusahaan. Pengajuan cuti secara manual yang berjalan pada PT.United Steel Center 

Indonesia seringkali menghadapi kendala dalam proses pengelolaannya, untuk itu 

diperlukan Perancangan Sistem Informasi pengajuan cuti online yang dapat 

mempermudah dan meningkatkan pelayanan terhadap karyawan yang ingin 

mengajukan cuti. Diharapkan dengan adanya Sistem Pengajuan Cuti online dapat 

mempermudah karyawan serta mempercepat pengelolaannya. Perancangan sistem 

informasi ini menerapkan model waterfall dalam pembangunannya, PHP digunakan 

sebagai Bahasa Pemrograman, sublime text untuk web editor dari website dan MySQL 

sebagai aplikasi perancangan database. Pembahasan dalam perancangan sistem pada 

tugas akhir ini mengenai sistem informasi pengajuan cuti online yang dapat 

membantu proses dan pengelolaannya sehingga akan menghasilkan informasi yang 

cepat, tepat dan akurat. 
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ABSTRACT 

 

Adzan Maulani (11211259), Information System Design for Leave Filing at PT. 

United Steel Center Indonesia 

 

PT United Steel Center Indonesia is a company engaged in the field of steel cutting 

services which was established based on a Joint Venture agreement signed on 

September 28, 2001 between Nishho Lwai Corporation, holder of 5,811 shares and 

Itochu Corporation, holder of 33,189 shares. Rapid technological advances are 

certainly very influential on data processing in a company. Manual submission of 

leave that runs at PT.United Steel Center Indonesia often faces obstacles in the 

process of management, for this reason it is necessary to design an Information 

System for online leave submission that can simplify and improve service to 

employees who wish to apply for leave. It is expected that the online Leave Filing 

System can facilitate employees and speed up their management. This information 

system design applies the waterfall model in its development, PHP is used as a 

Programming Language, sublime text for web editors of websites and MySQL as a 

database design application. The discussion in the design of the system in this thesis 

regarding the online leave filing information system that can help the process and 

management so that it will produce information that is fast, precise and accurate. 
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