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a. Simbol UML

DAFTAR SIMBOL

Sesuaikan dengan symbol UML yang dipakai dalam

penulisan Skripsi sesuaikan dengan referensi yang

digunakan.

1. Simbol Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

A

Actor

Menspesifikasikan himpuan peran vang
pengguna mainkan ketika berinteraks:
dengan use case.

Dependency

Hubungan dimana perubahan vang
terjadi pada suvatu elemen  mandin
{independent) akan mempengaruln
elemen wang bergantung padanva
elemen yang tidak mandiri
{independent).

Generalization

Hubungan  dimana  objek  anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dan objek wvang ada di
atasnva objek induk (ancestor).

Include

Menspesifikasikan bahwa wse

sumber secara eksplisit.

case

Association

Menspesifikasikan bahwa use case target
memperluas perilaku dan wuse case
sumber pada suatu titik vang diberikan.

Sistem

Menspesifikasikan paket yang

menampilkan sistem secara terbatas.

-,

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi vang
ditampilkan sistem vang menghasilkan
suatu hasil vang terukur bagi suatu aktor.
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8 ’j Elemen fisik vang eksis saat aplikasi
Note dijalankan dan mencerminkan suatu
sumber dava komputasi.
2. Simbol Activity Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 -
7 Memperlihatkan bagaimana
J Activity masing-masing kelas antarmuka
—_ saling berinteraksi satu sama lain
2 . .
State dari s1stem yang
Action mencerminkan eksekusi dari suatu
aks1
3 - - -
Bagaimana objek dibentuk atau
. Initial Node diawali.
4 - . -
Activity Final Bagaimana objek dibentuk dan
@ Nage dihancurkan
5 Satu aliran vang pada tahap tertentu
I ) iy \ods berubah menjadi beberapa aliran

3. Simbol Class Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1
Kelas
nama_kelas
+Atrhute Class Kelas pada struktur sistem.
+0peration()
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O

nama_interface

Antramuka

(Interface)

Sama dengan konsep interface
dalam pemrograman berorientasi

objek

_| Assodation

Asosiasi

(Association

)

Relasi antar kelas dengan makna
umum, asosiasi biasanya juga di

sertai dengan multiplicity.

_|" DirectedAssociation

Asosiasi
berarah
(Directed

Association)

Relasi antar kelas dengan makna
kelas yang satu digunakan oleh
kelas yang lain, asosiasi berarah
biasanya juga disertar dengan

multiplicity

_F Generalization

Generalisasi

(Generalizat

Relasi antar kelas dengan makna

generalisasi-spesialisasi (umum-

ion) khusus)
o ey Kebergantun | Relasi antar kelas dengan makna
gan kebergantungan antar kelas.
(Dependency
)
Agregasu
Relasi antar kelas dengan makna
_{ Aggregation (Aggregatio
semua bagian (Whole-part).
n)
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4. Simbol Sequence Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1
Actor Menggambar orang vang sedang
berinteraksi dengan sisitem.
2
Entity Class Menggambarkan hubungan yang
akan dilakukan
3
Boundary Menggambarkan sebuah gambaran dari
| : : Class form
4
Menggambarkan penghubung
O Control Class | antara boundary dengan tabel
5
i Menggambarkan tempat mulai dan
[:] A focus of berakhirnva massage
' control & A
life Line
6
—> | Amassage Menggambarkan Pengiriman Pesan
5. Simbol Component Diagram
No Gambar Nama Keterangan
1 1 Package : Package merupakan sebuah
Package Package bungkusan dari satu atau lebih
komponen.
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Node

Node : Node biasa mengacu pada
perangkat keras (hardware), perangkat
lunak vang tidak dibuat sendiri
(sofware), jika di dalam node disertakan

Node komponen untuk mengkonsistenkan

rancangan maka komponen yang telah
didefinisikan sebelumnya pada diagram
komponen.

Dependency
_______ >

Dependency : Dependency /

Dependencty | Ketergantungan atau dependency atau

kebergantungan antar node, arah panah
mengarah pada node yang dipaka.

4 Link

_

Link Link : Menggambarkan relasi antar node.

b. Simbol ERD

Sesuaikan dengan symbol ERD yang digunakan dalam

penulisan skripsi ini sesuaikan dengan referensi yang

digunakan.

SIMBOL

KETERANGAN

Entity, Simbol yang menyatakan himpunan entitas ini
bisa berupa : suatu elemen lingkungan, sumber daya,
atau transaksi yang begitu pentingnya bagi
perusahaan sechingga di dokumentasikan dengan data.

Attribute, Simbol terminal ini untuk menunjukkan
nama-nama atribut yang ada pada entity.

Primary Key Attribute, Simbol atribut yang digarus
bawahi, berfungsi sebagai key (kunci) diantara nama-
nama atribut yang ada pada suatu entity.
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Relationship. Symbol ini menyatakan relasi ini
digunakan untuk menunjukkan hubungan yang ada
antara entity yang satu dengan entity yang satu dengan
entity yang lainnya.

Link, Simbol berupa garus ini digunakan sebagai
penghubung antara himpunan relasi dengan himpunan
entitas dan himpunan entitas dengan atributnya.

UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

Xviii



DAFTAR GAMBAR

Halaman
Gambar 11 1. Use Case MOEL...........coouoiiiiiie e 21
Gambar 11 2. Contoh Class Diagram Sistem Pemesanan............cccoceevvereeieesvenennens 22
Gambar II 3. Sequence Diagram untuk Aktivitas ‘Display Current Configuration’ . 24
Gambar 11. 4. Diagram DeploymMENt .........cccocoveiiieiiiie e 26

Gambar I11. 1. Struktur Organisasi PT. Indomarco Prismatam Cabang Pontianak ... 33
Gambar Il1. 2. Activity Diagram Proses Bisnis Sistem Penginputan Data Penyewa

Teras ke Dalam Rekapan Penyew Teras Dalam Format Website......coceverveervrennnnen. 34
Gambar 111. 3. Activity Diagram Proses Bisnis Perjanjian Sewa Menyewa Teras

[0 lo o] 0TV =] OSSR PR PSPPI PSPPSR 35
Gambar 1V. 1. Use Case Diagram Halaman Pendafataran Sewa Teras Indomaret
bagian Admin, Officer dan Pendaftar .........cco.ooovoiiiiiiiiiii e 40
Gambar 1V. 3. Activity DIagram LOGIN ........c.coiveiueiiieieeieeieieesieeneeseeseeeeesneeseeaneens 45
Gambar IV. 4. Activity Diagram Mengelola Data Admin...........cccccooeveieiiicnennn 46
Gambar 1V. 5. Activity Diagram Mengelola Data Officer .............ccccoevviiiiveciennnnn, 47
Gambar 1V. 6. Activity Diagram Mengelola Data ToKO ...........cccccoceiiveiviiciieeneenne 48
Gambar IV. 7. Activity Diagram Mengelola Data Pendaftar............ccccccceeiiinennnnn 49
Gambar 1V. 8. Activity Diagram Mengelola Data Penyewaan.............c.c..ccuvvervennnnne 50
Gambar IV. 14. Activity Diagram Mengakses Laporan Penyewaan ............ccc.c.c...... 51
Gambar IV. 18. Activity Diagram Mengakses Data Officer ........c.ccocevvreriiniennnnn. 51
Gambar 1V. 19. Activity Diagram Mengakses Data TOKO...........cccoceiveerviieiieenennnnne 52
Gambar 1V. 20. Activity Diagram Mengakses Data Pendaftar..........cccccoociveerennnnne 52
Gambar 1V. 21. Activity Diagram Mengakses Data Penyewa............cccccocoeiveeriennnnne 53
Gambar V. 22. Activity Diagram Mengakses Laporan Penyewaan ............ccc.c.c...... 54
Gambar 1V. 23. Activity Diagram Login Bagian Kepsek dan Wakil Kepsek........... 55
Gambar IV. 24. Activity Diagram Mengelola Profil Pendaftar..............c..ccceveveennne 55
Gambar IV. 25. Activity Diagram Mengakses Data TOKO ...........coeeviiiiiiiennennnne 56
Gambar IV. 26. Activity Diagram Kepsek Mengakses Pelajaran w...............cococvnnee. 56
Gambar IV. 27. Activity Diagram Mengelola Data Penyewaan . .ce.veviveevennne. 57
Gambar IV. 28. Entity Relationship Diagram (ERD) Sistem Informasi Pendaftaran
Sewa TeraS INAOMArET............oi e 58
Gambar IV. 29. Logical Record Strukture (ERD) Sistem Informasi Pendaftaran Sewa
TErAS INAO ..ottt benre s 59
Gambar IV. 30. Class Diagram Sistem Informasi Pendafataran Sewa Teras
INOMAIEL ...ttt b et be et reesaeeneas 64
Gambar 1V. 31. Sequence Diagram LOgin AdMiN........ccocoviveiieeieiiieseese e seesesnens 65
Gambar 1V. 32. Sequence Diagram Admin Mengelola Data Admin ............c.cce.... 65
Gambar 1V. 33. Sequence Diagram Admin Mengelola Data Officer ............ccc........ 66
Gambar 1V. 34. Sequence Diagram Admin Mengelol Data Toko..........c.c.cccccveurnen. 67
Gambar 1V. 35. Sequence Diagram Admin Mengelola Data Pendaftar .................... 68
Gambar 1V. 36. Sequence Diagram Admin Mengelola Data Penyewaan ................. 69
Gambar IV. 37. Sequence Diagram Mengakses Laporan Data Penyewaan .............. 70
Gambar 1V. 38. Sequence Diagram Mengakses Data Officer ............cccccvevvviviiennnnne 70

XiX



Gambar V.
Gambar IV.
Gambar IV.
Gambar IV.
Gambar IV.
Gambar V.
Gambar IV.
Gambar IV.
Gambar IV.
Gambar IV.
Gambar V.
Gambar IV.
Gambar IV.
Gambar V.
Gambar IV.
Gambar V.
Gambar V.
Gambar IV.
Gambar V.
Gambar IV.
Gambar IV.
Gambar V.
Gambar V.
Gambar V.
Gambar V.
Gambar V.
Gambar IV.
Gambar IV.
Gambar 1V,
Gambar IV.
Gambar V.
Gambar IV.
Gambar V.
Gambar V.
Gambar V.
Gambar IV.
Gambar IV.
Gambar IV.
Gambar IV.
Gambar IV.
Gambar V.
Gambar IV.
Gambar IV.

39
40
41
42
43
44
45
46
47

48.
50.
ol.
52.
53.
54.
585},
56.
56.
S7.
58.
S
60.
61.
62.
63.
64.
65.
66.
67.
68.
69.
70.
71.
72.
73.
74.
75.
76.
77.
78.
79.
80.

81

. Sequence Diagram Mengelola Data TOKO .........cccccceevveeiieiiieenieen, 71
. Sequence Diagram Mengelola Data Pendaftar .............ccccccoevenenen. 72
. Sequence Diagram Mengelola Data Penyewaan ............c.cccecveeennen. 73
. Sequence Diagram Laporan Data Penyewaan ...........c..cccoceeverunnnen. 73
. Sequence Diagram Login Pendaftar .............ccocooveiivieiincncnnnnns 74
. Sequence Diagram Pendaftar Mengelola Profil Pendaftar .............. 75
. Sequence Diagram Pendaftar Mengakses Data TOKO...........c.......... 75
. Sequence Diagram Pendaftar Mengelola Data Penyewaan.............. 76
. Sequence Diagram Pendaftar Input Penyewaan .............c.cccccveuennen. 76

Component Diagram Sistem Informasi Administrasi Peserta Didik 77

User Interface Login Admin (Admin) .......cccoevviiiiiie e 79
User Interface Home Admin (Admin) ........cccceevveviveiesiesiaece e 79
User Interface Data Admin (Admin) ......c.ccoooivevnienieniniitee e 80
User Interface Data Officer (Admin) ........cccccovvveiieiciciieece e, 80
User Interface Data TOKO (AdMIN) ...cooiirininiiiiinieieeeenc e 81
User Interface Data Pendaftar (Admin) ........ccoccoovvvnieneiiiencnn 81
User Interface Input Pendaftar (Admin) .........cccoovviveveincinenecnn, 82
User Interface Data Penyewaan (Admin) ..........ccoovevviveieninciennnn 83
User Interface Laporan Penyewaan (Admin).........cccceeevveiieenennennn. 83
User Interface Input Penyewaan (Admin) .........ccoovvvevieneniinenennenn 84
User Interface Tambah Data Admin (Admin) ........ccceeevviiieienenne 84
User Interface Tambah Data Officer (Admin) .......c.ccccevvviieenennenne 85
User Interface Tambah Data Toko (Admin).........cccoeverenincniennnn. 85
User Interface Detail Pendaftar (Admin) ........ccccccevveeieiciiiccecnene, 86
User Interface Cetak Kartu Pelajar (Admin).........ccoocevvvvniiciennnnn 86
User Interface Cetak Surat Perjanjian Sewa (Admin) ..................... 87
User Interface Login (OFFICEr) .......cccoviveviiieiiere i, 88
User Interface Home (OffiCer) .....cccoovvviieiiiee i, 89
User Interface Data Officer (OffiCer) e umeevervmmmmneceeneeiiaeiesienne 90
User Interface Data Toko (OFficer)........c.cov i iiiiiinn i, 90
User Interface Tambah Data Toko (Officer).........cviiiiiiiiiiiennne 91
User Interface Data Pendaftar (Officer)....c...ccc.ccoiiie i, 92
User Interface Edit Data Penyewa (OffICer) .......c..ccuveieeiincniennnn 92
User Interface Data Penyewaan (Officer)........ccccocvveveiciieiecnene, 93
User Interface Detail Penyewaan (Officer).......cccccvvvvvviiencvennnnnn 94
User Interface Laporan Penyewaan (Officer) ..........cccocevvvvniiennnn 95
User Interface Login (Pendaftar) ..........ccccooevvviviiieiinece s 96
User Interface Home (Pendaftar) .........ccooeveniniiiiiiiiienc e 96
User Interface Profil Pendaftar (Pendaftar) ............cccccooeveivienen, 97
User Interface Data Toko (Pengguna) .........ccccccveeevvevesiesieesiesnenns 98
User Interface Data Penyewaan (Pendaftar) ............cccccoeviieiininnns 98
User Interface Cetak Surat Perjanjian SEWa ..........ccccecveeveiveneineenn, 99
. User Interface Input PENYewaan ...........cccooeveveiinisienencne e 100

XX



DAFTAR TABEL

Halaman
Table IlI. 1. Simbol — Simbol yang sering dipakai pada Activity Diagram................. 22
Table 1. 2. SIMBOl ER-DIAQIram .........ccccoiieiieieiieie et 26
Table IV. 1. Deskripsi Use Case Login (AdMIN).......ccooeriienineninenieiene e 40
Table IV. 2. Deskripsi Use Case Mengelola Data Admin (Admin)........c.cccceevevvenen. 41
Table IV. 3. Deskripsi Use Case Mengelola Data Officer (Admin) ..........ccccccverveneen. 41
Table IV. 4. Deskripsi Use Case Mengelola Data Toko (AdmMIin) .........cccccevevveennne, 41
Table IV. 5. Deskripsi Use Case Mengelola Data Pendaftar (Admin) ....ccceeecvvennene.. 42
Table IV. 6. Deskripsi Use Case Mengelola Data Penyewaan (Admin) ................... 42

XXi



DAFTAR LAMPIRAN

Halaman
Lampiran A. 1 PErmononan SEWA ...........cccuciireieiiiieiieese e 155
Lampiran A. 2 PENQAJUAN SEWA .......cccueiieieiieiieeie e seesie e seesieeeessae e essessaesseees 156
Lampiran B. 1. Data PeNgajuan SEWa...........cccveiuiiieieenienieseesieeieseesieeiesseesseeeas 158
Lampiran B. 2. Perjanjian Kemitraan dan Sewa Menyewa ..............ccceoerverineniennnn 160

UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

xxii



ABSTRAK

Bayu Andika (11207565), Sistem Informasi Pendaftaran Sewa Teras Indomaret
Pada PT. Indomarco Prismatama Cabang Pontianak

Pada PT. Indomarco Prismatama merupakan institusi yang bergerak dalam bidang
retil. Pemasalahan yang terjadi adalah Sistem pendaftaran yang kurang baik dapat
memperpanjang waktu dalam penyelesaian proses persetujuan yang pada akhirnya
dapat menurunkan kuantitas pendaftar sewa teras. Guna menghindari penpanjangan
waktu dalam proses pendaftaran yang pada akhirnya dapat menurunkan kuantitas
pendaftar sewa teras, salah satu strategi yang dapat dilakukan perusahaan adalah
dengan memangkas waktu proses pendaftaran sewa teras yang cukup lama dengan
sumber daya perusahaan. Dengan waktu pendaftaran yang tidak begitu lama, maka
perusahaan diharapkan dapat mengambil keputusan yang tepat dan cepat dalam
menerima pendaftar sewa teras sehingga didapatkan waktu penyelesaian pendaftaran
yang minimun dan permintaan dapat terpenuhi tepat waktu. Dan proses ini menjadi
lebih mudah dilakukan karena pendaftar tidak harus datang langsung ke kantor untuk
melakukan proses pendaftaran sehingga secara otomatis akan menghemat waktu dan
biaya yang dikeluarkan oleh pendaftar. Pendaftaran sewa teras indomaret belum
memiliki sistem khusus berbasis website yang mampu menampung, dan menginput,
mengatur data-data atau dokumen seperti data penyewaan. Karena masih dilakukan
secara manual, dan membutuhkan waktu yang lama dalam mengelolah data karena
data penyewaan yang terdaftar masih menggunakan Excel. Serta menyulitkan pihak
prusahaan mencari data untuk mengetahui informasi penyewa teras indomaret, karena
pentingnya mengetahui jumlah total sewa yang akan dibuat kedalam laporan
penyewaan sebagai pendukung dalam menerima penyewaan yang dimabil dari data
yang diisi oleh pendatar. Dari hasil aplikasi yang telah dibangun bertujuan untuk dapat
dimanfaatkan sepenuhnya oleh pihak instutusi tersebut dalam melakukan pengelolaan
data peserta, data toko, data penyewaan serta mengakses laporan penyewaan dengan
cepat. XAMPP server local versi 5.6.36, dan SQLYog untuk memudahkan membuat
basis data. Dan membuat kode program nya menggunakan Sublime Text 3 untuk
menuliskan script serta _menggunakan _bootstrap gratis, yang mempercepat
pengembangan sistem informasi. Template yang digunakan adalah Dream untuk
tampilan backend dan frontend. Lalu menggunakna PHP dengan jenis Framework
Codeigniter 3.1.11. apabila sudah koding program maka dilakukan pengecekan
terhadap perangkat lunak untuk memastikan adanya error, sebelum diterapkan,
penulis menggunakan Black-Box Testing. Jadi sistem informasi pendaftaran sewa teras
indomaret dapat mempercepat pelaporan dan persetujuan penyewaan teras indomaret.

Kata Kunci: Sistem Informasi Pendaftaran Sewa Teras Indomaret, Sewa Teras,
Aplikasi Pendaftaran Teras Indomaret



ABSTRACT

Bayu Andika (11207565), Indomaret Terrace Rental Registration Information
System at PT. Indomarco Prismatama Pontianak Branch

At PT. Indomarco Prismatama is an institution engaged in the retail sector. The
problem that occurs is that a poor registration system can extend the time in the
completion of the approval process which in turn can reduce the number of registrants
for terrace rentals. In order to avoid lengthening the time in the registration process
which in turn can reduce the number of registrants for terrace rentals, one of the
strategies the company can take is to cut the time for the registration process for
terrace rentals which is quite long with company resources. With a short registration
time, the company is expected to be able to make the right decisions and quickly accept
registrants for terrace rentals so that the minimum registration completion time is
obtained and requests can be fulfilled on time. And this process becomes easier to do
because the registrant does not have to come directly to the office to carry out the
registration process so that it will automatically save time and costs incurred by the
registrant. Indomaret terrace rental registration does not yet have a special website-
based system that is able to accommodate, and input, manage data or documents such
as rental data. Because it is still done manually, and it takes a long time to manage
data because the registered rental data still uses Excel. As well as making it difficult
for companies to find data to find out information about Indomaret terrace tenants,
because it is important to know the total amount of rent that will be made into the
rental report as a supporter in receiving rentals taken from the data filled in by the
flatter. From the results of the application that has been built, it aims to be fully utilized
by the institution in managing participant data, store data, rental data and accessing
rental reports quickly. XAMPP server local version 5.6.36, and SQLYog for easy
database creation. And coded the program using Sublime Text 3 to write scripts and
using free bootstrap, which accelerated the development of information systems. The
template used is Dream for the backend and frontend views. Then use PHP with the
type of Framework Codeigniter 3.1.11. if you have coded the program, then check the
software to ensure there are errors, before being applied, the author uses Black-Box
Testing. So the Indomaret terrace rental registration information system can speed up
reporting and approval of Indomaret terrace rentals.

Keywords: Indomaret Terrace Rental Registration Information System, Terrace
Rental, Indomaret Terrace Registration Application
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