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ABSTRAK 

 

Bayu Andika (11207565), Sistem Informasi Pendaftaran Sewa Teras Indomaret 

Pada PT. Indomarco Prismatama Cabang Pontianak 

 

Pada PT. Indomarco Prismatama merupakan institusi yang bergerak dalam bidang 

retil. Pemasalahan yang terjadi adalah Sistem pendaftaran yang kurang baik dapat 

memperpanjang waktu dalam penyelesaian proses persetujuan yang pada akhirnya 

dapat menurunkan kuantitas pendaftar sewa teras. Guna menghindari penpanjangan 

waktu dalam proses pendaftaran yang pada akhirnya dapat menurunkan kuantitas 

pendaftar sewa teras, salah satu strategi yang dapat dilakukan perusahaan adalah 

dengan memangkas waktu proses pendaftaran sewa teras yang cukup lama dengan 

sumber daya perusahaan. Dengan waktu pendaftaran yang tidak begitu lama, maka 

perusahaan diharapkan dapat mengambil keputusan yang tepat dan cepat dalam 

menerima pendaftar sewa teras sehingga didapatkan waktu penyelesaian pendaftaran 

yang minimun dan permintaan dapat terpenuhi tepat waktu. Dan proses ini menjadi 

lebih mudah dilakukan karena pendaftar tidak harus datang langsung ke kantor untuk 

melakukan proses pendaftaran sehingga secara otomatis akan menghemat waktu dan 

biaya yang dikeluarkan oleh pendaftar. Pendaftaran sewa teras indomaret belum 

memiliki sistem khusus berbasis website yang mampu menampung, dan menginput, 

mengatur data-data atau dokumen seperti data penyewaan. Karena masih dilakukan 

secara manual, dan membutuhkan waktu yang lama dalam mengelolah data karena 

data penyewaan yang terdaftar masih menggunakan Excel. Serta menyulitkan pihak 

prusahaan mencari data untuk mengetahui informasi penyewa teras indomaret, karena 

pentingnya mengetahui jumlah total sewa yang akan dibuat kedalam laporan 

penyewaan sebagai pendukung dalam menerima penyewaan yang dimabil dari data 

yang diisi oleh pendatar. Dari hasil aplikasi yang telah dibangun bertujuan untuk dapat 

dimanfaatkan sepenuhnya oleh pihak instutusi tersebut dalam melakukan pengelolaan 

data peserta, data toko, data penyewaan serta mengakses laporan penyewaan dengan 

cepat. XAMPP server local versi 5.6.36, dan SQLYog untuk memudahkan membuat 

basis data. Dan membuat kode program nya menggunakan Sublime Text 3 untuk 

menuliskan script serta menggunakan bootstrap gratis, yang mempercepat 

pengembangan sistem informasi. Template yang digunakan adalah Dream untuk 

tampilan backend dan frontend. Lalu menggunakna PHP dengan jenis Framework 

Codeigniter 3.1.11. apabila sudah koding program maka dilakukan pengecekan 

terhadap perangkat lunak untuk memastikan adanya error, sebelum diterapkan, 

penulis menggunakan Black-Box Testing. Jadi sistem informasi pendaftaran sewa teras 

indomaret dapat mempercepat pelaporan dan persetujuan penyewaan teras indomaret. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Pendaftaran Sewa Teras Indomaret, Sewa Teras, 

Aplikasi Pendaftaran Teras Indomaret 
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 ABSTRACT 

 

Bayu Andika (11207565), Indomaret Terrace Rental Registration Information 

System at PT. Indomarco Prismatama Pontianak Branch 

 

At PT. Indomarco Prismatama is an institution engaged in the retail sector. The 

problem that occurs is that a poor registration system can extend the time in the 

completion of the approval process which in turn can reduce the number of registrants 

for terrace rentals. In order to avoid lengthening the time in the registration process 

which in turn can reduce the number of registrants for terrace rentals, one of the 

strategies the company can take is to cut the time for the registration process for 

terrace rentals which is quite long with company resources. With a short registration 

time, the company is expected to be able to make the right decisions and quickly accept 

registrants for terrace rentals so that the minimum registration completion time is 

obtained and requests can be fulfilled on time. And this process becomes easier to do 

because the registrant does not have to come directly to the office to carry out the 

registration process so that it will automatically save time and costs incurred by the 

registrant. Indomaret terrace rental registration does not yet have a special website-

based system that is able to accommodate, and input, manage data or documents such 

as rental data. Because it is still done manually, and it takes a long time to manage 

data because the registered rental data still uses Excel. As well as making it difficult 

for companies to find data to find out information about Indomaret terrace tenants, 

because it is important to know the total amount of rent that will be made into the 

rental report as a supporter in receiving rentals taken from the data filled in by the 

flatter. From the results of the application that has been built, it aims to be fully utilized 

by the institution in managing participant data, store data, rental data and accessing 

rental reports quickly. XAMPP server local version 5.6.36, and SQLYog for easy 

database creation. And coded the program using Sublime Text 3 to write scripts and 

using free bootstrap, which accelerated the development of information systems. The 

template used is Dream for the backend and frontend views. Then use PHP with the 

type of Framework Codeigniter 3.1.11. if you have coded the program, then check the 

software to ensure there are errors, before being applied, the author uses Black-Box 

Testing. So the Indomaret terrace rental registration information system can speed up 

reporting and approval of Indomaret terrace rentals. 

 

Keywords: Indomaret Terrace Rental Registration Information System, Terrace 

Rental, Indomaret Terrace Registration Application 
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