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SIPERKAYU 

SIPERKAYU adalah aplikasi berbasis web yang digunakan untuk 

memudahkan dalam pengelolaan pinjaman pada koperasi mulai dari 

proses pengajuan peminjaman, proses pemberian dana, proses 

pembayaran angsuran, sampai dengan pembuatan laporan peminjaman 

dan pembutan laporan angsuran.  

 

Berikut merupakan langkah-langkah dalam menjalankan SIPERKAYU. 

1. User Interface Pengurus Login 

 
 

Bisa dilihat digambar saat memasuki sistem koperasi maka akan 

tampil Form Login. Dimana Form Login di Sistem Koperasi terbagi menjadi 

dua (memilik dua hak akses) yang pertama Form Login untuk Pengurus 

yang dapat mengakses Menu Home, Master Data, Transaksi, Pembayaran 

Angsuran, dan Informasi. Yang kedua ada Form Login Ketua Koperasi 

yang dapat mengakses Menu Home, Data Anggota, dan Persetujuan. 

Untuk dapat memasuki Sistem Koperasi maka pengurus harus 

malakukan Login terlebih dahulu dengan cara memasukan User ID: 

PENGURUS, Password : KOPERASI, setelah itu mengklik tombol Login. 
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2. User Interface About 

 
 

Setelah Pengurus melakukan Login maka Sistem Koperasi akan 

menampilkan seperti gambar di atas yang menerangkan Sejarah singkat 

Koperasi Kartika Cipta Wira Yudha. 

 

3. User Interface Pendaftaran 

 
 

Gambar di atas merupakan Submenu dari Master Data yaitu 

Submenu Pendaftaran dimana pengurus dapat melakukan Pendaftaran 

anggota baru koperasi dengan cara menginput : 

- NIA (Nomor Induk Anggota) 

- Nama Anggota  
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- Nomor  Telpon 

- Email 

- Memilih Pangkat 

- Alamat 

- Gaji Pokok 

Setelah semua data terisi pengurus mengklik tombol Simpan dan data 

berhasil disimpan ke dalam sistem koperasi. Lalu Pengurus dapat 

mencari Data Anggota dengan cara menginput NIA dari anggota yang 

dicara lalu mengklik tombol cari, maka Sistem Koperasi akan 

menampilkan Data Anggota yang dicari. 

 

4. User Interface Akun 

 
 

Gambar di atas merupakan tampilan dari Submenu Master Data yaitu 

Submenu Akun dimana pengurus dapat melakukan penambahan Akun 

Baru dengan Cara mengklik tombol Tambah Akun Baru lalu sistem akan 

menampilkan Form Akun lalu pengurus menginput : 

- Kode Akun 

- Nama Akun  

- Jenis Akun 

- Saldo Normal 

Setelah semua data terisi pengurus mengklik tombol Simpan dan data 

berhasil disimpan ke dalam sistem koperasi. Lalu Pengurus dapat 

mencari Data Akun dengan cara menginput Kode Akun dari Akun yang 

dicara lalu mengklik tombol cari, maka Sistem Koperasi akan 

menampilkan Data Akun yang dicari. 

Pengurus juga dapat melakukan penghapusan akun dengan cara 

mengklik Tombol Hapus disalah satu Akun yang ingin dihapus. Dan 
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pengurus dapat mengedit Data Akun apabila ada kesalahan dalam 

penginputan data dengan cara mengklik Tombol Edit disalah satu Akun 

yang ingin diedit lalu pengurus dapat mengedit Data Akun yang salah 

lalu Klik Tombol Simpan, maka Sistem Koperasi akan menyimpan data 

yang sudah diedit. 

 

5. User Interface Data Anggota 

 
Gambar di atas merupakan tampilan dari Submenu Master Data yaitu 

Submenu Data Anggota dimana pengurus dapat melakukan pencarian 

Data Anggota dengan cara menginput NIA dari Data Anggota yang dicara 

lalu mengklik tombol cari, maka Sistem Koperasi akan menampilkan Data 

Anggota yang dicari. 

Pengurus juga dapat melakukan penghapusan Data Anggota dengan 

cara mengklik Tombol Hapus disalah satu Data Anggota yang ingin 

dihapus. Dan pengurus dapat mengedit Data Anggota apabila ada 

kesalahan dalam penginputan data dengan cara mengklik Tombol Edit 

disalah satu Data Anggota yang ingin diedit lalu pengurus dapat mengedit 

Data Anggota yang salah lalu Klik Tombol Simpan, maka Sistem Koperasi 

akan menyimpan data yang sudah diedit. 
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6. User Interface Periode Akuntansi 

 
Gambar di atas merupakan tampilan dari Submenu Master Data yaitu 

Submenu Periode Akuntansi dimana pengurus dapat melakukan 

penambahan Data Tahun Periode dengan Cara mengklik tombol Tambah 

Periode lalu sistem akan menampilkan Form Tahun Periode lalu pengurus 

menginput : 

- Tahun Periode 

- Awal Bulan Periode 

- Akhir Bulan Periode 

- Status 

Setelah semua data terisi pengurus mengklik tombol Simpan dan data 

berhasil disimpan ke dalam sistem koperasi. Lalu Pengurus dapat 

mencari Data Tahun Periode dengan cara menginput Tahun Periode dari 

Tahun Periode yang dicara lalu mengklik tombol cari, maka Sistem 

Koperasi akan menampilkan Data Tahun Periode yang dicari. 

Pengurus juga dapat melakukan penghapusan Data Tahun Periode 

dengan cara mengklik Tombol Hapus disalah satu Data Tahun Periode 

yang ingin dihapus. Dan pengurus dapat mengedit Data Tahun Periode 

apabila ada kesalahan dalam penginputan data dengan cara mengklik 

Tombol Edit disalah satu Data Tahun Periode yang ingin diedit lalu 

pengurus dapat mengedit Data Tahun Periode yang salah lalu Klik Tombol 

Simpan, maka Sistem Koperasi akan menyimpan data yang sudah diedit. 
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7. User Interface Jurnal Umum 

 
Gambar di atas merupakan tampilan dari Submenu Transaksi yaitu 

Submenu Jurnal Umum dimana pengurus dapat melakukan 

penambahan Jurnal Umum dengan Cara mengisi Form Jurnal Umum 

yang terdiri dari : 

- Klik Tombol Tambah di Nomor Referensi 

- Memilih Tanggal Transaksi 

- Menginput Nomor Bukti Transaksi 

- Menginput Keterangan 

Setelah semua data terisi pengurus mengklik tombol Simpan dan data 

berhasil disimpan ke dalam sistem koperasi.  

 

8. User Interface Pengajuan Peminjaman 
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Gambar di atas merupakan tampilan dari Submenu Transaksi yaitu 

Submenu Pengajuan Peminjaman dimana jika ada salah satu anggota 

koperasi ingin melakukan pengajuan peminjaman maka pengurus dapat 

mengisi Form Peminjaman dengan cara : 

- Memilih NIA Anggota Koperasi 

- Memilih Tanggal Transaksi 

- Mengklik Tambah No. Transaksi 

- Menginput Nama, Jabatan, No.Telpon, Pangkat, Bagian, Nominal, 

dan Lama Angsur 

- Sistem akan menampilkan secara otomatis Bunga Pinjaman, Total 

Angsuran, dan Angsuran Bulanan 

Setelah semua data terisi pengurus mengklik tombol Simpan dan data 

berhasil disimpan ke dalam sistem koperasi.  

Lalu Pengurus dapat mencari Data Peminjam dengan cara menginput 

NIA dari Data Peminjam yang dicara lalu mengklik tombol cari, maka 

Sistem Koperasi akan menampilkan Data Peminjam yang dicari. 

 

9. User Interface Modal Koperasi 

 
Gambar di atas merupakan tampilan dari Submenu Transaksi yaitu 

Submenu Modal Koperasi dimana setiap kali Pengurus melakukan 

pencairan dana pinjaman kepada si Peminjam dan setiap kali Juru Bayar 

membantu pembayaran angsuran maka pengurus akan mencatat 

pengeluaran dan pemasukan dana koperasi di Submenu Modal Koperasi. 

Untuk nantinya sebagai Laporan Modal Koperasi kepada ketua Koperasi, 

dimana nantinya Ketua Koperasi dapat melihat Modal Awal Koperasi, 

Pengeluaran dan Pemasukan dana Koperasi, dan dapat melihat Modal 

Akhir Koperasi. 
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Pengurus dapat mengisi Form Modal Koperasi dengan cara : 

- Menginput NIA  

- Menginput No.Laporan 

- Memilih Tanggal 

- Menginput Keterangan 

- Menginput Penerimaan atau Pengeluaran 

Setelah semua data terisi pengurus mengklik tombol Simpan dan data 

berhasil disimpan ke dalam sistem koperasi.  

Dan pengurus dapat mengedit Data Modal Koperasi apabila ada 

kesalahan dalam penginputan data dengan cara mengklik Tombol Edit 

disalah satu Data Modal Koperasi yang ingin diedit lalu pengurus dapat 

mengedit Data Modal Koperasi yang salah lalu Klik Tombol Simpan, maka 

Sistem Koperasi akan menyimpan data yang sudah diedit. 

 

10. User Interface Pembayaran Angsuran 

 
Gambar di atas merupakan tampilan dari Menu Pembayaran Angsuran 

dimana setiap kali Juru Bayar membantu pembayaran angsuran maka 

pengurus akan mencatat pembayaran angsuran tersebut di Menu 

Pembayaran Angsuran. 

Pengurus dapat mengisi Form Pembayaran Angsuran dengan cara : 

- Mengklik Pilih disalah satu Data Anggota yang ingin melakukan 

Pembayaran Angsuran 

- Maka Sistem Koperasi akan menampilkan secara otomatis NIA, 

Nama, Total Angsuran, dan Angsuran Bulanan 

- Menginput No. Transaksi, Angsuran ke, dan Pilih Tanggal 

Setelah semua data terisi pengurus mengklik tombol Simpan dan data 

berhasil disimpan ke dalam sistem koperasi.  
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Lalu Pengurus dapat mencari Data Pelunasan Angsuran dengan cara 

menginput NIA dari Data Pelunasan Angsuran yang dicara lalu mengklik 

tombol cari, maka Sistem Koperasi akan menampilkan Data Peminjam 

yang dicari. 

 

11. User Interface Laporan Akun 

 
Gambar di atas merupakan tampilan dari Submenu Informasi yaitu 

Submenu Laporan Akun dimana Pengurus dapat melihat Laporan Akun 

Keseluruhan yang digunakan oleh koperasi dengan cara mengklik Tombol 

Cetak Laporan Data Akun Keseluruhan. Maka sistem akan menampilkan 

Laporan Data Akun Keseluruhan seperti gambar di bawah. 



 
 

11 
 

 
 

12. User Interface Rekap Jurnal Umum 

 
Gambar di atas merupakan tampilan dari Submenu Informasi yaitu 

Submenu Rekap Jurnal Umum dimana Pengurus dapat melihat Laporan 

Jurnal Umum yang telah dibuat sebelumnya diSubmenu Jurnal Umum 

dengan cara memilih Tahun lalu mengklik Tombol Tampil. Maka sistem 

akan menampilkan Laporan Jurnal Umum seperti gambar di bawah. 
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13. User Interface Data Peminjam 

 
Gambar di atas merupakan tampilan dari Submenu Informasi yaitu 

Submenu Laporan Data Peminjam dimana Pengurus dapat melihat secara 

keseluruhan siapa saja anggota koperasi yang melakukan peminjaman. 

Dengan cara mengklik Tombol Cetak Data Peminjaman. Maka sistem 

akan menampilkan Laporan Data Peminjaman seperti gambar di bawah. 

 

 
 

 

14. User Interface Data Angsuran 
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Gambar di atas merupakan tampilan dari Submenu Informasi yaitu 

Submenu Laporan Data Angsuran dimana Pengurus dapat melihat secara 

keseluruhan siapa saja yang telah melakukan Pembayaran Angsuran. 

Dengan cara mengklik Tombol Cetak Data Angsuran. Maka sistem akan 

menampilkan Laporan Data  Angsuran seperti gambar di bawah. 

 
 

15. User Interface Laporan Modal Koperasi 

 
Gambar di atas merupakan tampilan dari Submenu Informasi yaitu 

Submenu Laporan Modal Koperasi dimana Pengurus dapat melihat Modal 

Awal Koperasi, Pengeluaran dan Pemasukan Dana dan Modal Akhir 

Koperasi. Dengan cara memilih Tahun dan mengklik Tombol Tampil. 

Maka sistem akan menampilkan Laporan Modal Koperasi seperti gambar 

di bawah. 
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16. User Interface Ketua Koperasi Login 

 
Form Login yang kedua yaitu untuk Ketua Koperasi yang dapat 

mengakses Menu Home, Data Anggota, dan Persetujuan. Untuk dapat 

memasuki Sistem Koperasi maka Ketua Koperasi harus malakukan Login 

terlebih dahulu dengan cara memasukan User ID : KETUA, Password : 

KOPERASI, setelah itu mengklik tombol Login. 

 

17. User Interface About 

 
Setelah Ketua Koperasi melakukan Login maka Sistem Koperasi akan 

menampilkan seperti gambar di atas sebagai tampilan awal dari Sistem 

Koperasi. 
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18. User Interface Data Anggota 

 
Gambar di atas merupakan Menu Data Anggota yang ada diKetua 

Koperasi. Dimana Menu Data Anggota disini berguna untuk Ketua 

Koperasi dalam pengambilan keputusan, apakah akan menyetujui 

pengajuan peminjaman dari salah satu anggota koperasi dengan melihat 

Gaji si Calon Peminjam apakah cukup nantinya untuk dipotong setiap 

bulan oleh Juru Bayar. 

 

19. User Interface Persetujuan 

 
Gambar di atas merupakan Menu Persetujuan. Dimana saat 

pengurus menginput pengajuan pinjaman maka data tersebut akan 

tersimpan di Menu Persetujuan Ketua Koperasi yang nantinya Ketua 

Koperasi akan mengambil keputsan apakah disetujui atau tidak 
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pengajuan pinjaman tersebut. Apabila Ketua Koperasi tidak menyetujui 

maka Ketua Koperasi dapat mengklik tombol Hapus dan data akan 

terhapus dari Sistem Koperasi, tetapi jika Ketua Koperasi menyetujui 

maka Ketua Koperasi dapat mengklik Tombol Setuju, lalu data akan ada 

di Submenu Pembayaran Angsuran dan Submenu Data Peminjaman.  


