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PENDAHULUAN 

 

 
1.1 Umum 

Pengelolaan data dan informasi yang baik sangat diperlukan oleh pihak 

manajemen untuk dapat memudahkan dalam pengambilan keputusan dan 

langkah kebijaksanaan yang diperlukan demi kelangsungan hidup 

perusahaan tersebut. Kemajuan teknologi menyebabkan munculnya 

produk-produk baru yang dapat meningkatkan kinerja organisasi, salah 

satunya adalah adanya sistem informasi akuntansi. Sistem informasi 

akuntansi berfungsi untuk mengumpulkan dan menyimpan data tentang 

aktivitas-aktivitas yang dilaksanakan organisasi, mengubah data tersebut 

menjadi informasi yang berguna bagi pihak manajemen, yaitu berupa 

informasi akuntansi dan keuangan, dan menyediakan pengendalian yang 

memadai untuk menjaga aset-aset organisasi.  

Sistem informasi akuntansi berguna untuk mengawasi aktivitas-

aktivitas organisasi yang dapat digunakan untuk menentukan seberapa baik 

kinerja organisasi dan dapat mengurangi kesulitan yang dihadapi. Oleh 

karena itu, sistem informasi akuntansi yang efektif sangatlah penting bagi 

keberhasilan jangka panjang sebuah organisasi.  

Dojo Spartan Karawang merupakan sebuah tempat berlatih para 

pecinta olahraga beladiri seperti Muaythai, MMA, Karate, Judo, Sambo, 

Pencak Silat dan beberapa beladiri lainnya.  Dalam menunjang pencatatan 
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keuangan yang berjalan saat ini masih terbilang konvensional dan belum 

terkomputerisasi.  

Berkaitan dengan hal tersebut perlu dibangun sebuah sistem 

pencatatan administrasi keuangan untuk Dojo Spartan Karawang yang baik. 

Dengan penggunaan aplikasi ini, diharapkan dapat mempermudah dalam 

proses pencatatan transaksi keuangan seperti pendataan data member, 

pelatih, transaksi pembayaran iuran, pendaftaran, ujian kenaikan tingkat 

sampai dengan pembuatan laporan.  

 

1.2 Maksud PembuatanAplikasi 

Maksud pembuatan aplikasi ini adalah : 

 
1. Merancang suatu aplikasi yang diharapkan dapat menjadi solusi bagi 

para pengusaha & masyarakat umum untuk mempermudah pelaku 

usaha dalam pencatatan keuangannya. 

2. Menjelaskan cara kerja dan proses dari aplikasi yang disajikan. 

3. Implementasi Sistem Informasi Akuntansi terkomputerisasi pada 

sebuah perusahaan atau organisasi. 
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SUMBER DAYA YANG 

DIBUTUHKAN 
 

 

2.1. Perangkat Lunak 

 

Kebutuhan software yang digunakan dalam perancangan aplikasi ini adalah 

local server XAMPP, bahasa pemrograman PHP, HTML, JavaScript, Css, browser, 

Sublime Text sebagai text editor, Photoshop berfungsi mendesain tampilan-

tampilan dari aplikasi. 

2.2. Perangkat Keras 

Perangkat keras yang dilibatkan dalam pengujian aplikasi ini adalah: 

1. Komputer (PC) atau Laptop. 

2. Mouse sebagai peralatan antarmuka 

3. Monitor sebagai peralatan antarmuka 

4. Keyboard sebagai peralatan antarmuka. 

5. Printer sebagai alat untuk mencetak berkas lampiran 

2.3. Sumber Daya Manusia 

Sumber daya manusia yang akan menggunaan aplikasi ini dari sisi 

masyarakat dengan kriteria: 

1. Memiliki pemahaman tentang antar muka komputer dan 

mengoperasikannya. 

2. Memahami kegiatan transaksi keuangan 

3. Memiliki pemahaman tentang administrasi kesekretariatan organisasi 

2.4. Pengenalan dan Pelatihan 

Sumber daya manusia yang terlibat dalam operasional penggunaan aplikasi 

ini diberikan pengenalan dan petunjuk pengunaan yang baik. 
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PETUNJUK PENGGUNAAN APLIKASI 
 

Petunjuk penggunaan Si Spartan akan mendeskripsikan secara umum 

tampilan aplikasi dan fungsinya. Semua informasi yang bersifat teknis dapat 

menjadi acuan dalam pengembangan aplikasi. Berikut tampilan serta fungsi 

dari setiap menu yang ada Aplikasi ini, antara lain: 

1. Tampilan Halaman Index (login) 

Halaman index merupakan halaman pertama yang diakses oleh user 

pada saat membuka aplikasi ini. Kemudian user diminta login dengan 

memasukan username dan password user yang terdaftar di sistem. 

Tampilan index dapat dilihat pada gambar dibawah ini: 

 

 
Gambar 1 . Halaman Index 
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2. Tampilan Halaman Dashboard Admin 

 
Halaman dashboard merupakan halaman utama (home page) 

admin/user aplikasi setelah berhasil login.  

 

 
     Gambar 2 . Tampilan Halaman Utama 
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3. Tampilan Halaman Input Data Member Baru 

Menu Form Data Tambah Member berfungsi untuk menambahkan Data 

Member baru. Menu ini dapat di akses dengan memilih menu Master Data -> 

Data Member -> Add New Member.  

 

Gambar 3. Form Tambah Data Member 
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4. Halaman Data Member 

Pada halaman member user dapat melihat dan mengakses Data Lengkap 

Member yang terdaftar. User juga bisa menambah, mengedit dan menghapus 

Data Member sesuai kebutuhan.  

 

          Gambar 3 . Tampilan Halaman Data Member 
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5. Tampilan Halaman Jenis Pembayaran 

 

Pada halaman ini user dapat mengelola Data Jenis Pembayaran yang 

berlaku di Dojo Spartan. Data ini digunakan untuk menentukan besaran 

nominal pembayaran untuk setiap Jenis Pembayaran.  

 

Gambar 5. Tampilan Halaman Jenis Pembayaran       
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6. Halaman Data Transaksi Pembayaran 

User dapat melihat Data Transaksi Pembayaran yang telah terjadi pada 

halaman ini. User juga dapat mencetak setiap transaksi pembayaran yang 

dilakukan oleh member sebagai tanda bukti pembayaran dengan cara Klik 

tombol Print. User juga dapat menghapus Data Transaksi jika diperlukan.  

 
 

Gambar 6. Halaman Data Transaksi Pembayaran 
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7. Halaman Input Data Transaksi Pembayaran 

Form Tambah Transaksi Pembayaran berfungsi untuk menginput Data 

Transaksi baru. Form ini dapat diakses dengan cara Klik Menu Transaksi 

Pembayaran -> Add new Payment. 

 
 

Gambar 7. Halaman Form Tambah Transaksi Pembayaran 
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8. Halaman Laporan Transaksi Pembayaran 

User dapat melihat Laporan Data Transaksi Pembayaran yang telah 

tercatat. User juga dapat mencetak Laporan yang dikehendaki.  

                                

Gambar 8.Tampilan Halaman Laporan 
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PENUTUP 

 

 

Buku manual Si Spartan ini merupakan pedoman yang bersifat teknis 

dalam menjelaskan cara penggunaan aplikasi secara umum. Dengan adanya 

pedoman aplikasi ini diharap user dapat menjalankan aplikasi ini dengan 

baik. Untuk menjamin aplikasi berjalan dengan baik dan mudah digunakan 

penulis berharap user membaca buku pedoman ini sebelum menjalankan 

aplikasi. 
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