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Penyusun

ABSTRAKSI

Irvan Miftahul Arifin (11207034) Sistem Informasi Manajemen Dan
Pengelolaan Kas Masjid Menggunakan Metode Agile.

Teknologi informasi yaitu meliputi perangkat keras, lunak untuk menjalankan
satu atau sejumlah tugas pemprosesan data misalnya menangkap, mentransmisikan,

menyimpan, mengambil, memanipulasi atau menampilkan data, segala jenis

teknologi yang mampu memproses atau mengirim informasi dalam bentuk
elektronik, Ir penataan tugas-tugas yang berhubungan
dengan pemproses data, omunikasi, dan memecahkan masalah,
membuka kreatifitas, me erta efisien dalam melakukan pekerjaan.

Sehingga penulis elitian di Masjid AL-Mustagim yang
diharapkan informasi yang berguna dan bermanfaat,
dampak buruk yang dialami se jalah sistem belum terkomputerisasi,
kemungkin setiap saat diterima oleh warga sekitar

membuat a ika@stlMiEnR@ldgr#@an euangan kas masjid
mampu me atTr ﬁ nﬂ prw 1gu akan, dapat diakses
kapan saja ana saja. Dengan adanya aplikasi ini, baik input, hapus dan ubah

data, dapat kita ketahui riwayat data tersebut.

Kata Kunci: Sistem Informasi Manajemen, Pengelolaan Kas Masjid, Metode Agile.
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ABSTRACT

Irvan Miftahul Arifin (11207034) Management Information System and Mosque
Cash Management Using Agile Method.

Information technology which includes hardware, software to carry out one
or a number of data processing tasks such as capturing, transmitting, storing,
retrieving, manipulating or displaying data, all types of technology capable of
processing or sending information in electronic form, a set of tools to facilitate the
arrangement of tasks related to processing data, information and communication,
and solving problems, opening up creativity, increasing effectiveness and efficiency

So the authors c Mosque which is
expected to be able to cr seful information system, the bad impact
experiencedinow is that t t computerized, the possibility of missing
data, information is no , causing negative
thoughts due to lack of t efore, the author makes a website-based

application for mosque c nd financial management that is able to
overcome these problems, and the a on is easy to use, accessible anytime and
anywhere. With this application, bo t, delete and change data, we can know
the history of the data.

Keywords: Management Information System, Mosque Cash ‘Management, Agile
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c. Simbol Sequence diagram
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d. Simbol Logical Data Model dan Physical Data Model
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e. Simbol Class diagram
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Teknologi informasi yaitu meliputi perangkat keras, lunak untuk menjalankan
satu atau sejumlah tugas pemprosesan data misalnya menangkap, mentransmisikan,

menyimpan, mengambil, memanipulasi atau menampilkan data, segala jenis

teknologi yang mampu memproses atau mengirim informasi dalam bentuk
elektronik, penataan tugas-tugas yang berhubungan
dengan pemproses data, i omunikasi, dan memecahkan masalah,
membuka itas serta efisien| dalam melakukan
pekerjaan[1

Sehingga peran teknologi saat gat membantu dan jmemudahkan dalam

mengambil keputusan, serta pekerjaan. Serta peran Masjid bukan sekedar tempat

ibadah, kehi up!&Jlel MaEaRI&I L;I;AS(eb radaan masjid dapat
cipandang $baghNolah st/ Bora i BAm R Hekob bRk bspirasi umat tstam,

khususnya sebagai sarana peribadatan yang menduduki fungsi sentral dalam

kehidupan bermasyarakat[2].

Sehingga penulis melakukan penelitian di Masjid Al-Mustagim yang
diharapkan mampu tercipta sesuatu sistem informasi yang berguna dan bermanfaat,
dampak buruk yang dialami sekarang ialah sistem belum terkomputerisasi,
kemungkinan data hilang, informasi tidak setiap saat diterima oleh warga sekitar,
menimbulkan pemikiran negatif karena kurang transparansi. Maka dari itu penulis

membuat aplikasi berbasis website manajemen dan pengelolaan keuangan kas masjid



mampu mengatasi masalah tersebut, serta aplikasi mudah digunakan, dapat diakses

kapan saja dan dimana saja. Dengan adanya aplikasi ini, baik input, hapus dan ubah

data, dapat kita ketahui riwayat data tersebut, serta dalam menerima informasi tidak

hanya dari aplikasi messenger ataupun saat shalat jum’at, namun dengan aplikasi

berbasis website ini mampu memberikan informasi yang kapan saja bisa dilihat.

Informasi yang diberikan bukan hanya keuangan melainkan kegiatan masjid, sejarah

Masjid Al-Mustagim, struktur organisasi, dan tempat saran.

1.2. Identifi[asi Masalah

Belum ‘adanya seb basis website yan

pengelolaan’ keuangan staqim ,baik itu

Mustagim, serta memb

an Masjid Al-Must

keuangan dan status pengerjaan pem
sistem ini dI

at menjadi solusi dala ampaikan informasi.

1.3. Perumt Sa'L'V'J*N‘I V E R S | TAS
I RUSAMANDIRI

dapat melakukan

giatan masjid Al-

terkini seputar pemasukan/pengeluaran

im. Dengan adanya

1. Bagaimammmeasi seputar kegiatan,

keuangan di Masjid Al-mustagim ?

2. Bagaimana agar pengurus Masjid Al-Mustagim dapat mempermudah mengelola data

keuangan, membuat laporan ,membuat kegiatan Masjid dan memperbaharui status

progress pembangunan ?



1.4. Maksud dan Tujuan

Maksud dan Tujuan dengan sebagai berikut:

1. Dengan dibuatkan Aplikasi berbasis website , warga dapat menerima dan
mencari informasi keuangan dan kegiatan di Masjid Al-Mustagim serta bisa
diakses dimana saja.

2. Agar admin pengurus mudah dalam mengolah data keuangan, membuat laporan,

membuat kegiatan di Masjid-Almustagim serta memperbaharui status progress

pembangunan yaitu deng at sebuah Aplikasi Berbasis website sehingga

atu syarat yang telah ditentukan dalam
mencapai kelulusan Prog 1) Program Studi Sistem Informasi pada

Universitas Nusa Mandiri.

1.5. Metode Penelitian

151, 1dentiichsiPhmaahan = S | T AS
A. Observasi N U SA MAN DI RI

Pengumpulan data dilakukan dengan meninjau langsung di Masjid Al-Mustaqim

yang ber-alamat Perum Depsos, RT 009 RW 008 Telaga Asih, Cikarang Barat,

Kabupaten Bekasi 17520, dengan periode waktu 2 bulan.

B. Wawancara

Wawancara dilakukan secara langsung tatap muka dengan pengurus Masjid Al-
Mustagim yaitu Bapak Eko Saputro, waktu dilaksanakan pada tanggal 10 Agustus

2021.
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C. Studi Pustaka

Salah satu metode penilitian yaitu studi Pustaka yang dilakukan dengan mencari
informasi yang diperoleh dari jurnal-jurnal, artikel, internet dan buku-buku yang

dijadikan sebagai sumber referensi penulisan.

1.5.2 Model Pengembangan Sistem
Agile  Software  Development juga dapat diartikan  sekelompok

metodologi E prinsip-prinsip  yang

pendek yang memerlukan adaptasi cepat

lam bentuk apapun(3].

digunakan dalam lenelitian ini adalah

gunakan model scrum .adapun tahapan-

A. Back log

UNIVERSITAS
e NPSARTANBR] ron ous s

manajemen Gan.penge

B. Sprint

Menyusun kegiatan yang akan dilakukan untuk memenuhi kebutuhan backlog

dengan durasi realisasi selama 30 hari.



C. Scrum meeting

Menyelenggarakan rapat dengan pengurus yang ikut serta untuk memberikan
saran dan masukan ,apa saja yang dibutuhkan dalam sistem tersebut untuk mencapai

tujuan.

D. Demos

Menunjukan fitur-fitur aplikasi yang telah dihasilkan untuk dievaluasi dengan
n

waktu yang telah ditentukan.

1.6. Ruang Lingkup

ng lingkup pembahasan bagaimana cara
ng terjadi dengan sistem yang belum
terkomputerisasi menjadi- kompute Dengan membuat suatu sistem aplikasi

gelolaan kas masjidi Sehingga informasi

yang disampaikan aktual dan terkini, serta_m enjg](j daya_tarik jpembaca / penerima
informasi. r rti"tambah kegiatan, tambah

‘Z:;m@%ﬁ%‘mié NBIRT

masjid, menu kotak saran, riwayat hapus dan restore data

ress pembangunan
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2.1. Tinjauan Pustaka

Penggunaan internet saat ini sudah menjadi suatu kebutuhan bagi masyarakat
untuk mendapatkan informasi di dunia maya dan aplikasi saat ini sudah banyak

berbagai macam penggunaan diantaranya untuk pendukung dalam bidang

pendidikan, 'keagamaan,pemeri industri, Kesehatan dan masih banyak yang

lainnya. para pengguna i tidak asing lagi dengan istilah android

maupun website.

A. Website

Website adalah kumpulan itus, yang biasanya

terangkum dalam sebuah domain at omain, yang tempatanya berada di dalam

World Wide Web (WWW) di internet [4]. Sebuah halaman web adalah dokumen

yang i e oot btk i sk ki hleman-heamar
g dioufaadNAANANLRI R

gerak(animasi), suara atau gabungan dari semua.

mbar diam atau

Halaman-halaman dari website akan bisa diakses melalui sebuah URL yang
biasa disebut homepage. URL ini mengatur halaman-halaman situs untuk menjadi
sebuah hirarki. Dapat disimpulkan bahwa website merupakan sekumpulan halaman
yang berisikan informasi dalam bentuk digital yang tersebar dalam beberapa

komputer server yang saling terhubung melalui jaringan internet.



Jenis website berdasarkan sifatnya yaitu Website dinamis adalah sebuah website yang
menyediakan konten atau isi yang selalu berubah-ubah setiap saat [5]. Contoh

website dinamis adalah website berita (www.kompas.com, www.detik.com).

Website statis adalah website yang kontennya sangat jarang diubah. Contoh website
statis adalah web profil organisasi. untuk menjalankan website, pertama harus
dibutuhkan koneksi internet yang bias diakses oleh publik atau seluruh perangkat

yang terkoneksi ke internet, kedua yaitu server dari sebuah website, yang biasa

disebut web [server [6]

B. Database

Database adalah yang disimpan ke dalam komputer yang
tujuannya agar data terse tau dimanipulasi klnbali menggunakan
query atau dapat menggunakan soft uk mengelola data tersebut [7].

C. Bahasa Pemrograman

1. PHP (PHP WMWERS | -I—AS
Php iid Iar.1 Nlﬂswt MzﬁNthlslen ke dalam html. Php

banyak dip at digunakan untuk

membangun sebuah CMS. PHP atau PHP Hypertext Prepocessor adalah sebuah
bahasa script berbasis server (server-side) yang mampu mem-parsing kode php dari
kode web dengan ekstensi .php, sehingga menghasilkan tampilan website yang
dinamis di sisi client (browser) [8].
2. Javascript

JavaScript adalah Bahasa pemrograman web yang bersifat Client Side
Programming Language. Client Side Programming Language adalah tipe Bahasa

pemrograman yang pemrosesannya dilakukan oleh client. Aplikasi client yang


http://www.kompas.com/
http://www.detik.com/

dimaksud merujuk kepada web browser seperti Google Chrome, Mozilla Firefox,
Opera Mini dan sebagainya [9].
3. CSS (Cascading Style Sheet)

CSS Cascading Style Sheet yang artinya gaya menata halaman bertingkat, yaitu
setiap satu elemen telah diformat dan mempunyai anak dan telah diformat, maka
anak dari element tersebut mengikuti format induknya secara otomatis [10].

4. HTML (Hypertext Markup Language)

HTML merupakan singk I Hypertext Markup Language adalah Bahasa

yang digunakan untuk m eb. Suatu halaman website yang terlihat

indah dengan berbagai ga allagu, video, dan sebagainya [11].

n aplikasi berbasis

website maupun desktop. Kerangka Kerja disini sangat membantu developer dalam

menuliskan eb@Nal\g}!iErR(@jlxrrFAu&pi. Didalam framework
kiM% sifmciiriodel el

E. UML (Unified Modeling Language)

itu sendiri troller [12].

UML adalah Suatu metode dalam pemodelan secara visual yang digunakan
sebagai sarana perancangan system berorientasi objek. UML juga dapat didefinisikan
sebagai Bahasa suatu Bahasa standar visualisasi, perancangan, dan
pendokumentasian system, atau dikenal juga sebagai Bahasa standar penulisan
blueprint sebuah software. Unified Modeling language merupakan satu kumpulan
konvensi pemodelan yang digunakan untuk menentukan atau menggambarkan

sebuah system software yang terkait dengan objek [13].
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Untuk menguasai UML, cukup dua hal yang harus kita perhatikan menurut [14]

ialah :

1. Menguasai pembuatan diagram UML

2. Menguasai langkah-langkah dalam Analisa dan pengembangan dengan UML

UML(Unified Modeling Language) menyediakan 10 macam diagram untuk

memodelkan aplikasi berorientasi objek, yaitu :

#
1. Use caseldiagram Usecase diagram untuk memodelkan pr051bisnis

2. Conceptual diagram an konsep-konsep yang ada di dalam

aplikasi
3. Sequence ngiriman pesan antar objek
4. Collaboration Diagra kan interaksi antar objek
5. State diag u objek didalam sistem
6. Activity C jek di dalam sistem

9. Component Dia

10. Deployment Diagram untuk memodelkan distribusi aplikasi

Namun yang paling sering digunakan dalam pembangunan aplikasi berorientasi
objek, yaitu use case diagram, sequence diagram, collaboration diagram dan class

diagram.
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2.2. Penelitian Terkait

Pada bagian ini akan dicantumkan beberapa penelitian yang terkait
pembahasan oleh peneliti terdahulu sehingga dapat dijadikan bahan perbandingan
dengan penilitian yang akan dilakukan. Berdasarkan pada penilitian terdahulu dapat
diketahui perbedaan tiap masing-masing penilitian. Berikut ini adalah beberapa

penelitian terdahulu.

Tdﬁnl |

nelitian Terkait

)

No Judul Penelitia iti Persamaan Perbedaan

1. | Rancang bangun sis Subjek Metode

informasi administr i i |yang
pengelolaan dana m diteliti
berbasis web ( studi an dana
kasus i masjid al-

muttagin )[15] berbasis web

UNIVebdsd TAS

2. Aplikati Slstem: ? geng%asi!gan %ubjek Metode

Informasi Administrasi sebuah sistem yang
Keuangan Masjid keuangan diteliti
Menggunakan Metode berbasis website
Incremental [16] yang dapat

membantu

pengelolaan
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Pengembangan Aplikasi

E-DUK Dalam
Pengelolaan SDM
Menggunakan  Metode

Agile Development [17]

Dengan
menggunakan
metode agile
membutuhkan
waktu yang
singkat untuk
pengembangan
aplikasi

Metode

Subjek yang
diteliti

*

UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI
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BAB Il

ANALISA SISTEM BERJALAN

3.1. Tinjauan Institusi /Perusahaan

3.1.1. Sejarah Institusi / Perusahaan

Masjid Al-Mustagim yang dibangun pada tahun 1900. merupakan

kategori s RT RW 08 Telaga

Asih Jawa Barat. Masji im dengan status tanah SHM. Masjid Al-
Mustaqim memiliki j
3.1.2. Struktur Org an
STRUKTUR PENGURUS DKM
MASJID JAMI AL-MUSTAQIM
Periode 2021 - 2023
Pelindung Ketua DKM Penasehat
® Ketua RW 08 Amirudin ® H. Cholid
© Lurah Telaga Asih T ® Budiman
* MUI Gkarang Brt. Wakil Ketua DKM ® AnungH
Gunarto
Sekretaris Bendahara
® Elih Kuswarl o H. Bowo
* Munir © Mubhidin
1 1 1 = 1 ~
Pendidikan & Peribadatan & Pengembangan Pengembangan Fisik Remaja & PHBI
___Pelatihan _ Dakwah Muslimat __&Prasarana Roordinator:
Koordinator : Koordinator : Koordinator : Koordinator : Koordinator : Bekti Susilo
Ust. Ramadhan Ust. Sunirman Ibu Hj. Nena Eko Saputro Bakti Ao
; Knggotar | [Eeggear || [®emoer | [Knmmotar ] | * Ust. Hendri
:':I"’"' -  Abdul Hall o Ibu Heraw: © Ahmad Muchson o Arby Arifin o Kodirun
o binadiah * Agus Hendarsyah ® Ibu Yunanda * Wahyono e Dedy e Enggal © Maman N.
o Adis S budi ® Seikhu ® Ibu Aris e Ibu Hendi e Wahyu eAnwarB * Rofig * Ahmad Diding
o irfan ® Lutfi ® 1bu Devi e CucuTK  Toto * Sulaeman ® Sriyanto
® Nurdin ® Ibu Nurul Badriyah ePonidi e A Aziz o Irsyad « Edi Sudpto
1 1 1
m‘ln'na Perlengkapan & TR A Kaamansn ooku;;uu
_Pemulasaraan jenazah | | Pemeliharaan
Koordinator : Koordinator : Koordinator : Koordinator : Koordinator :
Ahdi Riyanto Hasan Arifin Ari Trisnandito M. Topan
Anggota : ﬁ. HEE: :wm”s Anggota : At Anggota :
il || bt ::::,wh * Sequrity Komplek ::"":"
* Ibu Hamo ® Rudy ® Teguh P © Ramdani * Aryo
© lbu Papang * Mardiono » Watam « Sholeh . 2akd

Gambar I11.1 Struktur Organisasi

13
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Fungsi Struktur Organisasi dengan sebagai berikut :

1. Pelindung bertanggung jawab sebagai ketua RW / mengayomi, melindungi warga.

2. Ketua DKM bertanggung jawab secara umum serta sebagai penentu kebijakan.

3. Wakil Ketua DKM membantu semua tugas-tugas ketua dan menggantikan jika
ketua berhalangan.

4. Sekretaris mengarahkan, mengawasi dan mendorong pengurus dalam

menjalankan tugas

5. Bendahara bertanggung jawab terhadap keuangan masjid.

6. Pendidikan & Pelatiha ab atas Pendidikan dan peribadatan yang

akan dikembangkan.
7. Pengembangan Fisik nggung jawab terhadap pengembangan
fisik dan sarana masjid“seperti per fasilitas.

8. Remaja [|& Pemuda bertangg wab segala bent pembinaan dan

pengembangan remaja masjid, ter

uk pengkaderan dan kegiatan-kegiatannya.

10.
tempat dan peralatan untuk mengurus jenazah.

11. Perlengkapan & Pemeliharaan bertanggung jawab terhadap pengadaan barang-
barang dan pemeliharaan fasilitas.

12. Humas & Lembaga bertanggung jawab atas partisipasi jamaah terhadap segala
bentuk kegiatan masjid.

13. Keamanan bertugas mengamankan lingkungan sekitar dan masjid.

14. Dokumentasi & Arsip bertugas sebagai dokumentasi setiap kegiatan masjid dan

mengelola arsip-arsip dokumen.
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15. Pengembangan Muslimat bertanggung jawab segala bentuk pembinaan dan

pengembangan khususnya terhadap kaum perempuan.

3.2. Proses Bisnis Sistem

Pada Masjid Al-Mustagim prosedur sistem berjalan merupakan tahapan-tahapan
kegiatan dalam melakukan aktifitas dan rutinitas kegiatan. Adapun prosedur sistem

berjalan yang diterapkan pada masjid Al-Mustagim terbagi menjadi beberapa

tahapan, tahapan tersebut aka n sebagai berikut.

1. Penerimaan Dana

an dialokasikan sesuai jenis kas nya dan
penyembung akan me erupa kwitansi. Penlurus akan mencatat

dibuku besar lalu akan dipindah excel sesual tanggal diterima, jenis kas,

=P NUSANMANDIRT ™ = ™

keluar pengurus akan memasukan data di excel sesuai tanggal keluar, jenis kas,
nominal serta bukti.

3. Laporan

Dana yang sudah masuk dan keluar diexcel sesuai jenis kasnya akan disampaikan

ketika solat jumat serta kegiatan masjid lainnya.

4. Pembangunan Masjid
Pada tahap ini, pengurus masjid membuat rancangan anggaran pembangunan

sesuai dengan kebutuhan dan keperluan masjid, Sehingga dari semua kebutuhan
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dan keperluan dapat diketahui total anggaranya. Rancangan anggaran
pembangunan hanya dibuat melalui Microsoft word dan informasi
perkembangan pembangunan disampaikan saat solat jumat ataupun kegiatan

lainnya.

3.3. Spesifikasi Dokumen Sistem Berjalan

Spesifikasi dokumen masukan menguraikan tentang doqmen-dokumen yang

didapat ‘dari extern kumen masukan tersebut akan diuraikan
di bawah ini.
1. Nama Dokumen ansi

gai informasi penerimaan

umbang

Tujuan ntuk kepentingan masjic
Frek ensLJ N IV E Rﬁ@{lﬂgA@as / keluar
vt NUSA Mé:NDIRI
Jumla
Bentuk : Lampiran A-1

2. Nama Dokumen : Buku Besar
Fungsi : Buku Rekap dana keluar dan masuk
Sumber . Penyumbang
Tujuan . mencatat data sementara sebelum di input di excel
Frekuensi . Setiap kali ada dana masuk dan keluar
Media : Kertas

Jumlah : 1 Buku



Bentuk

: Lampiran A-2

UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI
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BAB IV

RANCANGAN SISTEM DAN PROGRAM USULAN

4.1. Analisa Kebutuhan Software
A. Tahapan Analisis
Halaman admin keuangan :
Al. dapat login, ganti kata sandi dan logout.

A2. dapat Input, hapus data kas masuk dan keluar.

A3. dapat membuat laporan kas masuk dan keluar.

A4. dapat melihat d saran.

B1. dapat login, gan gout.

ta kas masuk dan keluar.

oy}
N
o
QD
—
5.
e
=
r+
=
QD
©

B3. dapat membuat laporan kas dan keluar.

B4. dapat melihat riwayat aktifi

=S OINTVERSITAS
o MUSK MANDIRY T ™ ™

uktur organisasi dan

B7.

tentang kami.
Halaman Front-Page

C1. Warga dapat melihat informasi, galeri, sejarah, struktur organisasi dan kas
masuk dan keluar dan dapat kasih saran.

18



B. Use Case Diagram

Gambar V.1 Usecase diagram

19
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Deskripsi use case diagram login, ganti kata sandi dan logout halaman
admin keuangan :

Tabel IV.1

Deskripsi use case diagram login, ganti kata sandi dan logout halaman admin keuangan

Use case hame Login, ganti kata sandi dan logout
Requirements Al
Goal Admin keuangan dapat login, ganti

. ww

Pre-Conditions Admin keuangan telah isi formulir
atau menu

Post-Conditions Sistem akan memberitahu gagal atau

berhasil

salah memasukan jusername dan
password, formulirItidak di isi

Failed Conditions

PrimTy Actors Admin keuangan I

Main{Flow / Basic Path 1. melakukan login isi username dan

UNIVER S FRagiskan s i
NUSA MANEHE o e e

3. jikaingin logout pilih dimenu
profil lalu pilih logout
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Deskripsi use case mengelola data kas masuk dan keluar halaman admin
keuangan :
Tabel IV.2

Deskrip
si use

case Use case name Kelola data kas masuk dan keluar
mengel

ola data
kas
masuk

Requirements A2

dan Goal Admin Keuangan dapat berhasil

keluar .
halama input data kas masuk dan keluar

n

Ifdmi“ Pre iti / i telah isi formulir
euang .
an atau-menu input data kas

Post-Conditions Sistem akan memberitahu jika
berhasil atau gagal dalam input data

Failed Condition Admin tidak mengisi formulir yang
sudah disediaka
Prirary Actors Admin Keuang

Main Flow / Basic Path

U N IV E RS ngas ik keluar dan
N USA MA D‘i‘R“Iﬁ‘U gan mengisi

1. Admin Keu gan memilih menu
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Deskripsi use case diagram membuat laporan kas masuk atau keluar halaman
admin keuangan :

Tabel 11.3

Deskripsi use case diagram membuat laporan kas masuk atau keluar halaman admin keuangan

Use case hame buat laporan kas masuk atau keluar
halaman user

Requirements A3
Goal Admin keuangan dapat berhasil
m uk atau

keluar sesuai tanggal

[

Pre-Conditians in keuangan telah memilih
laporan lalu menentukan

al

Post-Conditions m akan menampilkah data

i tanggal

Failed Conditions dengan tanggal yang dipilih

tersedia

Primary Actors Admin keuangan
QITACO

LI\ /I
Main Flow BaMalfN I V' | I vAdminkeliahgan’memilih menu

NUSA MANDIRL ..

gal
3. Admin keuangan memilih

tanggal yang di inginkan
4. Sistem akan menampilkan data
sesuai tanggal
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Deskripsi use case diagram melihat dan hapus data kotak saran halaman admin

keuangan :

Tabel 1111.4

Use case name

Lihat dan hapus data kotak saran

Requirements

A4

Goal

Admin keuangan dapat melihat dan
hapus data kotak saran

Pre-Conditions

Admi keuangan telah memilih menu

kotak saran dan memilih @ata yang
ihapus

Post-CondiTns

Failed CondItions

tidak tersedia

Primary ActI)rs

in keuangan

Main Flow / Basic Path

UNIVE
NUSA

ilih menu

Sistem akan menampilkan data

ST AS s
ANPIREL:

Deskrip
si use
case
diagra
m
melihat
dan
hapus
data
kotak
saran
halama
n
admin
keuang
an
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Deskripsi use case diagram admin dapat login, ganti kata sandi dan logout
halaman ketua DKM :

Tabel IVV.5

Deskripsi use case diagram admin dapat login, ganti kata sandi dan logout halaman ketua DKM

Use case hame Login, ganti kata sandi dan logout

Requirements Bl

Goal Ketua DKM dapat login, ganti kata
sandi dan logout

Pre-Conditi‘fns Ketua DKM telah isi forr‘lulir atau

Post-Conditions

m akan memberitahu gagal atau
sil

Failed Conditions

a DKM salah mematkan
ame dan password, formulir
diisi

Primary Actors

Main Flow / Basic Path 4. Ketua DKM melakuk

UNIVE - ﬁﬂfﬁ. \;v: di pilih
N U SA A*ME ﬂi ih ganti kata

sandi dan isi formulir yang sudah

6. jika ingin logout pilih dimenu
profil lalu pilih logout
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Deskripsi use case admin dapat input, hapus, edit dan restore data kas masuk

dan keluar halaman ketua DKM :

Tabel 1V.6

Use case hame Input, hapus, edit dan restore data
kas masuk dan keluar

Requirements B2
Goal Ketua DKM dapat input, hapus, edit
dan restore data kas masuk dan
[ | ]
Pre-Conditi1ns tua DKM telah isi formulir
Post-Conditions m akan memberitahu gagal atau
sil
Failed CondItions a DKM tidak mengis" formulir
Primary ActI>rs a DKM I
Main Flow / Basic Path tua DKM mengisi formulir
data baik kas masuk dan
keluar,

UNIVE RSHAG da o
NUSA NEARIOTRT |~

Deskrip
si use
case
admin
dapat
input,
hapus,
edit dan
restore
data
kas
masuk
dan
keluar
halama
n ketua
DKM
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Deskripsi use case diagram ketua DKM dapat membuat laporan kas masuk dan
keluar halaman ketua DKM :

Tabel IV.7

Deskripsi use case diagram ketua DKM dapat membuat laporan kas masuk dan keluar halaman ketua DKM

Use case hame Membuat laporan kas masuk atau
keluar

Requirements B3

Goal Ketua DKM dapat berhasil membuat
laporan kas masuk atau keluar sesuai
tanggal

an lalu menentukan tanggal

Pre-Conditia‘ns

a DKM telah memillx menu

m akan menampilkah data
i tanggal

Post—CondiTns

Failed Conditions dengan tanggal yang dipilih

tersedia

Primary Actors

Main Flow / Basic Path

UNIVE
NUSA

. Admin memilih tanggal yang di
inginkan

4. Sistem akan menampilkan data

sesuai tanggal
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Deskripsi use case diagram ketua DKM dapat melihat riwayat aktifitas admin
keuangan halaman ketua DKM :

Tabel V.8

Deskripsi use case diagram ketua DKM dapat melihat riwayat aktifitas admin keuangan halaman ketua DKM

Use case hame lihat riwayat aktifitas user
Requirements B4
Goal Ketua DKM dapat melihat riwayat

aktifitas admin keuangan terakhir

menu catatan aktifitas

Pre-Conditiorc K in,.dan pilih

m akan menampilkan data
I aktifitas user terakhir

Post—CondiTns

Failed Conditions k ada riwayat aktifitas admin

Primary Actors

Main Flow / Basic Path

tua DKM terlebih drlhulu login

. Ketua DKM memilih

UNIVERSITAS |
NUSA ai%&%ﬂﬁﬁhiﬁ

enu




Deskripsi use case diagram ketua DKM dapat registrasi admin keuangan baru

halaman ketua DKM :

Tabel 1V.9

Deskripsi use case diagram ketua DKM dapat registrasi admin keuangan baru halaman ketua DKM

Use case name

Registrasi akun baru admin
keuangan

Requirements

B5

Goal

Ketua DKM dapat registrasi admin
keuangan baru

[

3

Pre-Conditi(‘ns

Post-Conditions

Failed Conditions

Primary Actors

Main Flow / Basic Path

UNIVE
NUSA

Ketua DKM pilih menu r
isi formulir

gistrasi

data berhasil atau ga

al akan
ul notifikasi l

an formulir ada yang belum di

a DKM

etua DKM memilih menu

registrasi

2. a aﬁ%eﬁnpil
bl i
yang harus di isi

(an

N\

mengisi
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Deskripsi use case diagram ketua DKM dapat membuat rancangan anggaran
pembangunan dan update status pembangunan halaman ketua DKM :

Tabel 1V.10

Deskripsi use case diagram ketua DKM dapat membuat rancangan anggaran pembangunan dan update status
pembangunan halaman ketua DKM

Use case name input rancangan anggaran
pembangunan dan update status
pembangunan

Requirements B6

Goal
anggaran pembangunan dan update

S pembangunan

a DKM mengisi formulir

Pre-Conditi1ns

Post-Conditions data berhasil disimpan atau

| akan muncul notifikasi

Failed Conditions

an formulir ada yang belum di

Primary Actors tua DKM

S SO\ =

Eﬁmﬁﬂmmm
NUSA

|I an formulir

3. jika data berhasil atau gagal akan
muncul notifikasi
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Deskripsi Use case diagram ketua DKM dapat menambahkan kegiatan, galeri,
sejarah, struktur organisasi dan tentang kami halaman ketua DKM :

Tabel IV.11

Deskripsi Use case diagram ketua DKM dapat menambahkan kegiatan, galeri, sejarah, struktur organisasi dan
tentang kami halaman ketua DKM

Use case name input kegiatan, galeri, sejarah,
struktur organisasi dan tentang kami

Requirements B7
Goal Ketua DKM dapat berhasil
tatan, galeri,
sejarah, struktur organisasi dan

ng kami

Pre-Conditi1ns a DKM mengisi formulir

Post-Conditions data berhasil disimpan atau

| akan muncul notifikasi

Failed Conditions an formulir ada yang belum di

Primary Actors a DKM

nu konten

Main Flow FBawN I V E

simpan

4. sistem akan menampilkan pesan
jika berhasil disimpan atau gagal
simpan
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Deskripsi use case diagram user dapat melihat informasi, galeri, sejarah,
struktur organisasi dan kas masuk dan keluar dan dapat kasih saran halaman
front page :

Tabel 1V.12

Deskripsi use case diagram user dapat melihat informasi, galeri, sejarah, struktur organisasi dan kas masuk dan
keluar dan dapat kasih saran halaman front page

Use case name dapat melihat informasi, galeri,
sejarah, struktur organisasi dan kas
masuk dan keluar dan dapat kasih
saran

Requirements C1l ]

Goal dapat menerima informasi

| dan terbuka

Pre-Conditi(Ins s halaman situs website masjid

Post-Conditrns m akan menampilka' informasi

Failed Conditions an formulir kotak saran ada

belum di isi
Primary Actors

main Flow f8a3c IR |\ / E \ﬁftnzﬁ]m:i L v?/:er
NUSA IANDIRL
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C. Activity Diagram
1. Activity Diagram Mengelola data kas Masuk dan Keluar

Memilh menu kas mengisi formulir
masuk / keluar
Mulai A
gagal
berhasil

( menampilkan tabel
data kas masuk atau

L keluar

Selesai
elola data kas masuk dan keluar

Gambar II.
2. Activity Diagram in ggaran pembangunan

Memilih menu
rancangan anggaran
pembangunan

mengisi formulir

Mulai

gagal

berhasil

v

[ menampilkan tabel

‘ ¥ data rancangan
e anggaran
pembangunan

Selesai

Gambar 111.3 Activity Diagram input rancangan anggaran pembangunan
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3. Activity diagram input kegiatan, sejarah, struktur organisasi dan tentang
kami

memilih menu konten mengisi formulir

Mulai

gagal

berhasil

( menampilkan tabel
L data konten

Selesai

Gamtlar 11\V.4 Activity sejarah, struktur organisasi dan tentang kami

4. Activity diagram membuat lapo angan kas masuk atau keluar

memilih menu tabel
kas masuk atau
keluar

menampilkan data
dalam bentuk tabel

Mulai

h 4

pilih jenis kas dan memilih menu
rentang tanggal laporan

!

tidak ada

ada

l

menampilkan data
|aporan sesuai Selesal
tanggal dan jenis kas

Gambar IV.5 Activity diagram membuat laporan keuangan kas masuk atau keluar



4.2. Desain

4.2.1. Database
1. Logical Data Model

Gambar 1V1.6 Logical Data Model

34
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2. Physical Data Model

Gambar 1VI1.7 Physical Data Model



4.2.2. Software Architecture

A. Class Diagram

| gﬂuj i e i

m':lass diagra'
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B. Sequence Diagram
1. Sequence Diagram halaman admin keuangan

a. Sequence diagram login

Halaman login database menu utama

1 isi username dan password

r 2 Cek datz user
| 3
'
E validasi
i <
|
1
< 4 Menampil<an pesan username & password s3lsh
.......................... R Pt S 2 Ao i
1 5 username &
'
| 1
| ©menampilkan halaman utama |
PR S SR S SRR RS S
T E ! ]
L}
|
|
Gambar V.9 Sequen m halaman admin keuanga

b. Sequence diagram input kas masuk atau keluar

Menu Kas database

P men Nas masul atau el

|

2 inputusng kas

v

3 iambahdata

I

& Manampikan Peaan Cils barhasi! cisimpan

D e S

e



Gambar 1V.10 Sequence diagram input kas masuk atau keluar

c. Sequence diagram membuat laporan kas masuk atau keluar

38

i Menu laporan database Halaman Cetak
' v v -
| i | |
| ' ' |
' | | '
) 1 £9n meny aporan d ! 1
e (] ' '
H |
| |
| |
1 |
| |
1} '
! )
2 input tanggal B 1
» ]
) 3 validasi I
H |
H |
H < |
' Rad '
| 4 Menampilkan data kosong 1
Weineronrezrenmeerosanees herarazamemammer e n—— !
' '
: S0ats Tersadks :
5 : *
Menampilkan data sesuai tanggal yang ingin dicatak
B S s AR R
|
| |
L
I
1
| |
'
| H
\

2. Sequence

a. Seque

}_-----

Gambar 1V.11 Sequence diag

nce

1 5 username dan password

2 Cek data user

adtah hatbmandetiz oo | | A S
aléS A MANDIRI

i Halaman login

4 Menampil<an pesan username & password s3lah

S e et e

A

e !

h 4

buat laporan kas masuk at

validasi

A

keluar

menu utama
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1

Gambar 1V.12 Sequence diagram login halaman ketua DKM

Menu Kas

ol mend has masl atau wefuar

mmmeee]

2 inputuang kas

39

b.

database

Sequence
diagram

v

& Manampikan Peaan Cila barhasi! cisimpan

_

e - - - ]

Eommmm e ST ;

UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

I

input kas
masuk atau
keluar

3 iambahdata

Gambar 1X.13 Sequence diagram input kas masuk atau keluar halaman ketua DKM

c. Sequence diagram membuat laporan kas masuk atau keluar

A
omesamenolt o

Menu laporan database Halaman Cetak

' T v -
' ' i V
' 1 ' 1
i e i : ;
L ' | |
' '
' '
' '
' '
I V
' '
I '
' '
| H
2 input tanggal | )
T > V
| 3 validasi I
| |
| |
' V
1 '
' '
| 4 Menampilkan data kosong y
' '
et e et e LEE P L ETEETTEREETE {
' '
: S0ts Tersadis :

1} : puriy

H |

Menampilkan data sesuai tanggal yang ingin dicatak U
""""""""""""""""" e
'
1
H
|



Gambar X.14 Sequence diagram membuat laporan kas masuk atau keluar halaman ketua DKM

UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI
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d. Sequence diagram input data rancangan anggaran pembangunan

Menu Rancangan
Anggaran

F'emba’rggunan

'
'
'
1F:"’~ MANY WMACIFGAN IP0QSran mmﬁa’w.‘.{‘
l

|

S

2 |Inputdata

database

4 Menampilkan pesan data berhasil disimpan

B e

(e |

3 Tambsh data

e |

Gambar 1V.14 Seque input dalancangan anggaran pembangunan halaman ketua DKM

C. Component [LmJ;N IVE RS |TAS
NUSA MA@N DIRI
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D. Deployment Diagram

loyment diagram

4.2.3. UserlInter

1. Halaman ogi@tN*WEﬂ@'sﬂTAS
Haanan lodn IGUFS A VEANBDIRYT
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Welcome

'/.17 login admin dan user

2. Halaman utama ketua DKM

Ketika berhasil login sistem akan me kan ke halaman utama sistem yang berisi
informasi dan fitur untuk pengelolaan‘kas masjid.

Np. 12562

Gambar 1V.18 Halaman Utama ketua DKM

Rp. 12962

3. Halaman utama admin keuangan

Dashboard _
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Ketika berhasil login sistem akan mengarahkan ke halaman utama sistem yang berisi
informasi dan fitur untuk pengelolaan kas masjid.

ly. 12,962 Rp 12.562

hp. 0
=, ™
'19 Itama admin keuangan

UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

Dashboard _
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4. Halaman Formulir tambah kas pemasukan

Pada gambar dibawah ini ialah tampilan halaman formulir tambah kas pemasukan
yang sudah disediakan dan harus di isi kecuali pada kolom bukti sifatnya opsional.

Farmulir Tambah Pemasukan

Gambn Hala

5. Halaman formulir tambah kas pen

ulir tambah kas pemasukan

n

Pada gambar dibawah ini ialah tam
yang sudah disediakan dan harus di i

Il ININ/CDCQITAC

Formulir Tambah Pengeluaran

laman formulir tambah kas pengeluaran
ecuali pada kolom bukti sifatnya opsional.

Tangeal

ey (=]

Gambar 1V.21 Halaman formulir tambah kas pengeluaran



6. Halaman tabel data kas pemasukan

Berisi data kas yang sudah diterima

47

Tabel Pemasukan
B3 — .
Son 8 * s -y
. ' Tengge ol an Seteangen erbahy -u Abt
n e v -y o =1
H PR o rtetn g ot 0000 Rob whs Lo Bﬂ
1 ok o ta 100 Botam wde bt =
‘ urtom e Lartira oy (X" ot wda Lais =Sm
) 0100 24 vty K (= nal [ san [ ]
. w0012 o i o220 Bebom s Dot [ e [ o ]
et ML) Prow
bel data kas pemasukan
7. Halaman
Berisi data luarkan untuk keperluan masjid.
Tabel Pengeluaran
Show W0~ privies Srarch
L T Tengusl Besin an Kbt wegaes dernitahy ™
Ho dats svslabie n table
Showing 0 e & of O eniee Fresos

Gambar 1V.23 Halaman tabel data kas pengeluaran
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8. Tampilan untuk membuat laporan kas pemasukan atau pengeluaran

Pada gambar dibawabh ini ialah halaman untuk membuat laporan kas pemasukan atau
pengeluaran yang berdasarkan jenis kas yang ingin dicetak.

Laporan X
Jenis Kas tanggal awal
Pembangunan dd/mm/yyyy 0

tanggal akhir

dd/mm/yyyy B

@

NUSA MANDIRI




9. Halaman tabel data hak ases admin keuangan

Pada gambar dibawabh ini ialah berisi data hak ases admin

Otoritas
- v T
] b e el Ak
' - — coam
2 admin adrin DM ESam
3 rean adimin DA [ ovime 1]

49

Sharwing 1 13 3 of 3 enoses

Gambal ata hak ases admin keuang

10. Halaman registrasi ad

Dibawah inithalaman unt
mendaftarkan hanya ketu

Registrasi User

||||| e
bl

pilh

pansreand

Gambar 1V.26 Halaman registrasi admin keuangan baru

keuangan baru, yang dapat
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11. Halaman formulir tambah galeri

Tampilan dibawah ini ialah untuk upload galeri sebagai informasi yang dapat dilihat
dihalaman utama website untuk user.

Formulir Tambah Galeri
Orskripm Fota

BEE = % =N D@0 N G
BFEE == e we | Fema -

. -

_
UN lformulr tambah galeri

UNIVERSITAS
USA MANDIRI

12. Halaman tabel data galeri

Dibawah ini berisi data galeri yang sudah di upload sebelumnya.

Tabel Galerl

Paom 10 @ lwntting ewit

5 Dekiipe [ At

U Lajiatan buks s Seriame selene b bemactan ; 8 w [ e [ ]
1 y‘ -
"
i !
\ etk

Surwing 198 1 0 ) sitiien

Gambar 1V.28 Halaman tabel data galeri
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13. Halaman formulir tambah konten informasi

Berikut ini formulir tambah konten informasi seperti tentang kami, struktur
organisasi, sejarah dan kegiatan yang akan dilaksanakan nanti.

Formulir Tambah Konten

Gambl.ZQ Halam lir tambah konten informas

14. Halaman tabel data konten infor

T R EF RS TAR T

Tabel Konten

Gambar XIVV.30 Halaman tabel data konten informasi
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15. Halaman formulir tambah rancangan anggaran pembangunan
Halaman berikut ini berguna untuk menambahkan rancangan anggaran pembangunan

sebagai perkiraan nominal dan kebutuhan yang dikeluarkan untuk pembangunan.

Formulir Rincian Anggaran Pembangunan

ae Pkaiasn

Finpan

Gambar 1V.31 h rancangan anggaran pemBangunan

16. Halaman tabel data rancangan an pembangunan

Dibawah iniIberisi data konten infor ng sudah ditambah sebelumnya.

Tabel Anggaran Pembangunan

© sar Pkarissn Ringisn any Fatusn Hargs Sausn

" U fram
=R

Gambar 1V.32 Halaman tabel data rancangan anggaran pembangunan
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17. Halaman tabel data riwayat hapus kas pemasukan

Halaman ini berisi riwayat data kas pemasukan yang sudah dihapus sebelumnya,
sehingga jika membutuhkan datanya dapat memulihkan kembali

Riwayat Hapus Pemasukan

Tanggal Haput Tangepsl Jarsds a Eatirangas tuavelih ks Al
Gambar | an riwayat hapus kas pemasukan

18. Halaman tabel data riwayat hapu ngeluaran

Halaman inijberisi riwayat data kas aran yang sudah dihapus sebelumnya,

sehingga jika membutuhkan datanya dapat memulihkan kembali

Riwayat Hapus Pengeluaran

L “ Tarppel Hapet Tacajgal derid Las Kt g ny Farilah ekl Ak

Gambar XVV.34 Halaman tabel data riwayat hapus kas pengeluaran
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19. Halaman tabel data catatan aktifitas admin keuangan

Halaman yang berisi data-data riwayat aktifitas yang sudah dilakukan tercatat.
sehingga ketua DKM mengetahui semua aktifitas admin keuangan.

Catatan Aktivitas

[ e | = e T T e e e T e sy =T

atatan aktifitas admin keuaLan

UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

ﬁ
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20. Halaman formulir ganti kata sandi

Halaman untuk ganti kata sandi, jika admin ingin mengganti kata sandi

Ganti Kata Sandi

kaa Sadhi Laa
Kats zandi bans

Konfirmss Esta sand

ormulir ganti kata sandi

si kepada warga

AL-MUSTAQGIM ‘ Tentong - Golerl  Kegiotan  Soron Login

"AKTIF" ( Akuntabel , Transparansi, Informatif )

o Kesargan DKM o (e e e tchts A e sargan PeTrhangeian

Rp.z353 & fp 10190

"Allah Menjadikanmu seorang Muslim karena Dia ingin melihatmu disurga yang
perlu kamu lakukan hanyalah membuktikan apakah kamu layak
mendapatkannya®

Gambar 1V.37 Halaman utama untuk memberi informasi kepada warga
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22. Halaman informasi tentang keuangan kas pemasukan masjid

Gambar dibawah ini tentang kas pemasukan masjid yang disajikan untuk user/warga
yang ingin mengetahui besar pemasukan.

Janis Koy Ketarangan

infag

3 Dase

12

Gambar V.38 !man infor

23. Halaman informasi tentang kas p

Pt s i S AN
NUSA MANDIRI

ng keuangan kas pemasukJ\ masjid

ran masjid

Kas DKM

Show |10~ |eniries
Jumiah Bkt

L] T*  Tanggal Jenis Kas

Gambar 1V.39 Halaman informasi tentang kas pengeluaran masjid
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24. Halaman formulir untuk memberi saran

Halaman berikut ini dibuat untuk user/warga yang ingin memberikan masukan
kepada pengurus masjid.

Gambar XVIV.40 Halaman formulir untuk memberi saran

4.3. Code Generation
A. Class Data keuangan kas

<?php
namespace App\Http\Controllers;

use Illuminate\Http\Request;

use App\Models\Wallets;

use Illuminate\Support\Facades\Blade;
use File;

use Storage;

use DB;

use App\Models\Developments;

use App\Models\Roles;

use Brian2694\Toastr\Facades\Toastr;

class DataController extends Controller

{

\Illuminate\Http\Response

public function index()

{

$Masuk=Wallets: :whereNotNull('uang masuk')->get();



$Keluar=Wallets: :whereNotNull( 'uang keluar')->get();

$resultl= DB::select(DB::raw("select
nama, (count(jenis_pekerjaan)/(select count(*) from developments))*100
as presentase from developments d LEFT JOIN status roles s ON
d.id=s.id where status=1 ORDER by jenis pekerjaan"));

$result2= DB::select(DB::raw("select
nama, (count(jenis_pekerjaan)/(select count(*) from developments))*100
as presentase from developments d LEFT JOIN status_roles s ON
d.id=s.id where status=2 ORDER by jenis pekerjaan"));

$result3= DB::select(DB::raw("select
nama, (count(jenis_pekerjaan)/(select count(*) from developments))*100
as presentase from developments d LEFT JOIN status_roles s ON
d.id=s.id where status=3 ORDER by jenis_pekerjaan"));

$presentasel=[];
$presentase2=[];
$prresentase3=[];
foreach($resultl as $value){
$presentasel| |=$value->
}

foreach($result2 as $hasil2){
$presentase2| |=$hasil2->

}
foreach($result3 as $hasil3){

$presentase3[ |=$hasil3->
}

return
view('dashboard/index',compact('Masuk', 'Keluar', 'presentasel’, 'presenta
se2', 'presentase3'));

¥

public function formPemasukan()

{
}
public function formPengeluaran()

{
}

return view( 'data/pemasukan’);

return view( 'data/pengeluaran');

\Illuminate\Http\Response

\Illuminate\Http\Request
\Illuminate\Http\Response

public function store(Request $request)

{




$request->validate([
‘tanggal’' => 'required’,
'keterangan' => 'required',
‘uang_masuk' => 'required’,
'jenis_kas' => 'required’,
‘image'=>"'mimes:jpeg,png,jpg’,

1;

if($request->file( 'image"')){

$image=%$request->file( 'image"');
$namaFile=rand()."'."'.$image->getClientOriginalExtension();
$image->storeAs('image',$namaFile);
Wallets: :create([

"tanggal '=>$request-> ,

‘keterangan =>$request->

"uang_masuk' —>currencyIDRToNumer1c($request—

)>

'jenis_kas'=>$request-> ,
"image'=>$request-> =$namaFile,

1);

}else{

$image= g

Wallets::create([
"tanggal '=>$request-> ,
'keterangan'=>$request-> ;
"uang_masuk'=>currencyIDRToNumeric($request-

)>
'jenis_kas'=>$request->
"image'=>$request-> =$image,

b

Toastr::success('Berhasil’', "', ["positionClass" => "toast-top-
center"]);

return redirect()->back();

}

public function storel(Request $request)

{

$request->validate([
'tanggal' => 'required’,
'keterangan' => 'required’,
'uang_keluar' => 'required’,
'jenis_kas'=>'required’,
"image'=>"'mimes:jpeg,png,jpg’,

1)
if($request->file('image"’)){




$image=%$request->file( 'image"');
$namaFile=rand()."'.".$image->getClientOriginalExtension();
$image->storeAs('image',$namaFile);
Wallets::create([

‘tanggal'—>$request > c

'keterangan'=>$request->

"uang_keluar' —>currencyIDRToNumeP1c($request—

)s

'jenis_kas'=>$request-> ,
"image '=>$request-> =$namaFile,

1);

}else{
$image= ;
Wallets::create([
"tanggal'=>$request-> c
‘keterangan =>$request->
'uang_keluar' —>currencyIDRToNumeP1c($request—
)
'jenis_kas'=>$request-> 7
"image'=>$request-> =$image,

1);
}

Toastr::success('Berhasil’', "', ["positionClass" => "toast-top-
center"]);
return redirect()->back();

int
\Illuminate\Http\Response

public function show()

{

$Masuk=Wallets: :select('*")->whereNotNull( 'uang_masuk')->get();
$path = storage::url('image/"');
return view('Tables/Pemasukan',compact('Masuk', 'path'));

}
public function showl()

{
$Keluar=Wallets::select('*"')->whereNotNull('uang_keluar')-
>get();

$path = storage::url('image/"');
return view('Tables/Pengeluaran',compact('Keluar', 'path'));




int
\Illuminate\Http\Response

public function edit(Wallets $msk)
{

$path = storage::url('image/");
return view('edit/pemasukan', compact('path', ‘msk'));

}
public function editl(Wallets $klr)

{

$path=Storage: :url( 'image/");
return view('edit/pengeluaran', compact('path', 'klr"));

\Illuminate\Http\Request
int
\Illuminate\Http\Response

public function update(Request $request, Wallets $msk)
{

$request->validate([
‘tanggal’' => 'required’,
'keterangan' => 'required’,
‘uang_masuk' => 'required’,
'jenis_kas'=>"required’,
"image'=>"'image|mimes:jpeg,png,jpg,sveg’,
1);
$data=Wallets::find($msk->id);
if($request->hasFile('image"')){
$image=%$request->file( 'image"');
$namaFile=rand()."'."'.$image->getClientOriginalExtension();
$image->storeAs('image',$namaFile);
if(Storage::exists('image/'.$data-> A
Storage::delete('image/'.$data-> )
}
}

Wallets: :where('id', $msk->id)
->update([
"tanggal' => $request-> ,
'keterangan' => $request->
'uang masuk' => currencyIDRToNumerlc($request >
'jenis_kas' => $request->
"image' => $request->hasFile(" 1mage ")? $namaFile:$msk-




1);

Toastr::success('Berhasil’', '', ["positionClass" => "toast-top-
center"]);

return redirect()->back();

}
public function updatel(Request $request, Wallets $klr)

{

$request->validate([
‘tanggal’' => 'required’,
'keterangan' => 'required',
‘uang_keluar' => 'required’,
'jenis_kas'=>"required’,
"image'=>'image|mimes:jpeg,png,jpg,sveg’,

1)
$data=Wallets::find($klr->id);
if($request->hasFile('image"')){
$image=%$request->file( 'image"');
$namaFile=rand()."'.".$image->getClientOriginalExtension();
$image->storeAs('image',$namaFile);
if(Storage::exists('image/'.$data-> )DR
Storage::delete('image/"'.$data-> )
}
}
Wallets: :where('id"', $klr->id)
->update([
"tanggal' => $request-> ,
'keterangan' => $request->
‘uang_keluar' => currencyIDRToNumerlc($Pequest—
)5
'jenis_kas' => $request->
"image' => $request->hasFile(" 1mage ")? $namaFile:$klr-

1)

Toastr::success('Berhasil’', '', ["positionClass" => "toast-top-
center"]);

return redirect()->back();

int
\Illuminate\Http\Response

public function destroy( Wallets $msk)

{
$data=Wallets: :find($msk->id);

$data->delete($data);

Toastr::success('Berhasil’', '', ["positionClass" => "toast-top-
center"]);

return redirect()->back();




}
public function destroyl( Wallets $klr)

{
$data=Wallets: :find($klr->id);

$data->delete($data);
Toastr::success('Berhasil’', '', ["positionClass" => "toast-top-
center"]);
return redirect()->back();
}

public function report($firstdate,$lastdate, $jenis_kas){

$jeniskas= Wallets::whereNotNull('jenis kas')-
>find($jenis_kas);
$print = Wallets::select('*"')->whereNotNull('uang_masuk')-
>where('jenis_kas',$jenis_kas)->whereBetween('tanggal’', [$firstdate,
$lastdate,$jeniskas])->latest()->get();
return view('cetak/pemasukan',compact('print'));
}

public function reportl($firstdate,$lastdate,$jenis kas){

$print = Wallets::select('tanggal’, 'keterangan', 'uang_keluar')-
>where('jenis_kas',$jenis_kas)->whereNotNull('uang_keluar")-
>whereBetween('tanggal', [$firstdate, $lastdate,$jenis_kas])->latest()-
>get();
return view('cetak/pengeluaran',compact('print'));
}

public function TrashPemasukan(){

$Trash = Wallets::whereNotNull( 'uang_masuk')->onlyTrashed()-
>get();

$path = storage::url('image/"');

return view('trash/pemasukan’',compact('Trash', 'path'));

¥

public function TrashPengeluaran(){

$Trash = Wallets::whereNotNull('uang_keluar')->onlyTrashed()-

>get();
$path = storage::url('image/");
return view('trash/pengeluaran’,compact('Trash', 'path'));

}

public function restore($msk){

$data= Wallets::onlyTrashed()->find($msk);
$data->restore();
Toastr::success('Berhasil’,
center"]);
return redirect()->back();
}

, ["positionClass" => "toast-top-
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public function restorel($klr){

$data= Wallets::onlyTrashed()->find($klr);
$data->restore();
Toastr::success('Berhasil’', "', ["positionClass" => "toast-top-
center"]);
return redirect()->back();
}

public function ForceDelete($msk)

{

$data = Wallets::onlyTrashed()->find($msk);
storage: :delete('image/"'.$data-> )
$data->forceDelete($data);
Toastr::success('Berhasil’', "', ["positionClass" => "toast-top-
center"]);
return redirect()->back();

}
public function ForceDeletel($klr)

{

$data = Wallets::onlyTrashed()->find($klr);
storage: :delete('image/"'.$data-> )
$data->forceDelete($data);
Toastr::success('Berhasil’', "', ["positionClass" => "toast-top-
center"]);
return redirect()->back();
}

public function DKMPemasukan(){
$DKM=Wallets: :select('*"')->where('jenis_kas', 'DKM")-
>whereNotNull( 'uang_masuk')->get();
$path = storage::url('image/"');

return view('jenis/DKM-Pemasukan',compact('DKM', 'path'));

¥

public function SantunanPemasukan(){

4.4. Testing

1. Form login admin keuangan dan ketua DKM

Tabel VI.13

Form login admin keuangan dan ketua DKM

No Skena.l"lo Text Case Hasﬂyang Has!! Kesimpulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian
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1 | Tidak Username dan Tidak bisa Sesuai Valid
mengisi password kosong | masuk ke harapan
input form halaman
kemudian utama
tekan enter admin /user

2 | mengisi username dan Tidak bisa Sesuai Valid
input form | password salah masuk ke harapan
dengan halaman
data salah utama
kemudian admin /user
tekan enter

3 | mengisi Username dan Sistem akan | Sesuai Valid
inputfform | password benar direct ke harapa
dengan halaman
data henar
kemudian
tekan enter

2. Form input data kas m
masuk atau keluar

No Skela_l_rio . ESL Hasil yang Ha31 Kesimpulan
pencijiah | I\ P /%5 [) mihafanikan, engujian

1 | Tida agiah kolom— " F}Tidak " 7 1 Sesuai Valid
mengisi ﬁ@ SND I R.’i)a
inputiform | tidak di isi dan muncul
kemudian notifikasi
tekan enter “harus di

1s1”

2 | mengisi Mengisi semua Berhasil Sesuai Valid

semua input form tersimpan harapan

input form




3. Form ganti kata sandi

Tabel VII1.15

Form ganti kata sandi
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No Skena.l-rlo Text Case Hasﬂ yang Has!! Kesimpulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian

1 | Tidak Password lama Tidak Sesuai Valid
mengisi dan baru kosong | berhasil harapan
input form ganti kata
kemudian sandi
tekan enter

2 | MeNQiSiumeR2aSSWOLAJaM a0 AK Valid
inputiform | tidak sesuai berhasil harapar
dengan
data
kem
tekan enter

3 | mengisi Sesuai Valid
input/form harapar
dengan
data benar
kemudian
tekan enter

4. Formt
orm tambah rancangan anggaran pembangunan

NO Skenafrio Text Case I—_|asi| yang Hasi! Kesimpulan
Pengujian Diharapkan | Pengujian

1 | Tidak Ada bagian Tidak Sesuai Valid
mengisi formulir yang tersimpan harapan
input form | tidak di isi atau dan muncul
kemudian | dilengkapi notifikasi
tekan enter

2 | mengisi Mengisi input Tersimpan Sesuai Valid
input form | form dengan data | dan muncul | harapan
dengan lengkap dan notifikasi
lengkap berhasil
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4.5. Support
4.5.1.Publikasi Web

Untuk mengakses website ini bisa dilakukan melalui browser yang telah
tersedia seperti Chrome, Edge, Firefox dan lainnya. Namun Penulis perlu membuat
website online terlebih dahulu. Penulis sudah membeli domain dan menyewa sebuah

hosting dengan analisis biaya seperti tabel dibawah ini :

Tabel 1\V/.17

Publikasi web

URL

Domain

Periode Dorlain

Biaya Domain Rp.17.900

Hosting et i er I
UNTVERSITAS

Periode Hosting

Biaya Hosting Rp.214.000

Penyedia Jasa Rumahweb

Lokasi Server Indonesia

Total Keseluruhan Rp. 214.800
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4.5.2. Spesifikasi Hardware dan Software

Untuk memudahkan Penulis dalam membangun aplikasi berbasis web ini,
penulis menggunakan spesifikasi hardware dan software sebagai berikut:
1.  Spesifikasi Hardware

Tabel 1V.18

Spesifikasi Hardware

Processor AMD Ryzen 3 3250U With Radeon Graphic 2.60 Ghz
4 A

RAM 8 GB

Laptop

SSD

2. Spesifikasi Software

UNIVER& TAS

Operating System Windows 10 Pro 64-bit

Bahasa Pemrograman | PHP, Javascript, Jquery

Database Server MySql
Web Server Apache
Browser Google Chrome dan Microsoft Edge

Software lainnya VSCode, XAMPP




4.6 Spesifikasi Dokumen Sistem Usulan

1.  Nama Dokumen : Laporan kas pemasukan dan pengeluaran
Fungsi : Bukti untuk kas pemasukan dan pengeluaran
Sumber : Sistem
Tujuan : Warga/Donasi
Media : Elektronik

FrekUTsiiaLian.l;del;&mﬁamamﬂ
Form : B-1

UNIVERSITAS
NUSA MANDIRI

ﬁ




BAB V

PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah Penulis teliti dan lakukan pada bab-bab

sebelumnya, Penulis mendapatkan beberapa kesimpulan diantaranya:

1. Perancangan website ini dapat memudahkan warga/donatur untuk mendapatkan
infor

2. Websi sjid Al-Mustagim dalam mengelola data
kas keuangan masji informasi terhadap
warg

3. Websi asjid Al-Mustagim
menjadi terkomputerisasi.

= =4 UNIVERSITAS
Penulis r gdn ba I&m perancangan website

donasi onlin -.. t:

1. Penulis berharap agar aplikasi berbasis web ini dapat dikembangkan menjadi
lebih baik lagi kedepannya baik dari sisi user interface maupun sisi user
experience.

2. Penulis berharap agar aplikasi berbasis web ini dapat dibuatkan versi mobile
agar lebih memudahkan warga.

3. Penulis berharap agar aplikasi berbasis web ini bisa berdonasi secara online

yang langsung masuk ke rekening masjid.
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LAMPIRAN

Lampiran A. Dokumen Sistem Berjalan

Lampiran A.1 Dokumen Sistem berjalan keluaran
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Lampiran A.2 Dokumen Sistem berjalan Masukan
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Lampiran B. Dokumen Sistem Usulan

Lampiran B.1 Dokumen Sistem usulan keluaran

Lampiran C{Bu

— Hasil —

v Diperiksa 100% Plagiat 16% . Unik 84%

Unduh Laporan Melinhat laporan Tulis ulong Konten yang Dijiplagi Mulai Pencarian Baru
~| Hosil kalimat Bijaksana @ sumber yang Cocok E Tampilan Dokumen

NUOA IVIANWINI

Lampiran C.1 Bukti Hasil Plagiarisme
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