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ABSTRAK 

ALDO PRIAMNISTIKO (11162452), SISTEM INFORMASI E-LEARNING SMK AS-

SYAFIIYAH 2 CILANGKAP MENGGUNAKAN FRAMEWORK CODEIGNITER.  

           E-learning atau pembelajaran teknologi informasi adalah konsep yang dilakukan melalui 

jaringan media elektronik. Perkembangan teknologi yang sangat maju di era modern dan di masa 

pandemic ini sangatlah dibutuhkan kegiatan belajar mengajar menggunakan teknologi informasi. 

kemajuan teknologi sudah banyak memberi pengaruh terhadap cara hidup kita, salah satunya 

adalah dalam bidang pendidikan dengan penggunaan e-learning dalam kegiatan belajar/mengajar 

di sekolah, perguruan tinggi, tempat – tempat bimbel bahkan komunitas – komunitas belajar 

sudah mulai menggunakan konsep seperti ini. Dengan membuat program menggunakan 

framework Codeigniter, Codeigniter adalah salah satu framework PHP pengembang aplikasi 

berbasis web dengan menggunakan teknik MVC (Model View Controller) yang didalamnya 

terdapat fitur lengkap aplikasi web. e-learning yang bisa digunakan menjadi media untuk 

keterbatasan mengajar dalam bidang pendidikan, baik sebagai tambahan, pelengkap maupun 

pengganti atas kegiatan pembelajaran yang sudah ada. proses E-learning adalah solusi untuk 

beberapa sekolah yang terbiasa meggunakan metode tradisional atau tatap muka, baik secara 

lisan maupun non-lisan. 

 

Kata Kunci : Elearning, Teknologi Informasi, Code Igniter 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

 

 

ALDO PRIAMNISTIKO (11162452), AS-SYAFIIYAH 2 CILANGKAP E-LEARNING 

INFORMATION SYSTEM USING FRAMEWORK CODEIGNITER. 

 

           E-learning or learning information technology is a concept carried out through 

electronic media networks. The development of very advanced technology in the modern 

era and in this pandemic era is very much needed teaching and learning activities using 

information technology. technological advances have had a lot of influence on our way of 

life, one of which is in the field of education with the use of e-learning in teaching / 

learning activities in schools, colleges, places of tutoring and even learning communities 

have started to use concepts like this. By creating programs using the Codeigniter 

framework, Codeigniter is a PHP web-based application developer framework using the 

MVC (Model View Controller) technique in which there are complete features of web 

applications. e-learning that can be used as a medium for teaching limitations in 

education, either as an addition, complement or substitute for existing learning activities. 

The E-learning process is a solution for some schools that are accustomed to using 

traditional or face-to-face methods, both verbally and non-verbally.. 

 

           Keywords: Elearning, Information Technology, Code Igniter 
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