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RINGKASAN 

 

Perkembangan teknologi saat ini sedikit banyak telah ikut berkontribusi pada polajual beli 

yang dilakukan oleh masyarakat sebagai konsumen dan juga pelaku usaha. Hal tersebut tidak 

terlepas dari kemudahan proses transaksi secara online yang memudahkan siswa-siswi 

sebagai pelaku usaha pemula merasa terbantu pada masa Pandemi seperti ini. Tidak hanya 

bagi konsumen tentunya, dari sisi produsen pun pasti sangat banyak keuntungan dengan 

adanya transaksi online ini. Bagi Pemula seperti Siswa-Siswi pada IPNU-IPPNU Desa 

Karangreja memaksimalkan isi konten pada media sosial dirasa menjadi hal yang perlu 

dikarenakan dapat membantu mengenalkan usaha yang saat ini sedang dirintis. Dengan 

Canva, siswa-siswi dapat membuat konten dengan pilihan template yang sudah tersedia, 

membuat logo dan poster untuk membuat tampilan konten media sosial yang digunakan 

sebagai media promosi nantinya lebih menarik, efektif dan juga efisien. Diharapkan dari 

adanya Pemberian materi ini supaya dapat menjadi tambahan ilmu bagi para siswa IPNU-

IPPNU Desa Karangreja untuk menarik pelanggan lebih banyak. 

 

Kata Kunci: Bisnis Online, Media Sosial, Promosi, Konten, Produk 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

 

1.1. Analisis Situasi 

 

IPNU-IPPNU Ranting Desa Karangreja merupakan Ikatan Pelajar Nahdlatul Ulama 

sebagai badan otonom Nahdlatul Ulama yang secara legal formal merupakan wadah 

pengkaderan ditingkat pelajar, dalam hal ini kata “pelajar” tidak hanya yang masih berstatus 

siswa namun juga siapa saja yang masih berumur direntang 13 – 27 tahun yang berlokasi di 

Desa Karangreja Purbalingga Jawa Tengah. 

Sebagian besar siswa-siswi tersebut sudah mulai aktif belajar berwirausaha sebagai 

langkah awal mereka mengenal dan mempersiapkan masa depan dari saat ini. Namun hal 

tersebut bukan tanpa adanya kendala. Karena promosi yang dilakukan belum cukup mampu 

menarik minat banyak calon pelanggan. Melihat saat ini media sosial merupakan media yang 

popular  dalam mengakses berita atau informasi yang sedang tren. Hal ini tercermin pada 

jumlah populasi Negara Indonesia sebanyak 256,4 juta orang, sebanyak 130 juta orang atau 

sekitar 49 persen diantaranya merupakan pengguna aktif media social [1]. Dikutip melalui 

Laughey dan McQuail dalam [2], istilah media sosial tersusun dari dua kata,yakni “media” 

dan “sosial”. “Media” diartikan sebagai alat komunikasi. 

Memaksimalkan isi konten pada media sosial dirasa menjadi hal yang perlu 

dikarenakan media sosial saat ini telah menjadi prioritas yang digunakan dalam mengenal 

komunitas, organisasi, Lembaga dan juga badan usaha. Dengan Canva, pelaku usaha dapat 

membuat konten dengan pilihan template yang sudah tersedia, membuat logo, poster, info 

grafis, newsletter, featured image blog, invoice, thumbnail Youtube serta desain kemasan. [3] 

Melalui pemanfaatan konten pada media sosial dengan maksimal untuk promosi bisnis 

para siswa-siswi IPNU IPPNU Desa Karangreja diharapkan dapat meningkatkan minat calon 

pelanggan untuk membeli produk dari usaha para siswa tersebut. Sehingga bisnis dan usaha 

para siswa IPNU IPPNU Desa Karangreja dapat dikenal masyarakat sekitar Desa Karangreja. 



2 

 

 

Foto Kegiatan siswa-siswi IPNU IPPNU Desa Karangreja 

 

 
Foto Kegiatan siswa-siswi IPNU IPPNU Desa Karangreja 
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1.2. Identifikasi Masalah Mitra 

 

Permasalahan yang ada pada siswa-siswi IPNU-IPPNU Desa Karangreja antara lain : 

1. Permasalahan yang dihadapi mitra dalam hal ini IPNU-IPPNU Desa Karangreja 

adalah media promosi 

2. Untuk meningkatkan minat calon pelanggan diperlukan pembuatan konten media 

sosial yang lebih menarik 

3. Kesulitan para siswa IPNU-IPPNU Desa Karangreja mendapatkan pengetahuan 

karena masa pandemi 

 

1.3. Solusi Permasalahan 

 

Untuk memberikan solusi bagi permasalahan yang dihadapi siswa-siswi IPNU-IPPNU 

Desa Karangreja, maka berikut ini solusi untuk Permasalahan yang ada : 

Tabel 1. Solusi Permasalahan 

Permasalahan Solusi Keterangan 

Siswa-siswi IPNU IPPNU 

sebagai penjual produk 

melakukan promosi dengan 

cara konvensional dimana 

promosi dilakukan dari mulut 

ke mulut dan media sosial 

terbatas. 

Memberikan pembekalan 

berupa pengetahuan tentang 

pembuatan konten promosi 

yang menarik menggunakan 

Canva sehingga dapat 

meningkatkan nilai tambah 

produk dan dapat menarik 

minat konsumen untuk 

membelinya, manajemen 

pengelolaan usaha terutama 

dalam pemasaran melalui 

online 

Adanya transfer knowledge 

kepada mitra 

Belum adanya kemampuan 

dalam memaksimalkan 

konten media social untuk 

pemasaran mencakup 

permasalahan pemanfaatan 

media sosial untuk promosi 

produk kepada calon   

pelanggan 

Meningkatkan kemampuan 

penguasaan penggunaan canva 

dalam membangun konten 

yang lebih menarik melalui 

media social guna promosi 

secara online sebagai solusi 

dalam meningkatkan jumlah 

penjualan dan pelanggan baru 

Meningkatkan penjualan 

produk 

Sulitnya mendapatkan 

tambahan wawasan dan 

pengetahuan dimasa pandemi 

yang mengharuskan para 

siswa menjaga jarak dan 

tetap dirumah saja 

Memberikan tambahan 

wawasan sekaligus informasi 

bagaimana membuat konten 

promosi yang menarik dan 

memaksimalkan penggunaan 

media social kearah yang lebih 

positif. 

Menambah wawasan dan 

pengetahuan baru di masa 

pandemic covid19 
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1.4. Pelaksanan Kegiatan 

 

Terkait dengan solusi permasalahan maka dibutuhkan adanya penyuluhan untuk cara 

marketing produk melalu media sosial. Pelaksanaan kegiatan Pengabdian Masyarakat ini 

telah dilakukan secara tatap muka terbatas (penerapan protokol Kesehatan pandemic covid-

19. Bentuk kegiatan ini dengan memberikan materi Aplikasi Canva untuk membuat desain 

konten promosi bagi pemula. Peserta terdiri dari 10 Orang Siswa-siswi IPNU-IPPNU 

DesaKarangreja. Berikut adalah rincian pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat telah 

dilaksanakan pada : 

Hari, Tanggal : Sabtu, 22 Mei 2021 

Waktu  : 13.00-15.00 

Lokasi   : Aula Serba GunaIPNU-IPPNU Desa Karangreja 

Peserta  : Siswa-siswi IPNU-IPPNU Desa Karangreja 

Susunan Panitia 

Penanggung Jawab : Dr. Dwiza Riana, S.Si, MM, M.Kom 

Ketua Pelaksana : Yustina Meisella Kristania, S.Kom, M.Kom 

Tutor    : Vadlya Maarif, S.Kom, M.Kom 

Anggota  :  

- Saghifa Fitriana, S.Kom, M.Kom 

- Aprih Widayanto, S.Kom, M.Kom 

- Ika Wahyu Mei Purwanti (11172011) 

- Matius Heri Prasetyo (11172864) 

- Putra Gunawan (11172327) 

- Naufal Alfiansyah (11172187) 

- Adam Marulyanto (11172526) 
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BAB II 

METODE PENGABDIAN MASYARAKAT 

 

Pelaksanaan program kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat ini melalui beberapa 

tahapan yang akan dilaksanakan, antara lain dapat digambarkan dalam alur berikut: 

1. Tahap Persiapan 

a. Kegiatan Observasi dan Perizinan 

Observasi dilakukan dengan melakukan survey pada lokasi yang akan dijadikan 

kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat yakni pada IPNU-IPPNU Desa Karangreja 

berlokasi di Purbalingga Jawa Tengah. Dalam tahapan perizinan para dosen 

berkordinasi dengan pihak terkait, yaitu Ketua Pengurus IPNU-IPPNU Ranting 

Karangreja. 

b. Pembentukan Tim Pengabdian Masyarakat 

Pembentukan Tim disesuaikan dengan jenis kepakaran untuk menyelesaikan 

permasalahan yang ada pada IPNU-IPPNU Desa Karangreja 

c. Persiapan alat dan bahan 

Pembelian dan penyewaan alat serta pembuatan materi kegiatan 

2. Tahap Pelaksanaan 

Kegiatan dilaksanakan melalui pemaparan materi dan diskusi selama 120 menit (2jam) 

3. Tahap Evaluasi 

Dilakukan dengan membandingkan kondisi Mitra yaitu IPNU-IPPNU Desa Karangreja 

sebelum dan sesudah pelaksanaan program. Indikator keberhasilan pelaksanaan program 

dengan adanya perubahan positif yakni perkembangan usaha setelah pelaksaan program. 
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BAB III 

HASIL KEGIATAN 

 

 

 

3.1. Manfaat yang dicapai 

Dengan adanya kegiatan ini diharapkan agar Siswa-siswa IPNU/IPPNU Karangreja 

menjadi lebih kreatif dalam mendesain template untuk kegiatan, untuk promosi suatu produk 

jika memang suatu saat ada agenda wirausaha muda, dan tentunya materi ini tidak hanya 

untuk satu bidang saja melainkan bisa digunakan untuk beberapa bidang. Kebermanfaatan 

dari materi ini luas sehingga bisa dimanfaatkan secara maksimal oleh para siswa-siswi 

IPNU/IPPNU Karangreja. Sebelum adanya kegiatan ini, dipastikan yang mengetahui ilmu 

desain hanya siswa atau siswi tertentu saja, namun setelah kegiatan ini maka semua siswa-

siswa dapat mempunya ide desain masing-masing yang tentunya kemampuan ini dapat 

dipergunakan disegala acara misalnya acara RT, acara Keluarga, Pernikahan, dan acara 

lainnya. Siswa-siswi peserta kegiatan ini cukup antusias dalam menyerap ilmu desain ini 

karena disisi lain mereka sebagai generasi milenial merasa harus bisa menguasai desain grafis 

dikarenakan tuntutan perkembangan teknologi. 

 

3.2. Luaran Yang Diperoleh 

Luaran dari Pengabdian Masyarakat ini tertera pada Tabel berikut : 

Tabel 2. Luaran 

No JenisLuaran IndikatorCapaian Status Capaian 

1 

https://lppm.nusamandiri.ac.id/desain

-konten-promosi-menggunakan-

aplikasi-canva-ipnu-ippnu-desa-

karangreja/ 

Nasional Terpenuhi 

2 Dokumentasi pelaksanaan Foto kegiatan Terpenuhi 

 

 

 

 

 

 

 

 



7 

 

BAB IV 

REALISASI BIAYA 

 

 

Penggunaan Biaya untuk Pengabdian Masyarakat dengan penyampaian materi berupa 

Pelatihan bagi Siswa – siswi IPNU-IPPNU Desa Karangreja untuk memaksimalkan promosi 

usahanya melalui Media Sosial, Berikut rincian biayanya: 

Tabel 2. Rincian Biaya 

No Uraian Qty Harga Jumlah 

1. Peralatan 

a. Print dan Jilid Proposal 4 Rp.    4.000,00 Rp.    16.000,00 

b. Kabel HDMI 1 Rp.    60.000,00 Rp.    60.000,00 

c. Streples 1 Rp.    35.000,00 Rp.    35.000,00 

d. Spidol 2 Rp.    12.000,00 Rp.    24.000,00 

e. Map 22 Rp.    2.500,00 Rp.    55.000,00 

f. Kertas 1 Rim 1 Rp.    50.000,00 Rp.    50.000,00 

g. Tinta 2 Rp.    150.000,00 Rp.    300.000,00 

Subtotal Rp.    540.000,00 

2. Perlengkapan 

a. Souvenir 20 Rp.    50.000,00 Rp.    1.000.000,00 

b. Plakat 1 Rp.    200.000,00 Rp.    200.000,00 
 

Spanduk 1 Rp.    150.000,00 Rp.    150.000,00 
 

Sertifikat 20 Rp.    10.000,00 Rp.    200.000,00 
 

Snack Keseluruhan 30 Rp.    10.000,00 Rp.    300.000,00 

Subtotal Rp.    1.850.000,00 

3. BiayaPerjalanan 

a. Transport Tutor 1 Rp.                50.000,00 Rp.                

50.000,00 

b. Transport Anggota 8 Rp.                50.000,00 Rp.               

400.000,00 

c. Transport Peserta 20 Rp.                50.000,00 Rp.           

1.000.000,00 
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Subtotal Rp.           

1.450.000,00 

Total Rp.    3.840.000,00 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1. Kesimpulan 

Pelatihan desain canva untuk media promosi dengan peserta adalah siswa-siswi 

IPNU/IPPNU Karangreja merupakan kegiatan Pengabdian Masyarakat yang tentunya 

mempunyai maksud dalam hal ini yaitu menambah ilmu desain kepada siswa-siswi IPNU 

Karangreja supaya lebih kreatif dalam mendesain template sebagai media promosi. Selain 

untuk media promosi dapat juga untuk bahan konten feed instagram yang tentunya 

diselaraskan dengan kaum milenial. Diharapkan peserta kegiatan ini menjadi lebih kreatif dan 

inovatif dalam membuat desain dan dapat dipergunakan diberbagai acara apabila dibutuhkan.  

 

5.2. Saran 

Tentunya semua ilmu apabila baru dipelajari maka belum dapat menghasilkan hasil 

yang maksimal jika tidak diiringi dengan seringnya dilakukan latihan. Oleh karena itu bagi 

peserta pelatihan ini setelah mengikuti kegiatan ini dapat berlanjut dengan berlatih bersama 

atau mempelajari sendiri dengan searching di internet untuk teori-teori yang lebih dalam. 

Supaya desain yang dihasilkan sesuai dengan harapan. 
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LAMPIRAN 
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Elemen Desain Grafis 



Garis 
 

Courtesy : Hellomotion Academy 



Fungsi Garis 
 

Garis 

Courtesy : Hellomotion Academy 



Bidang 
 

Teratur, Simetris, 
Terorganisasi 

Spontanitas, 
Memperkuat Tema 

Courtesy : Hellomotion Academy 



Fungsi Bidang 
 

Courtesy : Hellomotion Academy 



Bentuk 

 

Representasi Tiga 
Dimensi dari Sebuah 
Bidang 

Courtesy : Hellomotion Academy 



Bentuk 

 

Representasi 
Secangkir 
Kopi 

Courtesy : Hellomotion Academy 



Tekstur 
 

Menambah  
Daya Tarik  
Visual 

Hindari Memakai Tekstur yang 
berlebihan 

Courtesy : Hellomotion Academy 



Warna 
 

Courtesy : Hellomotion Academy 



Warna 
 

Courtesy : Hellomotion Academy 



Warna 
 

Courtesy : Hellomotion Academy 



Harmonisasi Warna 
 

Courtesy : Hellomotion Academy 



Harmonisasi Warna 
 

Courtesy : Hellomotion Academy 



Harmonisasi Warna 
 

https://color.adobe.com/create/color-wheel 



Harmonisasi Warna 
 

https://www.canva.com/colors/color-wheel/ 



Harmonisasi Warna 
 



Harmonisasi Warna 
 



 

Typografi 

SLAB SERIF 

Script 
SERIF 

Sans Serif 
Dekoratif 



 

Tips Typografi 

• Jangan Terlalu banyak Memakai Jenis Font di 1 desain (Maks 3 Jenis Font) 
• Perhatikan Hierarki, Leading & Tracking Font 
• Jangan takut mengkombinasikan Font 
• Tentukan Pesan yang akan di sampaikan baru pilih Jenis Font 

 



 

Tips Typografi 

Courtesy : Hellomotion Academy 



 

Typografi 

Courtesy : Hellomotion Academy 



Space 
 

Typografi 

Simetris Asimetris 



 

Space 

• Cara Pandang manusia 
terhadap sebuah relasi atau 
keterhubungan 



 

Space 



Repetisi 
 

• Brand Identity 



 

Aplikasi 

• Adobe Photoshop 
• Adobe Ilustrator 
• Corel Studio 
• Canva 
• dll 



Canva 

https://www.canva.com/id_id/ 

Mobile Application Canva 



 

Canva 



 

Canva 



Yuk Langsung Praktik Aja 
www.canva.com 


