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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1. LATAR BELAKANG. 

Data merupakan salah satu hal yang penting dari suatu organisasi. Data yang 

dimiliki dapat diolah menghasilkan informasi yang sangat berguna bagi 

perkembangan organisasi tersebut. Semakin banyak informasi yang dibutuhkan, 

semakin banyak pula data yang harus diolah. Oleh karena itu tempat penyimpanan 

data-data yang dimiliki harus aman dari berbagai gangguan. Sebelum teknologi 

informasi berkembang seperti saat ini, data yang dimiliki oleh organisasi disimpan 

dalam bentuk dokumen dengan media kertas, atau biasa disebut dengan manual 

filling system. Menyadari keterbatasan yang dimiliki sistem ini, para ahli 

mengembangkannya sehingga ditemukanlah file- based system, yang kemudian 

dikembangkan lagi menjadi database sistem. 

Saat ini, RT (Rukun Tetangga) merupakan  Lembaga Permasyarakatan yang 

berada dibawah naungan RW yang belum menggunakan komputer untuk 

pengolahan data warga secara optimal. Meskipun sudah ada perlengkapan 

komputer, tetapi hanya sebatas untuk pencatatan data saja. Pegawai 

pemasyarakatan seperti Sekertaris RT masih melakukan input data secara dua (2) 

kali kerja. Pertama, data dicatat secara manual, kemudian data di input ke komputer 

pada program aplikasi Microsoft Word atauMicrosoft Excel, sehingga memerlukan 

waktu yang cukup lama. Untuk itu perlu dirancang program aplikasi khusus untuk 

memudahkan pengguna atau user (Sekretaris RT) yang belum terbiasa 

menggunakan komputer atau aplikasi software untuk perkantoran. Meskipun input 

data sudah menggunakan program aplikasi Microsoft Word atau Microsoft Excel, 

tetapi masih ada kekurangan, dimana data tidak bisa digunakan secara bersama 

dalam tiap-tiap bagian. Hal ini menjadikan rendahnya integrasi data, maka dari itu 

perlu adanya program aplikasi khusus yang menggunakan sistem basis data 

(database). 
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BAB II 

TOOLS PROGRAM 

 

1. NetBeans. 

NetBeans merupakan sebuah aplikasi Integrated Development Environment 

(IDE) yang berbasis Java dari Sun Microsystems yang berjalan diatas Swing. Swing 

merupakan sebuah teknologi Java untuk pengembangan aplikasi desktop yang dapat 

berjalan pada berbagai macam platform seperti Windows, Linux, Mac OS X dan 

Solaris. Sebuah IDE merupakan lingkup pemograman yang diintegrasikan ke dalam 

suatu aplikasi perangkat lunak yang menyediakan Graphic User Interface (GUI), 

suatu kode editor atau text, suatu compiler dan suatu debugger. 

NetBeans juga digunakan oleh sang programmer untuk menulis, meng-compile, 

mencari kesalahan dan menyebarkan program NetBeans yang ditulis dalam Bahasa 

Pemograman Java namun selain itu dapat juga mendukung Bahasa Pemograman 

lainnyadan program ini pun bebas untuk digunakan dan untuk membuat 

professional desktop, enterprise, web and mobile applications dengan Java 

Language, C/C++, dan bahkan Dynamic Language seperti PHP, JavaScript, 

Groovy, dan Ruby. 

NetBeans merupakan sebuah proyek kode terbuka yang sukses dengan pengguna 

yang sangat luas, komunitas yang terus tumbuh, dan memiliki hampir 100 mitra 

(dan terus bertambah). Sun Microsystems mendirikan proyek kode terbuka 

NetBeans pada bulan Juni 2000 dan terus menjadi sponsor utama. Dan saat ini pun 

NetBeans memiliki 2 proyek yaitu Platform NetBeans dan NetBeans IDE. Platform 

NetBeans merupakan framework yang dapat digunakan kembali (reusable) untuk 

menyederhanakan pengembangan aplikasi desktop dan Platform NetBeans juga 

menawarkan layanan – layanan yang umum bagi aplikasi desktop, mengijinkan 

pengembang untuk focus ke logika yang spesifik terhadap aplikasi. 

 Fitur – fitur dari Platform NetBeans antara lain : 

a. Manajemen antarmuka (misal: menu & toolbar). 
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b. Manajemen Pengatur Pengguna. 

c. Manajemen Penyimpanan (menyimpan dan membuka berbagai macam data) 

d. Manajemen Jendela. 

e. Wizard Framework (mendukung dialog langkah demi langkah). 

NetBeans IDE merupakan sebuah IDE open source yang ditulis sepenuhnya 

dengan Bahasa Pemograman Java menggunakan Platform NetBeans. NetBeans 

IDE mendukung pengembangan semua tipe aplikasi Java (J2SE, Web, EJB, dan 

aplikasi mobile). Fitur lainnya adalah sistem proyek berbasis Ant, Kontrol Versi 

dan Refactoring. 
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BAB II 

MANUAL BOOK DAN SOURCE CODE 

 

1. Desain Tampilan Program 

 

1.1. Tampilan Form Login 

 

 
 

 

1.2. Tampilan Setelah Berhasil Login (Username dan Password Sesuai) 
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1.3. Tampilan Halaman Menu Utama 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.4. Tampilan Inputan Data Warga 
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Langkah  pengisian form : 

a. Pilih menu Data – Data. 

b. Pilih Data Keluarga. 

c. Isikan No. Warga, Nama Kepala Keluarga, Jumlah Anggota Keluarga dan 

Nomor Telepon secara benar. 

d. Kemuadian simpan data tersebut dengan meng-klik menu simpan. 

 

Source Code 
Wargacontroller 
package pdkt.control; 
import pdkt.data.Datawarga; 
import java.io.Serializable;  
import javax.persistence.Query;  
import java.text.DecimalFormat;  
import javax.persistence.EntityManager;  
import javax.persistence.EntityManagerFactory; 
public class WargaController implements Serializable{ 
private EntityManagerFactory emf=null; 
 public WargaController(EntityManagerFactory emf){          
     this.emf=emf;      
 }       
 
 public EntityManager getEntityManager(){          
     return emf.createEntityManager();      
 } 
 
 public void save(Datawarga datawarga) throws Exception{          
     EntityManager em=getEntityManager();          
     try{              
         em.getTransaction().begin();              
         em.persist(datawarga);              
         em.getTransaction().commit();          
     }catch(Exception ex){ 
     }  
 } 
 
public void update(Datawarga datawarga) throws Exception{  
    EntityManager em=getEntityManager();  
    try{      
        em.getTransaction().begin();      
        em.merge(datawarga);      
        em.getTransaction().commit();   
    }catch(Exception ex){ 
    }  
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}  
 
public void delete(String kode) throws Exception{       
    EntityManager em=getEntityManager();       
    Datawarga dw;       
    try{           
        dw=em.getReference(Datawarga.class, kode);           
        dw.getIdwarga();           
        em.getTransaction().begin();           
        em.remove(dw);           
        em.getTransaction().commit();       
    }catch(Exception ex){ 
    }  
} 
 
public Datawarga findWarga(String kode){       
    EntityManager em=getEntityManager();       
    try{           
        return em.find(Datawarga.class, kode);       
    }finally{ 
    }  
} 
 
public String nomorOtomatis(){       
    String kode="WR001";       
    EntityManager em=null;       
    try{           
        em = getEntityManager();           
        Query q=em.createQuery("select b from Datawarga b order by b.idwarga 
desc");           
        q.setMaxResults(1);           
        Datawarga b=(Datawarga) q.getSingleResult();           
        if(q!=null){               
            DecimalFormat formatnomor = new DecimalFormat("WR000");               
            String nomorurut = b.getIdwarga().substring(2);               
            kode=formatnomor.format(Double.parseDouble(nomorurut)+1);           
        }       
    }finally{ 
    }       
    return kode;  
} 
} 
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1.5. Tampilan Form Pemasukan Uang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah pengisian form : 

a.  Pilih menu Data – Data. 

b. Pilih Data Keuangan. 

c.  Isikan Tanggal, No. Data, Kas Lingkungan, Pemasukan secara benar kemudian 

Hitung, maka hasilnya merupakan Jumlah Saldo Bulan Ini. 

d. Kemudian simpan data tersebut dengan meng-klik menu simpan. 

 

Source Code 

 
PemasukanController 
package pdkt.control; 
import pdkt.data.Pemasukan; 
import java.io.Serializable;  
import java.text.DecimalFormat;  
import javax.persistence.EntityManager;  
import javax.persistence.EntityManagerFactory;  
import javax.persistence.Query;  
public class PemasukanController implements Serializable{ 
  private EntityManagerFactory emf=null;           
  public PemasukanController(EntityManagerFactory emf){          
      this.emf=emf;      
  }    
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  public EntityManager getEntityManager(){          
      return emf.createEntityManager();      
  }      
 
  public void save(Pemasukan pemasukan) throws Exception{          
      EntityManager em=getEntityManager();          
      try{              
          em.getTransaction().begin();              
          em.persist(pemasukan);              
          em.getTransaction().commit();          
      }catch(Exception ex){ 
      }      
  }  
 
  public void update(Pemasukan pemasukan) throws Exception{  
    EntityManager em=getEntityManager();  
    try{      
        em.getTransaction().begin();      
        em.merge(pemasukan);      
        em.getTransaction().commit();   
    }catch(Exception ex){ 
    }  
}  
 
  public Pemasukan findPemasukan(String kode){          
      EntityManager em=getEntityManager();          
      try{              
          return em.find(Pemasukan.class, kode);          
      }finally{ 
      }      
  } 
 
  public String nomorOtomatis(){       
    String kode="PM001";       
    EntityManager em=null;       
    try{           
        em = getEntityManager();           
        Query q=em.createQuery("select b from Pemasukan b order by b.nomor desc");           
        q.setMaxResults(1);           
        Pemasukan b=(Pemasukan) q.getSingleResult();           
        if(q!=null){               
            DecimalFormat formatnomor = new DecimalFormat("PM000");               
            String nomorurut = b.getNomor().substring(2);               
            kode=formatnomor.format(Double.parseDouble(nomorurut)+1);           
        }       
    }finally{ 
    }       
    return kode;  
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} 
} 
 

 

1.6. Tampilan Form Pengeluaran Uang 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah pengisian form : 

e.  Pilih menu Data – Data. 

f. Pilih Data Keuangan. 

g.  Isikan Tanggal, No. Data, Kas Lingkungan, Pengelaran secara benar kemudian 

Hitung, maka hasilnya merupakan Jumlah Saldo Bulan Ini. 

h. Kemudian simpan data tersebut dengan meng-klik menu simpan. 

 

Source Code 

 
pengeluaranController 
package pdkt.control; 
 
import java.io.Serializable; 
import java.text.DecimalFormat; 
import javax.persistence.EntityManager; 
import javax.persistence.EntityManagerFactory; 
import javax.persistence.Query; 
import pdkt.data.Pengeluaran; 
 
public class PengeluaranController implements Serializable{ 
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 private EntityManagerFactory emf=null;           
  public PengeluaranController(EntityManagerFactory emf){          
      this.emf=emf;      
  }    
 
  public EntityManager getEntityManager(){          
      return emf.createEntityManager();      
  }      
 
  public void save(Pengeluaran pengeluaran) throws Exception{          
      EntityManager em=getEntityManager();          
      try{              
          em.getTransaction().begin();              
          em.persist(pengeluaran);              
          em.getTransaction().commit();          
      }catch(Exception ex){ 
      }      
  }  
 
  public void update(Pengeluaran pengeluaran) throws Exception{  
    EntityManager em=getEntityManager();  
    try{      
        em.getTransaction().begin();      
        em.merge(pengeluaran);      
        em.getTransaction().commit();   
    }catch(Exception ex){ 
    }  
}  
 
  public Pengeluaran findPengeluaran(String kode){          
      EntityManager em=getEntityManager();          
      try{              
          return em.find(Pengeluaran.class, kode);          
      }finally{ 
      }      
  } 
 
  public String nomorOtomatis(){       
    String kode="PL001";       
    EntityManager em=null;       
    try{           
        em = getEntityManager();           
        Query q=em.createQuery("select b from Pengeluaran b order by b.nomor desc");           
        q.setMaxResults(1);           
        Pengeluaran b=(Pengeluaran) q.getSingleResult();           
        if(q!=null){               
            DecimalFormat formatnomor = new DecimalFormat("PL000");               
            String nomorurut = b.getNomor().substring(2);               
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            kode=formatnomor.format(Double.parseDouble(nomorurut)+1);           
        }       
    }finally{ 
    }       
    return kode;  
}     
} 

 

 

1.7. Tampilan Form Pengurus lingkungan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah pengisian form : 

a.  Pilih menu Pengurus. 

b.  Pilih Data Pengurus. 

c.  Isikan ID. Pengurus, Nama, dan Jabatan secara benar. 

d.  Kemudian simpan data tersebut dengan meng-klik menu simpan. 

 

 

Source Code 
pengurusController 
package pdkt.control; 
import pdkt.data.Pengurus; 
import java.io.Serializable;  
import javax.persistence.Query;  
import java.text.DecimalFormat;  
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import javax.persistence.EntityManager;  
import javax.persistence.EntityManagerFactory; 
public class PengurusController implements Serializable{ 
private EntityManagerFactory emf=null; 
public PengurusController(EntityManagerFactory emf){          
this.emf=emf;    
} 
 
public EntityManager getEntityManager(){          
     return emf.createEntityManager();      
 } 
 
 public void save(Pengurus pengurus) throws Exception{          
     EntityManager em=getEntityManager();          
     try{              
         em.getTransaction().begin();              
         em.persist(pengurus);              
         em.getTransaction().commit();          
     }catch(Exception ex){ 
     }  
 } 
 
public void update(Pengurus pengurus) throws Exception{  
    EntityManager em=getEntityManager();  
    try{      
        em.getTransaction().begin();      
        em.merge(pengurus);      
        em.getTransaction().commit();   
    }catch(Exception ex){ 
    }  
}  
 
public void delete(String kode) throws Exception{       
    EntityManager em=getEntityManager();       
    Pengurus pn;       
    try{           
        pn=em.getReference(Pengurus.class, kode);           
        pn.getIdpengurus();           
        em.getTransaction().begin();           
        em.remove(pn);           
        em.getTransaction().commit();       
    }catch(Exception ex){ 
    }  
} 
 
public Pengurus findPengurus(String kode){       
    EntityManager em=getEntityManager();       
    try{           
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        return em.find(Pengurus.class, kode);       
    }finally{ 
    }  
} 
 
public String nomorOtomatis(){       
    String kode="PE001";       
    EntityManager em=null;       
    try{           
        em = getEntityManager();           
        Query q=em.createQuery("select b from Pengurus b order by b.idpengurus desc");           
        q.setMaxResults(1);           
        Pengurus b=(Pengurus) q.getSingleResult();           
        if(q!=null){               
            DecimalFormat formatnomor = new DecimalFormat("PE000");               
            String nomorurut = b.getIdpengurus().substring(2);               
            kode=formatnomor.format(Double.parseDouble(nomorurut)+1);           
        }       
    }finally{ 
    }       
    return kode;  
} 
} 

 

 

1.8. Tampilan Form Program kerja lingkungan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Langkah mengisi form : 
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a. Pilih menu Program Kerja. 

b. Pilih Program Kerja. 

c. Isikan Kode Program Kerja, Nama Program Kerja, Target Bulan, dan 

Pelaksanaan secara benar. 

d. Kemudian simpan data tersebut dengan meng-klik menu simpan. 

 

Source Code 

 
prokerController 
package pdkt.control; 
import pdkt.data.Proker; 
import java.io.Serializable;  
import javax.persistence.Query;  
import java.text.DecimalFormat;  
import javax.persistence.EntityManager;  
import javax.persistence.EntityManagerFactory; 
public class ProkerController implements Serializable{ 
private EntityManagerFactory emf=null; 
public ProkerController(EntityManagerFactory emf){          
this.emf=emf;    
} 
 
public EntityManager getEntityManager(){          
     return emf.createEntityManager();      
 } 
 
 public void save(Proker proker) throws Exception{          
     EntityManager em=getEntityManager();          
     try{              
         em.getTransaction().begin();              
         em.persist(proker);              
         em.getTransaction().commit();          
     }catch(Exception ex){ 
     }  
 } 
 
public void update(Proker proker) throws Exception{  
    EntityManager em=getEntityManager();  
    try{      
        em.getTransaction().begin();      
        em.merge(proker);      
        em.getTransaction().commit();   
    }catch(Exception ex){ 
    }  
}  
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public void delete(String kode) throws Exception{       
    EntityManager em=getEntityManager();       
    Proker pr;       
    try{           
        pr=em.getReference(Proker.class, kode);           
        pr.getNoproker();           
        em.getTransaction().begin();           
        em.remove(pr);           
        em.getTransaction().commit();       
    }catch(Exception ex){ 
    }  
} 
 
public Proker findProker(String kode){       
    EntityManager em=getEntityManager();       
    try{           
        return em.find(Proker.class, kode);       
    }finally{ 
    }  
} 
 
public String nomorOtomatis(){       
    String kode="PR001";       
    EntityManager em=null;       
    try{           
        em = getEntityManager();           
        Query q=em.createQuery("select b from Proker b order by b.noproker desc");           
        q.setMaxResults(1);           
        Proker b=(Proker) q.getSingleResult();           
        if(q!=null){               
            DecimalFormat formatnomor = new DecimalFormat("PR000");               
            String nomorurut = b.getNoproker().substring(2);               
            kode=formatnomor.format(Double.parseDouble(nomorurut)+1);           
        }       
    }finally{ 
    }       
    return kode;  
}     
} 
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1.9. Tampilan Laporan daftar warga 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.10. Tampilan Laporan Pemasukan 
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1.11. Tampilan Laporan pengeluaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.12. Laporan Data Pengurus Lingkungan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Manual Book dan Source Code Program PDKT Page 21 
 

1.13. Laporan program kerja lingkungan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.14. Tampilan Panduan Penggunaan 
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BAB IV 

PENUTUP 

Berdasarkan atas pembahasan – pembahasan pada bab – bab sebelumya, maka 

dapat ditarik kesimpulan bahwa pembuatan laporan keuangan pada suatu instansi 

ataupun lembaga kemasyarakatan sangatlah penting. Terlebih bagi masyarakat pedesaan 

yang masih kurang sentuhan teknologi, hal ini tentu akan membawa manfaat yang baik 

bagi kemajuan desa tersebut. Dimulai dari lingkungan RT untuk mengelola data 

keuangan kemudian beranjak ke lingkungan dusun lalu bisa menyentuh desa. Tidak 

hanya itu, pembuatan aplikasi atau program ini juga diharapkan bisa sebagai media 

pencatatan dan pengelolaan data pada RT agar lebih rapi lagi. Selain itu, kami juga 

mengajak kepada kaum muda untuk lebih kreatif, inovatif dan peduli terhadap 

permasalahan yang ada di sekitar. 
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