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Buku Panduan Manual Bangun Ruang 



KATA PENGANTAR 

 

Salam sejahtera bagi kami semua. Puji syukur atas rahmat 

Tuhan Yang Maha Esa. Petunjuk Manual Bangun Ruang dapat 

selesai. 

Diharapkan  dengan  terbentuknya  aplikasi  Bangun Ruang ini 

maka dapat membantu mempelajari dan memahami matematika 

bangun ruang dengan handphone berbasis android. Oleh karena 

itu kami berharap dengan adanya buku petunjuk manual 

Bangun Runag ini dapat membantu pengguna dalam 

melakukan penginputan data dengan benar dan tepat.  

Namun terlepas dari itu, dipahami dan disadari bahwa  buku 

panduan manual aplikasi  ini  masih  jauh  dari  kata  sempurna.  

Sehingga  kami sangat mengharapkan kritikan serta saran untuk 

membangun demi tercipta nya aplikasi selanjutnya yang lebih baik 

lagi. 

Dalam kesempatan ini, turut mengucapkan Terima Kasih 

kepada rekan-rekan yang sudah berkontribusi dengan memberikan 

ide, bantuan dan kepercayaan. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



LATAR BELAKANG & TUJUAN 

 

Seiring perkembangan teknologi informasi yang semakin 

canggih, perkembangan aplikasi android mempunyai prospek yang 

sangat bagus. Banyak peluang yang ditawarkan di dunia industri 

aplikasi yang khususnya di tunjukan untuk pengguna android. Akan 

tetapi banyak dari pengguna android khususnya pelajar sekolah dasar 

yang menggunakan android hanya untuk mencari fitur-fitur yang 

kurang mendidik seperti games, social media online dan sebagainya. 

Padahal banyak aplikasi tentang pembelajaran lewat android. 

 

Dengan adanya aplikasi mobile Bangun Ruangini kami 

terbitkan, bertujuan untuk mempermudah siswa sekolah dasar 

mempelajari dan memahami matematika bangun ruang dengan 

handphone berbasis android. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



HALAMAN MENU UTAMA 

 

 

 

Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Menu Utama :  

1. Bangun Ruang    : user dapat menuju ke halaman bangun ruang  

2. Kuis Pilihan Ganda  : user dapat menuju ke halaman 

 

 

 

 

 

 

 

 



HALAMAN BANGUN RUANG 

 

Setelah masuk dari menu utama menuju bangun ruang user akan memilih 

beberapa pilihan.  

 

 

Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Bangun Ruang :  

1. Kecurut : pada tombol ini user dapat menuju hitung kerumus kerucut. 

2. Balok  : pada tombol ini user dapat menuju hitung kerumus balok.  

3. Kubus  : pada tombol ini user dapat menuju hitung kerumus kubus.   

4. Tabung   : pada tombol ini user dapat menuju hitung kerumus tabung.  

5. Bola  : pada tombol ini user dapat menuju hitung kerumus bola. 

6. Limas  :pada tombol ini user dapat menuju hitung kerumus limas.   

 

 

 

 



HALAMAN LUAS KERUCUT 

 

 
 

Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Luas Kerucut :  

1. Jari-Jari & garis Lukis     : Masukan angka. 

2. Garis Lukis                     : Masukan angka. 

3. Tinggi                              : Masukan Angka. 

4. Hasil                               : hasil dari rumus luas kerucut. 

5. Hitung Luas                    : untuk menghitung luas kerucut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



HALAMAN VOLUME KERUCUT 

 

Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Volume Kerucut :  

1. Jari-Jari                           : Masukan Angka. 

2. Tinggi                              : Masukan Angka. 

3. Hasil                                : hasil dari rumus luas kerucut. 

4. Hitung volume                 : untuk menghitung volume kerucut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



HALAMAN BALOK 

 
 

Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Balok : 

1. Panjang              : Masukan angka. 

2. Lebar                  : Masukan angka. 

3. Tinggi                 : Masukan angka. 

4. Hasil                   : Hasil dari hitungan . 

5. Hitung Keliling : Menghitung keliling balok . 

6. Hitung Volume: Menghitung Volume Balok. 

7. Hitung Luas      : Menghitung Luas Balok. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



HALAMAN KUBUS 

 
Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Kubus : 

1. Rusuk                 : Masukan angka. 

2. Hasil                   : Hasil dari hitungan. 

3. Hitung Keliling  : Menghitung keliling kubus. 

4. Hitung Volume : Menghitung volume kubus.  

5. Hitung Luas       : Menghitung Luas Kubus. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



HALAMAN TABUNG 

 
Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Tabung : 

1. Jari-Jari           : Masukan angka. 

2. Tinggi              : Masukan angka. 

3. Hasil                : Hasil dari hitungan. 

4. Hitung Luas     : Menghitung luas tabung. 

5. Hitung Volume : Menghitung volume tabung. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



HALAMAN BOLA 

 
Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Bola : 

1. Jari-Jari              : Masukan angka. 

2. Hasil                   : Hasil dari hitungan. 

3. Hitung Volume   : Menghitung volume bola. 

4. Hitung Luas       : Menghitung luas bola. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



HALAMAN LUAS LIMAS 

 

Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Luas Alas : 

1. Panjang               : Masukkan angka. 
2. Lembar                : Masukkan angka. 
3. Hasil                    : Hasil dari hitungan. 

4. Hitung Luas Alas : Menghitung luas limas. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



HALAMAN LUAS LIMAS 

 
Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Luas Sisi Tegak : 

1. Alas                          : Masukkan angka. 

2. Tinggi                       : Masukkan angka. 

3. Hasil                         : Hasil dari hitungan. 

4. Hitung Luas Sisi Tegak : Menghitung luas sisi tegak. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



HALAMAN LUAS LIMAS 

 

Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Luas Limas : 

1. Luas Alas : Masukkan angka. 

2. Luas Sisi Tegak : Masukkan angka. 

3. Hasil : Hasil dari hitungan. 

4. Hitung Luas Limas : Menghitung Luas Limas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



HALAMAN VOLUME LIMAS 

 

Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Volume Limas : 

1. Luas Alas : Masukkan angka. 

2. Tinggi : Masukkan angka. 

3. Hasil : Hasil dari hitungan. 

4. Hitung Volume : Menghitung Volume Limas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

HALAMAN KUIS PILIHAN GANDA 

 

Setelah masuk dari menu utama menuju kuis pilihan ganda user akan menuju 

latihan soal. 

 

 

 

Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Kuis Pilihan 

Ganda :  

1.  Skor      : user dapat melihat skor yang di jawab dengan benar. 

2. Soal  : user dapat melihat pertanyaan yang akan dijawab dengan user. 

3. Jawaban : user dapat memilih jawaban dari pilihan diatas. 

4. Submit   : user akan melanjutkan soal berikutnya. 

 



HALAMAN HASIL 

 
Berikut ini adalah penjelasan beberapa bagian dari halaman Hasil  : 

1. Congratulations : ucapan selamat kepada user sudah menyelesaikan soal. 
2. Skor                   : Jawaban yang dijawab dengan benar oleh user. 
3. Home                 : Kembali ke menu utama. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PENUTUP 

 

Dengan adanya buku panduan manual Bangun Ruang ini agar dapat memudahkan 

pengguna untuk mempelajari dan memahami matematika bangun ruang dengan 

handphone berbasis android. 
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