Dosen
Matakuliah
SKS

Kelas

: VERRY RIANTO
: MOBILE GAME
03

:12.5A.09

Jumlah Mahasiswa : 21

Berita
Pertemuan| Ruangan| Tanggal Bahan Kajian Acara Kehadiran
Pengajaran
01 301-12 15 Pengenalan Android Dan Game Engine | Mengenal Tepat Waktu
September Sekilas Mengenai Android 1 1 Android 1 2 Unity3d Jadwal:
Sekilas Mengenai Android 1 3 Versi-Versi . .
2020 Android 1 4 Antarmuka Android 1 5 Kelebihan 11'40-?‘4':_]'0 .
Android Il Game Engine 2 1 Sekilas Game Masuk:11:42:05
Engine 2 2 Perkembangan Game Engine 2 3 Keluar:13:57:21
Sekilas Tentang Unity 2 4 Unity Pro Vs Unity
Personal 2 5 Fitur-Fitur Unity 3D
02 301-12 22 Instalasi Dan Dasar Penggunaan Unity 3D | Rancangan Tepat Waktu
September Spesifikasi Il Cara Menginstal Unity 3D Il Awal Game Jadwal:
Dasar Penggunaan Unity 3D 3 1 Jendela Kerja | Survival A0-14-
2020 Unity 3D 3 2 Bekerja Unity 3D ]Mlaigklflli)BSQ
Keluar:14:01:21
03 301-12 29 Tipe Data Array Class Dan Looping | Tipe Rancangan Tepat Waktu
September Data Il Array Dan Class Il Fungsi Looping Awal_ Game Jadwal:
2020 Sunvival 2| 11:40-14:10
Masuk:11:44:58
Keluar:13:57:14
04 301-12 6 Oktober Keyboard Mouse Dan Android Input | Rancangan Tepat Waktu
2020 Keyboard Input Il Mouse Input Il Android Input | Awal Game Jadwal:
Survival 3 1140_1410
Masuk:11:49:51
Keluar:14:04:39
05 301-12 13 Fade In Splash Screen Guiskin Menu Dan Memperbaiki Tepat Waktu
Oktober Sound Option | Fade In Splash Screen |l Tampilan Jadwal:
2020 Guiskin Menu 1l Sound Option Peta 11:40-14:10
Masuk:11:49:17
Keluar:13:56:17
06 301-12 20 Find Rotate Dan Manipulasi Kamera | Find Il Membuat Tepat Waktu
Oktober Rotate Il Manipulasi Kamera Sistem Jadwal:
2020 Game 11:40-14:10
Masuk:11:42:10
Keluar:14:01:18
07 301-12 27 Review Materi Dan Quis Kuis PraUts | Tepat Waktu
Oktober Jadwal:
2020 11:40-14:10

Masuk:11:48:02
Keluar:14:02:49




Berita

Pertemuan| Ruangan| Tanggal Bahan Kajian Acara Kehadiran
Pengajaran
08 = s (UTS) - -
09 301-12 10 Membuat Sistem Game | Pembuatan Prefab Il | Membuat Telat (Lewat
November | Membuat Sistem Damage |l Model Dan Sistem 15Menit)
Animasi IV Ragdoll Dan Sistem Kematian V Game 2 .
2020 Membuat Musuh Menyerang Karakter VI Ja(.:iwal. .
Pembuatan Enemy Spawn VII Membuat 11:40-14:10
Sistem Kemenangan Masuk:11:56:39
Keluar:14:01:58
10 301-12 17 Finishing Game | Membuat Main Menu || Membuat Tepat Waktu
November | Membuat Efek Visual Dan Audio Ill Membuat Sistem Jadwal:
2020 Item IV Membangun Game Game 3 11:40-14:10
Masuk:11:41:07
Keluar:14:05:29
11 301-12 24 Finishing Game Lanjutan | Membuat Game Membuat Tepat Waktu
November | Menjadi Stand Alone Il Kompilasi Game Untuk | Sistem Jadwal:
2020 Android Game 4 11:40-14:10
Masuk:11:42:36
Keluar:13:57:50
12 301-12 1 Google Play Play Store Dan Unity Ads | Finishing Tepat Waktu
Desember | Google Play Il Play Store Il Pengaturan Unity Jadwal:
2020 Ads 11:40-14:10
Masuk:11:48:48
Keluar:14:09:12
13 301-12 8 Menggali Potensi Finansial | Mengunduh Finishing 2 Tepat Waktu
Desember | Admob Il Mengimport Admod Il Mengedit Jadwal:
2020 Script Androidmanifest Xml IV Mendaftar Di 11:40-14:10
Apps Admod Com Masuk:11:41:24
Keluar: 14:10:16
14 301-12 15 Pembuatan Game Sederhana Finishing 3 Tepat Waktu
Desember Jadwal:
2020 11:40-14:10
Masuk:11:43:25
Keluar:14:07:45
15 301-12 22 Review Materi Dan Quis Review Tepat Waktu
Desember Materi Jadwal:
2020 11:40-14:10
Masuk:11:43:22
Keluar:13:58:24
16 = s (UAS) - -
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Nim Nama 10| 11| 12| 13| 14| 15| 16 | Jumlah
12180013 Muhammad Fajar 11 (1 (1 (1|1 |0 |13
12180051 Andika Rekhan 11]0|0 |1 |1 |0 |0 |10
12180065 Mochammad Fathurrohman 1112|120 (|1 |0 |0 |11
12180084 Aldo Fonti Tri Ardana 110|121 (|10 |0 |10
12180132 Imam Muhammad Dimyati 110 |1 |1 |1 |0 |13
12180144 Juli Wandri Syah Putra Situmorang 1 ]/1 (1|1 |1 |1 |0 |14
12180204 Muhamad Alif Virgiawan 1 /1 (1|1 |1 |1 |0 |14
12180213 Kelvin Ardiansyah 1 ]/1 (1|1 |1 |1 |0 |14
12180233 Yoga Seftiawan 1 ]1 (1|10 |1 |0 |12
12180260 Muhammad Faishal Zaky 1 ]/1 (1|1 |1 |1 |0 |14
12180306 Muhammad Farhan Tribudiman 1112|110 (1 |0 |11
12180320 Ferdy Pradana Maulana 1 ]/1 (1|1 |1 |1 |0 |14
12180321 Ilham Setiyantoro 1 ]/1 (1|1 |1 |1 |0 |13
12180388 Muhammad Hafiz 1112 |1 |1 |11 |0 |14




Nim Nama 10| 11| 12| 13| 14| 15| 16 | Jumlah
12180393 Marwan Audy 1 ]1 (1|1 (1|0 |0 |13
12180416 Agung Triatmaja 1 ]/1 (1|1 |1 |1 |0 |14
12180449 Lutfiyatul Ulfa 1|1 (1|1 |1 |1 |0 |14
12180504 Mohammad Vicky Haykal 1 ]/1 {1 (1|1 |1 |0 |14
12180533 Muhammad Akbar Shaldera 0|0 (0O ]|21 (2|1 |0 |7
12180574 Kintan Dwi Shafitri 0|1 |12 (1|12 ]|0 |0 |12
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NIM NAMA Presensi | TUGAS | UTS | UAS | GRADE AKHIR
12180013 | Muhammad Fajar 86 20 98 90 A
12180051 | Andika Rekhan 71 80 90 80 A
12180065 | Mochammad Fathurrohman 79 85 90 80 A
12180084 | Aldo Fonti Tri Ardana 71 80 96 80 A
12180132 | Imam Muhammad Dimyati 86 90 46 0 C
12180144 | Juli Wandri Syah Putra Situmorang 93 20 92 90 A
12180204 | Muhamad Alif Virgiawan 93 90 92 80 A
12180213 | Kelvin Ardiansyah 93 90 94 90 A
12180233 | Yoga Seftiawan 86 80 26 90 B
12180260 | Muhammad Faishal Zaky 100 95 92 90 A
12180306 | Muhammad Farhan Tribudiman 79 90 98 90 A
12180320 | Ferdy Pradana Maulana 93 95 96 90 A
12180321 | llham Setiyantoro 86 90 72 90 A
12180388 | Muhammad Hafiz 100 95 9% | 90 A
12180393 | Marwan Audy 93 90 92 80 A
12180416 | Agung Triatmaja 100 95 86 80 A
12180449 | Lutfiyatul Ulfa 93 90 86 90 A
12180504 | Mohammad Vicky Haykal 100 95 20 0 C
12180533 | Muhammad Akbar Shaldera 43 80 60 0 D
12180574 | Kintan Dwi Shafitri 86 90 68 90 A




