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I. PENDAHULUAN 

 Puji syukur atas kehadirat Alloh Subhanahu Wata'ala yang telah melimpahkan rahmat dan hidayah-

Nya kepada kita semua. Pusat Penelitian dan Pengabdian pada Masyarakat merupakan salah satu Lembaga 

yang berada dibawah naungan Perguruan Tinggi STMIK Nusa Mandiri mempunyai beberapa tujuan untuk 

mewujudkan salah satu kewajiban Dosen dari Tri Dharma Perguruan Tinggi yaitu Pengabdian Masyarakat. 

Kegiatan Pengabdian Masyarakat bertujuan untuk menjembatani antara institusi pendidikan dengan 

kegiatan dalam masyarakat. Implementasi dari kegiatan ini bermaksud supaya apa yang dilakukan oleh 

institusi pendidikan dapat bermanfaat di masyarakat. 

Pondok Modern Az-Zahra Al-Gontory adalah sebuah lembaga pendidikan berbasis pesantren modern 

yang menggunakan perpaduan antara Kurikulum Kemenag dengan Kurikulum KMI (Kulliyatul Mu'allimin 

Al-Islamiyah) Pondok Modern Darussalam Gontor. Pondok ini berlokasi di Jalan Raya Gunung Tugel Desa 

Karangklesem, Kecamatan Purwokerto Selatan, Kabupaten Banyumas. Pondok ini tergolong masih baru 

karena didirikan pada tahun 2018 atau 2 tahun yang lalu.  

Berikut adalah foto lokasi dari Pondok Pesantren Azzahra Al-Gontory: 

 

Lokasi Pondok Modern Az-zahra Al-Gontory 

Pondok Pesantren Az-Zahra adalah pondok pesantren yang masih sangat baru sehingga belum 

dikenal oleh banyak orang atau masyarakat, oleh karena itu dalam kegiatan pengabdian masyarakat ini 

diberikan materi tentang Desain Grafis (Membuat Desain Kumunikasi Visual Untuk Konten di Sosial 

Media). Melalui kegiatan pengabdian ini diharapkan dapat memberikan ilmu baru bagi pengurus pondok 

agar dapat memanfaatkan Sosial Media terutama dalam pembuatan konten untuk lebih memperkenalkan 
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pondok az-zahra, selain itu manfaat lain yang dapat dirasakan oleh masyarakat adalah mudah menerima 

informasi yang disampaikan melalui desain komunikasi visual. 

 

II. BENTUK KEGIATAN 

Pengabdian Masyarakat berupa Pelatihan Desain Grafis menggunakan Corel Draw untuk Pengurus 

Pondok Modern Az-Zahra Al-Gontory, Desa Karangklesem, Kecamatan Purwokerto Selatan, Kabupaten 

Banyumas. 

 

III. PELAKSANAAN 

Dengan menerapkan protokol kesehatan, tetap menggunakan masker, sebelum memasuki ruangan 

para peserta terlebih dahulu di cek suhu tubuhnya. Kegiatan ini telah disepakati bersama untuk 

dilaksanakan pada :  

Hari / Tanggal :  Sabtu, 19 September 2020 

Waktu     :  09.00 s/dSelesai 

Tempat    : Aula Pondok Modern Az-Zahra Al-Gontory 

Desa Karangklesem, Kecamatan Purwokerto Selatan, Kabupaten Banyumas 

 

Susunan Panitia 

Penanggung Jawab : Dr. Dwiza Riana, S.Si, MM, M.Kom 

Ketua Pelaksana : Yustina Meisella K., S.Kom, M.Kom 

Ketua Tutor   : Vadlya Maarif, S.Kom, M.Kom 

Anggota Tutor  :  

- Saghifa Fitriana, S.Kom, M.Kom 

- Dian Cahyani 

- Alfi Masitoh 

- Umi Nurhasanah 

- Dewi Haerunisyah 

 

IV. PESERTA 

Target peserta padapelatihan Desain Grafis adalah pengurus Pengurus Pondok Modern Az-Zahra 

Al-Gontory berjumlah 20 orang 
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V. HASIL DAN LUARAN YANG DICAPAI 

a. Pelatihan Desain Grafis menggunakan Corel Draw memberikan pengetahuan cara penggunaan 

aplikasi tersebut secara optimal dengan memberikan materi menu-menu atau fasilitas apa saja yang 

terdapat di aplikasi. 

b. Kemampuan penggunaan Corel Draw dapat mendukung kegiatan operasional pengurus Pondok 

Pesantren menjadi lebih efektif dan terorganisir dengan baik khususnya dalam pemanfaatkan Sosial 

Media terutama dalam pembuatan konten untuk lebih memperkenalkan pondok az-zahra pembuat 

administrasi. 

c. Memberikan motivasi kepada peserta agar dapat memanfaatkan teknologi komputer dan memahami 

Corel draw bisa lebih baik, lebih efektif dan efisien. 

 

VI. BIAYA 

Biaya yang digunakan dalam pelaksanaan kegiatan adalah sebagai berikut: 

Tabel 1. Realisasi Anggaran Biaya 

No Uraian Qty Harga Jumlah 

1.Akomodasi (Perjalanan/Penginapan) 

a. Bensin (Liter) 13 Rp. 9.000,- Rp. 117.000,- 

Subtotal Rp. 117.000,- 

2. Peralatan 

a. Sewa Proyektor 1 Rp. 500.000,- Rp. 500.000,- 

b. Sewa Kamera 1 Rp. 150.000,- Rp. 150.000,- 

3. Perlengkapan  

a. Spanduk 1 Rp. 300.000,- Rp. 300.000,- 

b. X-Banner 2 Rp. 100.000,- Rp. 200.000,- 

c. Modul 25 Rp. 20.000,- Rp. 500.000,- 

d.  Souvenir 20 Rp. 30.000,- Rp. 600.000,- 

Subtotal Rp. 2.250.000,- 

4. Biaya Habis Pakai 

a. Kuota Internet 25GB 1 Rp. 100.000,- Rp. 100.000,- 

b. Snack 25 Rp. 10.000,- Rp. 250.000,- 

c.  Nasi Box 25 Rp. 25.000,- Rp. 625.000,- 

d. Air Minum (Dus) 2 Rp. 50.000,- Rp. 50.000,- 

Subtotal Rp. 800.000,- 
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Total 3.192.000,- 

 

VII. PENUTUP 

 Demikian laporan ini dibuat sebagai acuan atas pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat yang 

dimaksud di atas. Hal-hal yang belum termasuk dalam laporan ini dapat ditambahkan kemudian. Atas 

perhatian dan kerjasama semua pihak yang turut membantu suksesnya acara ini diucapkan terima kasih. 

LAMPIRAN 

Absensi Panitia 

 

Absensi Peserta 
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Foto Kegiatan 
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MODUL PELATIHAN PENGABDIAN 

MASYARAKAT 
 

 

 

 

 

10 LANGKAH PRAKTIS MEMBUAT DESAIN KONTEN UNTUK 

SOSIAL MEDIA MENGGUNAKAN CORELDRAW 

 

 

 

 

 

 

Pemateri : Vadlya Maarif,M.Kom 
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1. Buatlah persegi menggunakan recatngletool 

 

 

2. Berikan warna, misal kita pilih warnahijau 

 

3. Buatlah header pada leaflet/flyer misal berikan logo atau nama instansi 

menggunakan text 
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4. Buat pola ilustrasi penempatan gambar pendukung menggunakan “Freehand 

tool” dan beri warna hijau muda dan buat kembali dg ukuran berbeda diatasnya 

 

 

5. Lakukan manipulasi gambar, misal masukan gambar gedung/foto 

pendukungke dalam sebuah shape yang sudah kitabuat. 

- Lakukan Import Gambar ke dalam corel dengan cara pilih menu File – Import dan 

pilih gambar yang akan kitagunakan 
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- Masukan gambar ke dalam shape yang sudah kita buat denganmenggunakan 

“PowerClip” pilih Effect – PowerClip – Place Inside Container 

 

- Atur leatk posisi dari gambarnya 

Klik kanan pada shape dan pilih edit content lalu sesuaikan gambarnya, dan jika sudah 

disesuikan pilih finishing edit pada bagian kiri bawah. 

 

 

6. Buatlah tulisan utama/judul dengan teknik yang sama menggunakan texttool 
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7. Buatlah shape lingkaran dengan menggunakan EllipseTool 

 

8. Berikan icon pada lingkaran tersebut sebagai sub menu/ keterangan dari 

leafle/flyer menggunakan fasilitas insertcharacter. 

Pilih font webdings dan wingdings. 

Klik dan drag icon ke lembar kerja. 
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9. Berikan informasi pada masing-masing icon 

sebagai tambahan keterangan menggunakan 

texttool 

 

 

10. Tambahkan informasi media sosial sebagai tambahan 

contact person daninformasi lain yang bisa diakses di 

mediasosial. 

Boleh menggunakan ilustrasi atau menggunakan shape-

shape yang sudah pernalh dilakukan, dan import gambar 

yang pernah dilakukan pula. 
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SK Instansi  

 

 


