Aplikasi Learn Programming (LP)

Di susun Oleh:
Yuyun Yuningsih
Lusa indah prahartiwi
Wulan Dari

Syarif Hidayatulloh



Manual Book ini menjabarkan bagaimana penggunaan secara detail dari Aplikasi Android
mengenai Learn Programming. Aplikasi Learn Programming merupakan aplikasi pembelajaran
yang membahas tentang Bahasa pemrograman yang sering dipakai di era sekarang. Pada aplikasi
ini kami akan menyediakan beberapa Bahasa yang akan dibahas. Learn programming akan
membahas beberapa Bahasa pemrograman yang terdiri dari pengertian, Struktur pemrograman,
Varaible and Operators, Compound Types, Input and Output, Flow of Control, Functions, Object
Oriented Approach, Files, Advance Concepts. Di setiap layanan akan kami ringkas dengan
pembahasan yang mudah untuk dimengerti dan di berikan contoh untuk setiap Bahasa, sehingga
para pembaca bisa untuk langsung mempraktekkan.

Menu yang terdapat pada aplikasi ini adalah :
1. Menu Halaman Utama

2. Menu Pembelajaran

3. Menu Share

4. Menu Setting

Lebih jelasnya penulis akan menjabarkan menu dan tampilan serta penggunaannya dari masing-
masing menu.Sebagai Contoh penggunaan Aplikasi ini, penulis menjabarkan salah satru menu
pembelajaran yaitu menu Pembelajaran Java. Karena untuk penggunaan menu pembelajaran
lainnya sama saja dengan menu pembelajaran yang dicontohkan.
A. Memulai Program
Untuk memulai program pengguna langsung saja membuka aplikasi Learn Programming
(LP).
B. Tampilan Halaman Utama

Pada Tampilan Utama Berfungsi untuk menampilkan konten halaman utama dari aplikasi
yang berupa kumpulan menu Pembelajaran yang ada pada aplikasi Learn Programming

(LP). Tampilan Halaman Utama terlihat pada Gambar 1.



Gambar 1. Tampilan Halaman Utama

Pada Tampilan Menu Utama Terdapat beberapa pilihan Menu pembelajaran, Share, dan
Setting, serta About Learn Proggramming yang pengguna dapat pilih sesuai yang diinginkan.
Pilihan Menu utama sudah tertera pada saat pegguna sudah masuk aplikasi Learn
Programming (LP). Tampilan menu utama terlihat pada Gambar 2.
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Gambar 2. Tampilan Halaman Menu Utama

C. Menu Pembelajaran Java

Sebagai contoh disini penulis memilih pembelajaran java, bagaimana penggunaan Aplikasi
pembelajaran Java. Pada Menu Pembelajaran pengguna dapat memilih materi tentang java
programming yang ingin dipelajari pada sub-sub menu materi Pembelajaran sub-sub materi
pembelajaran java dapat dilihat pada Gambar 3.
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Gambar 3. Sub-sub Menu Materi pembelajaran Java

1) Sub menu Introduction Pembelajaran Java

Pada sub menu Introduction menampilkan penjelasan tentang apa itu Pemrograman java.
Tampilan Sub menu intorduction dapat dilihat pada gambar 4.
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Gambar 4. Sub Menu Introduction Pembelajaran Java



2) Sub Menu Setup & Basic Program
Pada Menu Setup dan Basic Program ini menampilkan penjelasan bagaimana cara
menginstal pemrograman java, apa saja yang harus diinstal untuk pemrograman java.

Tampilan Setup & Basic Program terlihat pada Gambar 5.
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Gambar 5. Sub Menu Setup & Basic Pembelajaran Java

3) Sub Menu Variable & Data Types
Pada sub menu ini menampilkan penjelasan tentang apa itu Variable dan Data types
yang digunakan dalam pemrograman java. Tampilan Sub menu Variable & data types

terlihat pada Gambar 6.
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Gambar 6. Sub Menu Variable & Data Types Pembelajaran Java

4) Sub Menu Operator & Expressions
Pada sub menu ini menampilkan penjelasan tentang apa itu Operator & Expressions yang
digunakan dalam pemrograman java. Tampilan Sub menu Operator & Expressions

terlihat pada Gambar 7.



Operators & Expressions
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Gambar 7. Sub Menu Variable & Data Types Pembelajaran Java

5) Sub Menu Flow Control
Pada sub menu ini menampilkan penjelasan tentang apa itu Flow Control dalam
pemrograman java. Flow Control adalah membuat pilihan pada kode kita agar kita bisa
menjalankan baris lain pada kode didalam kondisi atau kendala tertentu, Flow control
terdiri dari Percabangan (Branching) dan Perulangan (Looping). Tampilan Sub Menu
Flow Control terlihat pada Gambar 8.
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Gambar 8. Tampilan Sub Menu Control Flow

Dalam beberapa menu pembelajaran terdapat sub menu juga di dalamnya contohnya
untuk menu pembelajaran flow control ini, namun ada pula untuk menu yang lain seperti
Percabangan dan Perulangan. Yang termasuk dari percabangan adalah Sub Menu If

Statement dan contoh penggunaannya yang terlihat pada Gambar 9.
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Gambar 9. Tampilan Sub Menu IF Statement
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Selain dari IF statement yang termasuk Percabangan, salah satu yang termasuk dari

percabangan adalah Switch Statement. Sub Switch Statement ini menjelaskan tentang apa itu

Switch Statement dan contoh penggunaannya pada Pemrograman Java terlihat pada gambar

10.
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Gambar 10. Tampilan Sub Menu Switch Statement

Selain dari percabangan yang termasuk dalam Flow Control, Perulangan juga termasuk dari

Flow control yang digunakan dalam pemrograman java. Looping yang termasuk kedalam flow
control adalah While, Do While dan For. Sub menu While, Do While dan For Loop dan contoh
penggunaannya terlihat dalam Gambar 11.
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ralom Ik maebil, menngunakar Inap untok
masing-masing:

Str ngll mebil = {(Vokro, BMW, Ford, Mazda):

for [String | cars) {

Systemout.printin (%

Jovd kor Loop

Keti<a Anda tahu persis berasa kall Anda ingir
Cnengulang rieka w blo< kode, cunakan bkoop
artuk Sukan loop sametara:

Svntax

, for (pemyataan 1, pewwatea ) L pengataan
3t
£ Dlok zedde yorng abans elicksckomi
}

Femyataan 1 cisksekusi {zatu kali) sebelum
el Blok ko
Femyataan 2 cwenclefimdcn koade untek
Tengeksekusi blok kode
Fromgalaon 3 cicksclost (seliop <o i) seleloh
olok kode dieksekust.
Corrtch di nawah ini akun mencetok angka O
g &
Comteh
forginte=d; 1 <50 +4) 7
Sysimvoul pointin ).

}

Comtoh dijzluskan

Fomy aloan 1 reneeiaphe o variopb el sebolum
‘ocp dimulai finti - 0).

Pemyuataan 2 mendefinizilan koadisi untuk
cnenjakanken loop [Sayo Do koo din 5]
Jika kendiginga berar loos akan merulai lagi,
1 Il suleh, loop elan berakdin.

Foveny aloan & cwsneny <tk ik (i +=) sl
<ali blok kedz dzlam leoz wlah dicksekusi,

Ciarrtonk Loen.

Gambar 11. Tampilan Sub Menu While, Do While dan For Loop
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6) Sub Menu Classes, Object & Method
Sub menu ini menjelaskan tentang Classes, Object & Method pada pemrograman java.
Dalam menu classes, object & methods terdapat sub-menu pembelajrannya yang dapat
dilihat pada Gambar 12.

Classes, Object & Methods

CLASSES BASICS
CLASS OBJECTS
CONSTRUCTORS
METHOD OVERLOADING
STATIC KEYWORD
INHERITANCE
TYFPES OF HERITANCE
FINAL KEYWORD

ABSTRACTION

Gambar 12. Tampilan Menu-menu yang Terdapat Pada Sub Menu Classes, Object &
Method

Adapun Penjelasan Tentang Sub Menu yang terdapat pada Sub menu Classes, Object &
Method adalah sebagai berikut:

a. Sub menu Classes Basic

Menu Ini menjelaskan tentang Classes Basic yang digunakan pada pemrograman java,

dan tampilan sub menu ini dapat dilihat pada Gambar 13.
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Classcs basics

FaIas adalan CeTaxk DI aan mans onjek
inndividu Jdibual,
Bookul ini adalal ool clases,
Public class kacing {
Laring borkoembang Blaleg uzala Ing
YWarna string;

vorird barking O £
3

vl bapar (O
4

canc el ticdur ) {

3

Kelas dapat hacisi salah satu clard Tips
wowin el bherilont

warinnel lacnl Warinheael yong dicdetiniaticon ol
dalam melode, konstruktor atau blok disebut
varnabel lokal. variabeael akan dideklarasikan dan
dunrisialisas: dalanm metaoda dan vamnabal akan
dibancurkan ketika matode taolah selemal.

warinhbol Inatnnees Wocinhe! Insstoncoo nodndnhb
waorknns) dntnmm keldns tertopl ofl onr metooe opn
pun. Variabel-variabel ini diinisialisasi ketika
kelas dipakai. Variabel imnstan dapat diakses dari
dalam metode, kanstruktor atau blok apa sun
dan kelas tertentu.

Warnabhiel edleiras - WVarahbie: lock adaabiaty vaarinabiel
yarny clicdesbabiiraassikesan edialaarny keslass, ofi oo s lesedes
apa pun. dengan kata kuncl statis.

Class dapat memlili«l sejumiah matcde untuk

Gambar 12. Sub Menu Classes Basic

b. Class Objects

Menu Ini menjelaskan tentang Classes Objects yang digunakan pada pemrograman java,

dan tampilan sub menu ini dapat dilihat pada Gambar 13.

Class Objacts

Cloan Objeot

Woalrarz Calvyeak sacdzsal aby keeslzas: irwdiak claari wrsrrines
kolac O java cocara datault. Dong o Rata laus, o
adalan kalas pallng aras darl jJava.

IKeelrce ibhoyesk hherrmrizanfraeat jika Arncds inagin
1T Ul Qe g LI Yarigg Jornunyss Lidaal Aoada
ketahul. Ferhatikan bahwa vamnabel referanss
kelas incluk dapat mearujuk obhjak kalas anak,
wvarg) Jdikernaal soebiagal wpsoaasting.
Man it ambil contoh, ada metode getObD|ect
) vang maenaambalikan abjek tatapi bhisa dari
Jesraidnr sapaze sszafra azespure bE Blzaryiavazany, BAabocirzo:s ol
Kita bisa mengounakan reterenst kelas Objak
wuntulc merujuk objek Itu. Scbagal contah:

Crisjerc:t evbag = cyer 8 bajercst () /7 leiten ficdaake favtann

ohiok apa yanng akamn dikembaliikan dan matode
nl
Kelna O1h e meny=aelinienn heahearapn periinice
LIS uniluk s v oLjok sopes L objok Jdapal
<dibancdingklan, obhjek dapat dikianinag, o ek
dapat dibzaritahog dll

fMetode kelas DDyve b

Kelas ObDhjact meanyadcliakan hEanovak metrocls
MAesreshe: s raelzalzaby szeshazneyzni barsrilenan

Lockripe) Motode :

public gerClaoas alkhir kaloa () mengembaoliican
evbajerke Beaclonze Cileszacse elied eviajocke ini Ko draza
Mulas seiargulniya dapst Jdiguiraka s unituk
mandapatkan mortadata darl kalas inl.

bl InT inahGads O menmgemhallikan namar

Terwadon BacancBo sarotosh sl afosh isaf

Gambar 13. Sub Menu Classes Basic
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c. Constructor
Menu Ini menjelaskan tentang Constructor yang digunakan pada pemrograman java,

dan tampilan sub menu ini dapat dilihat pada Gambar 14.

NS ucion s

ApPa rtu Java’”
Java acdalan bahasa pernrogranan yanag
Populan dibual pada taliug 199,
Java dimibiks olebh Omacle, dan leoihh dan 3 rmaliar
perangkal rnen)alankan Java,

Lisgurratboen o wnuk,

phikasi soelulbery (kbhossosny= apliksasi Aoadeaiad)
CAplikavi decklop

Aapliknal weh

Server weain darn server aplikasi

tinMmea

Furnwksi Laxin Jdalo

A nEsiit banyak lagi

YN

J0u s

Mengupsa Menggunaksan dava?

1 inwn b2 rTunagsl pacdn serbhnanlt plasfarmm
CWhinduoves, Moo, Litvwarx, Raspbeny Fi, il

2 Il ndalah nolnh norg bohann pomrogmman
paling popular di dunia

& Mudnh dipelojnr don mudnh digounnkan

G, speEn-sounce darn cratis

S, aman, capat dan kuat

G.ovvenul ik dukongan hormounmitas vang sanngat
becar (puluhon jJuta pangoermbang)

Karena Java doekat dongan O ++ dan © #, itu
maemudnhbkon programmer untuk baemlth ke dovo
atau sebhabiknve

Gambar 14. Sub Menu Constructor

d. Method Overloading
Menu Ini menjelaskan tentang Method Overloading yang digunakan pada pemrograman

java, dan tampilan sub menu ini dapat dilihat pada Gambar 15.

Moethood Qverloadneg

Multude Ovaanlboadiing

1) MAciteoseder v laazandirecy clivguraleuarn unitalk
OO I e OTR O RO T TR O SO 20 08y

P NIt s coveselanclhiney Akl san D SAsilsaon
balas.

D) Doaloanns il b loil s 1 tnrawlosn] v, o wtr s 1 ss laws
haruz berbeda.

A7 WIeTAAS CSVeriand i ng nssinh Santan kemneinsg
skt Penhira ot s s

51 00 jsaaver, miatoda avarloading tidak dagpat
adalzabeiibesers cdeangaan rnesnguibiab tipzes pesogearaabaslizrs
mernca nn)o. Jenlo poangemballan dopar oamao
NIAL herbean dntnm Kaelehihnm meTacde | eTnpi
Anda haruz maengubaoh paramoctor.

Contohn Mowodo Java Ovarloading
alnan averlonding Exompla
mrmrlc: It aads Cirt =, et B) Lresturm = o+ D)
mblatin il wred) Cinal e, iral Loy, a0 O $inimrrngwr i liboar e
Sl i

?

Gambar 15. Sub Menu Method Overloading
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e. Static Keyword
Menu Ini menjelaskan tentang Static Keyword yang digunakan pada pemrograman java,

dan tampilan sub menu ini dapat dilihat pada Gambar 16.

Static Keyword

Ststic: Weswsaard

D Java kula kuna! slatie lerutan g digunakarn
AT fAAanA s e e mdsanar o Aapat unakan
dengan variabel, metcde, blok dan kelas
Lersarang. o adalah kata kunci vang diqunakan
uniuk Boerbagl varkizboel alag roetodc yorng uame
<dar) kelas yang dibernkan. Hada desarnya, statis
digunakan untuk variabal konstan atau Metoeda
varrg samia untuk setiag Instance belas, Maetode
LFAImIn TunT kelna umamnyn borlnhel arntin.

Untuk mambuat anggota statia (Blek, varabeal,
maeTade, Holna harrinnvnt) ancn hnanis
1irwi i deivv el Unklatotsi W idetns bale hunici slalis,
ealibon meorEng Snggois kelas dingainkan
wabagai slativ, itu dupusl Jigkusoe sebulunm vbjek
AAr Kelaanya AIRLAT, A TARPA FATArana mihek
ap® pun.

UVniar bahsasa pemrnograman Java, kata kunce
it adalah pengubah rron-akoeos dan dapot
Aiqqunakan untuk yanog ekt

- Blok Statis

= Vanabel statis

Motado Stntla
Kalas Sratia

rAnrl kitn maniie ke detall maaing masing

tresaloddw i dsrnigiant Danrluen oo itoin,
Aplikasi Karas Ko Statis

Putarna-Lanra vnarni kila rnernal e
hamrimana Bick araria diginakan Aalam hahsaan
Pernrograrnan Javs,

Blesl Sa-itin-

Gambar 16. Sub Menu Static Keyword
f. Inheritance
Menu Ini menjelaskan tentang Inheritance yang digunakan pada pemrograman

java, dan tampilan sub menu ini dapat dilihat pada Gambar 17.

Inheritanace

Warizsan di Javwa adalah mekanizma ol mana
Ootu abjok memporalen aomuoun prapoert dan
perilako obhjeak nduak e adalah Basgiarn pentino
dar DO (Object Qriented prograrmirming
sy starm) (sanasan Al sl e arar s
Sovva adalals Arndda Waal nirwiribusl balas
norg yang dibongun ol ornn keloo ynng adn.
Zoat Anda mewarisl darl kelas yamng ada,
Anda bloa rmenggunakon karmball rmoetooo
Hem micienog Meles aeciak . tisbam it Ancia
dapat menambahbkan metode damn bidang
AL M KAl Bcia RAST I JrgA WE A s
e Wtk hiuburmgont 13-A varniyg iuum Jikaoinml
mReblagail hubungan omndgtua sk Mang apa
e g rmba r watiivetrs Ji jmve Unilak Muelodw
Ovarriding (ochingga pollrmarfiome runthme
dopat dicapal). Untuk Rousability Kode. Iztiiah
yang digunakan dalamm Warlasan Kelao: Kolaoc
MAMmImE walalAmrrfak Gl el yane e ik s far
wrrennen i sdelal Lo lolbe alau Cerlab, biw Jdaai
mana obhjak dibuar. Sul: Kalaz / Kalas Anak
Sublvluss wdalal balan varig rnwww drisi kelas lain,
Int Juga disabur kelas turonan. kolos lonjutan,
atau kolaz anaok. Kolas Super / Kelas Induk:
Koluo Supor adalabh koelao tempat subkalag
AAAR IR TItE 1M s AiseaRhr kalae daaae
milau keslzs irvdulke, Doapat digunaskean kessnbaxdic
FIANATTE AAMMAAY A, PELImalBiliiTy acialah ek arm e
vattogd et anililani Ao e aniluk riswr mg ek wn
kemball bidang dan matoda dar kalas vang ada
saatl Agda menibual belas bara. Anda dapat

-

sryraraew sars Babedrurnrs sdevrs sraentenedrn or £y wvrarvacs

Gambar 17. Sub Inheritance
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g. Types Of Heritance

Menu Ini menjelaskan tentang Types Of Heritance yang digunakan pada

pemrograman java, dan tampilan sub menu ini dapat dilihat pada Gambar 18.

Types of Harltance

Type Inheritance

Buerdacuar man kalas, Jupul ada L Junis vearisun
Al Jrewry gy, Berstoghet edon balesrorbize

Lialan o IR RV A, (IRWRN S Dl siocta
«loan hily foaboung rresloled antanonlas
Harml akan Delajar tentang antarmmuks nant.

Tl YWarnzan lungugal Wancans tunggal carvaat
mMmudmah dirmmengert] Wetika sebunh kelns
Memperiuas satu kalas saja rmaka Hita

0y ea v izeant Lionmgogeal. Drizaggreannn salic oli
Pl rnenuniablban Duebravwm beluy B harors
ey sl heeloon yaibu A D i S aadababe
lecslna tndnke Aorl B Ann = alton menadl kelnn
Ak cAary A

Conterh proagesens Woaresoan Tongrysal ce . lavia
elas A

<
public vaid methoda ()
<

Eyeteen oot printo (Motocks lcolue docard,
+

Kelna Emaohina A

£

nublie vold merthod& G
<

Systemiout.printin (Metode kelas anak);
wubiliv slwliv void snein iISLU Ty sous 1Y

{
B ol - nuw B (),

S I T L L R L P R

Gambar 18. Sub Menu Types Of Heritance

h. Final Keyword

Menu Ini menjelaskan tentang Final Keyword yang digunakan pada pemrograman java,
dan tampilan sub menu ini dapat dilihat pada Gambar 19.

Finml Keywordd

Flrnal weyswsnrA Keen konnl sonralohie dnlorm
ave digurakan URTUK mamiBatas) paenaggunn.
Kota kunci akhir java dapat digunakan dalam
Eraray:ak lesaritosker: Eirzal efzapacane

varinhel

Ll e P

kKalas
kiato kunol akhlr dapot ditcmpkan don@an
wvnrnahal, vnrinhecl nlichir yana Tidnle mamibile niing
itu dizcbut vardabel akhir kozong atau varabol
sibkchir viddak diiniziadimaxi. Ind ddapart diinisialisass
dalom konarrukror ao)a. vaorlabol akhir konong
RiAn ATATIA [LIgA ynng akon Aliniarniianal o hicke
Ztatlis saja. Kaml akan memilikl pembealajaran
plrct Lantung inl, Portarmaa-taencs rnarnd kita palajant
danar dannr lkoro kunal alchir

Kata kumnct 1erakhir dalann java
11 vardabol skhir Java
wdlbees Avaeden rracseeabsoanad cran leatsezl engars groaen seecbacagual

final, Anda tidak dapat mengubah millal varnabo|
Firval (ItU Aakan Kenatnn).

Cantoh variabbal akhir

Sk azprevesedlivenlt wvaarkabied sabehair, ks sk
maonguban nilal variabel ink, tetwapl itu dudalt dapat
diuban karena varnabel akhir setrclah dibert nikal
fieduade prears male Loizess edicabsnaly.

Claos Blkaed {

Aneod 1InT NINALLHIMIT = 0 77 wartnh el nkkhir

batal menjalankan() {

:.:uuudlhull —= -10C.

Gambar 19. Sub Menu Final Keyword
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i.  Abstraction
Menu Ini menjelaskan tentang Abstraction yang digunakan pada pemrograman java, dan

tampilan sub menu ini dapat dilihat pada Gambar 20.

Abstraction

Abstractions

Kelas dan Metode Abstrak Java
Abstraksi data adalah proses menyembunyikan
detail terientu dan hanyz menzmpilkan
Informasi penting kepada pangguna.
Abstraksl dapat dicapai dengan Kelas atau
antarmuka abstrak (yang akan Anda pelajari
lebih lanjut di beb selanjuinya).
Kata kuncl abstrak adaleh pengubah non-akses,
digunakan urtuk kelas dan metode:
- Kelas abstrak: adalzh kelas terbatas yang
tidak dapat digunakan umuk membuat objsk
{untuk mengaksesnys, itu harus divearisi dari
kelas lain).
- Metode abstrak: hanya dapat digunakan dalam
kelas abstrak, dan tidak memiliki tubuh, Tubuh
dissdiakan cleh subclass (diwarisi dari).

Kelas sbstrak dapat memiliki metede abstrak
dan reguler:

class ahstract Animal {

public abstrak void animalSound (];

public volid slesp () {

System out.printin (777);

¥

Dari contoh di atas, tidak mungkin untuk
membuat objek dari kelas Hewan:
Animal myObj = Hewan baru (); // akan
menghasilkan kasalahan

Gambar 20. Sub Menu Abstraction

7) Sub Menu Arrays, String & Vector
Pada sub menu ini menampilkan penjelasan tentang apa itu Arrays , String & Vector
dalam pemrograman java. Tampilan sub menu Arrays, String & Vector dapat dilihat pada
gambar 21. Dan sub menu Arrays , String & Vector juga memiliki sub-sub menu lainnya

yang berisi tentang penjelasan dari Arrays , String & Vector serta Wrap Class.

18



Arrays, String & Vector

ARRAYS
STRING

VECTORS

WRAP CLASS

Gambar 21. Sub Menu Arrays , String & Vector

8) Sub Menu Interfaces
Pada sub menu ini menampilkan penjelasan tentang apa Interfaces dalam pemrograman
java, dan Interface memiliki beberapa bagian yaitu Define Interfaces, Extending
Interfaces, dan Implementasi interfaces. Tampilan sub menu Define Interfaces dapat dilihat
pada Gambar 22-24.

Deaefine Interfaces

Jdava Intarfaces

Chowva Lain aandole encnesce o aladeakead ol Java,
adalaly daengaen niartacas,
anrtarmmukafinterfacen) adalah kelas
SAl30INTII Yo aTigd siespacsaeRbar iy ediguini ki rnnnlok
mangelompakkan matode terkat dongan benda
kazmong:
CortahdZ intra e
Prdese facies Arvirrnaal £
public vaid animalSaund(); 4/ intarface mothad
(eloveess mnd buveer i3 Bady)
publiv void ranl); A7 inlerfave method (dovs nol
have a body)

untuk Mengakses Mmetode antarmuka,
mrtarrraske biaros “dilrmplementasikan” (agak
saperti divwariskan) oleh kelas lain dengan kata
kunci implement (alib-alih maluas). 1si metade
antarmuka disediakan cleah kelas "implement '
sf Intarfare

imerface Animal {

public vald animalSaund(d: 2 interface maethad
(doea not have a hody)

public void slaep: /7 iMmasitace mathed (doss
r;ct have a bedy)

S Fig implemeants te Animal Interface
class Fig implements Animal {

public vuid animalSoured( 4

LF S B CY e CPIREN SR

e R R L N L R P P I S

Gambar 22. Define Interfaces
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Extending Interfaces

Frilcornedesd Irvlestiars

Anmntarmuka dopot memperlucs antarmuke Ialn
dongan com yang soama seperti keloas dapas
FTIPETAPe TN Ketling sin Ktk konet eoostoeneis
digunakan untuk mMmamperiusas antannuka, dan
antarmuka anak mewarns Mmeteds antarmuka
mdulk.
Antarmuka Clahraga berikut diperpanjang cleh
S tanniuka Huks dan Seprak sSula.
Exampla
/ Filename: Sports.java
pubhc ainterfaca Sports {
public vaid setHomeTearnl( Strireg naumee);
}pubnc vald setVIshiingTeamiSirdng name):

/A Tllename: rcothall.Java

mihlic interface Foothall axtendz Sparts {
pubalic weried b TrearmSoored{in points);
public vald viskingTeamScored{Int pclms);
proshaliv: wvaried exosdOChuszar ter(inl opuann e ),

A7 Filenamees Hodakey joavo

prublic inle lace Hockey exlonds Spar s {
public void homedcalscorsd():

pubilic vaid visilingGoalScored D,

public vaid endOfFPeriad(int parod):
public vaid overtimeaFericd(int et}

L E R L EL R A L N P

Gambar 23. Extending Interfaces

Implementing Interfaces

Implementing Intertace

Untuk mendeklarasikan kelas vang
mangimplamantasiban antarmuka Andas
menyartakan klsousa implemeantasi datam
clesklarus] kelas, Kelas Anda dapat
menglmplemantasikan leblh darl satu
antarmuka, zehingga kata kuncl implement
chitkeshi calechy elaaf o cannbsmnnnakas wisngg clipisaitkamn
eilerh kevemn wong oitemiplon oleh kel Dengan
kKonvenel klausa implament mengikuti kKlausa
extends, jika ada.
Antarmuks Sampel, Relatabile
rertimbangkan antarmukn yang mendatiniaikan
cara membeandingkan ukuran abjek.
public intaerface Relatable {

27 thia (ahjant calling 121 amer ! harm)

A7 vwomed ealbuers pvrnecel baes dencelvmrnzecs eal

A the sarme class returns 1, 0, -1

s f this s greater than,

A aqual Lo, O less than Glher

prablics sl sl e Thaan(Relaalalabe calben ),

Jika Ands Ingin dapat membandingkan ukuran
objek vang sama, apa pun i, kelas yang
trezaiinbnie rmeoerceka borossmmengonplesmentassibkon
Gelntahle
Sertlap kelns dapat mengimnplameamasikan
Raolatahlea jika ada beberapa cara umuk
rocsn landing kan koo cclaht don olbjek
vetny dibuol Jeonid kelaes, Ualuk stinwg, Lisa jad)
jumiahk karakrer: urtuk buku, bisa jadi jumlah

L S P Sy S P

Gambar 24. Implementing Interfaces
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9) Sub Menu Package

Pada sub menu ini menampilkan penjelasan tentang apa Package dalam pemrograman
java. Tampilan sub menu Package dapat dilihat pada Gambar 25.

Package

INTRODUCTION TO PACKAGES
JAVA API PACKAGE

SYS1TEM PACKAGES

Gambar 25. Tampilan Sub Menu Package
Pada sub menu Package ada beberapa menu-menu yang dapat pengguna gunakan untuk
dapat lebih mengenal lagi package. Menu-menu tersebut adalah:
a. Introduction to Package

Menu ini menampilkan penjelasan tentang apakah itu Introduction Package, dan
dapat dilihat pada gambar 26.

Introduction to Packages

e s e Latecci e e

Pakast jJova adaloh sckeclompok j[oniz kalas,
wrrbarrr b Jeai waalospraboanl v owr ey e U e

el L B P BT I PR PR PE Y P TR P e ey PR
«luams Losernloabe, porsabesel Loswwrmanin) cloart gasiboeel vaareyy
ditontukan ponagaura,

Aedes Lanvak jrabol Lavewar swoorti jova, Tavisa,
il javas, aveboigg. vt b okl agt an

Dioscinni Mito wbocr coiswnnnilibd s bl ajmnmn e
e in s e Ll Lawrr nlmtl 1g rr et el i s v e
prrabonst yrarcy cldalsantoaboars paesricjyuarnies

RIovtoribeoniegiaes Pkt (fiavcs
17 Pukol Java digunaakan unilok
Tk siogorikan Fulae Jdan snlannusag setibnaga
reebha dapal et s nackab dlikees ol
2 Mahat Javo srmanayodialhuan pachivedueg an
ks
B) Paubwtl Jaavm virsingg] impaias Laabormabom v jonan i r it s,

pakor dalasmn Java
SEtmplo oxamplo Gf Juva puaclugo
The package Koyword |12 usod to oSrecate a
pockkags In jovo.
rAoove na simplejovn
pasaczioiagies 1niyprac:k,
bl slnss fSiemp e
panila ararn vald matndErring nronn)(
ST Ty o prlnvln(\ly’nlnnmt‘ LR~ r\nnkngr‘};

1)

Gambar 26. Introduction to Package
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b. Java API Package
Menu ini menampilkan penjelasan tentang apakah itu Java APl Package, dan dapat

dilihat pada gambar 27.

Jawir AP Pachage

Apipack

FPaket d Java digunakan untuk
rmangolormpokikan koelao torkall, Anggap La)s
mammnae Folrar dalam dirskror: file IKmarns)
Mmenggunakan paket untuk rmenghirndarn Kontik
mare, dAan untuk venuhls Roce pang dapost
Jikelula Jungan lebil Laik,

H'aker Alhngi maniadl diin karenark

= Praket Built-in (paket cdari Jzovs AP

FUAKAT LINTAN | Andaiinm (Bl faker Anca

merdini)

HakaT Bnwnann

Jav e AP adelal) puslake rvlas vaig sudalb
cditulis sebalumnya, yandg habvas digunaksan,
wiinssul slam Jave Davelog il
FrvironmemnT

Libmary bharial compaonan uantuk meangealcla
Input, peMrograman hasis data, dan banyak lagl
lavvova, Dalta: leirabap dapatl ditsorukan o silus
worh Oraolon:

http=s:y/docs.oracia.comyjavasa/B/docs apl/.

1 Ihrmry dibagl maen)oadl heehempa nnlier don
kolas. Berartl fanda dagat menginmoor satu kelas
(bancrta nmotoda dan atributnya). atau ocluruh
paket vang berizl semua kelas yang termasulk
daloam paket yoang ditentukon.

Limtuk meancaqunakan belas atau paket dan
porpustakaan, Anda perlu manggunakan <ata
BN T e

R R

Gambar 27. Java API Package
c. System Package
Menu ini menampilkan penjelasan tentang apakah itu System Package, dan dapat

dilihat pada gambar 28.

Sysrem Packages

Systeom Packagoe
rokoet bhornamn Jovo boriol owr palkaor, yong podn
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uNtuk MengEMPlermnentasikan antarmuks
(el als to BUL Y NS 2L TR
Aader oJuact Cattol 1114 rdatb.swn Fagloon vt g Jisin gy
anlnm nobuah pniler
paendekatan paertama adalah menggurnckan
noma seios yang aeponubnga rmomonotil oyart
Aar kelas yanog inopen vita gqunasaksan
rmimslbya, jrka kits imgen meruguk ke wwarns
Kmims cdalany pakat st makes ita Sapar
iwlakubainiys swlbayai baibe
Java awr Caloaur
pwtl imliban LDalimva mwl sdalal Dabwl i Jalany
paket Jovo don nlerark! diwokill doengan
momilsankan level dengan titictitik,
pondoekatan inl mungkin yang taerbalk dan
TArLiHal 1A VITa 1A AK Pe el s ao sk s s bes s
latiteadotii pabwl, Twlensi, Jetlon 10 Latiivab silluessi kils
Mg kin ingin Manggunakan kalas di asjumiban
Lo el Jalain gt o er ) sleo Rila vk s ivigin
moenggunakon bonyak kelas yang terkandung
dalarm scbuah pakoet,
kaml dapat meneapal Inl dengoen rmudah
Y A R
Hnipeorl packsgenarme
INi Aanal asPAass PamyATAann IrMPBae dam
Narus mwnowl Ji Begiven stas Dl swbslun
daeklarasl kaelas apa pun, impor adalan kata
bouesi.

Gambar 28. System Package
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10) Sub Menu Multithread Programming
Pada sub menu ini menampilkan penjelasan tentang apa Multithread Programming
dalam pemrograman java. Tampilan sub menu Multithread Programming dapat dilihat
pada Gambar 29.

Multithread Programming

CREATE THREAD

STOPPING & BLOCKING

LIFE CYCLE

EXCEPTION & PRIORITY

SYNCHRONIZATION

RUNNABLE INTERFACES

Gambar 29. Tampilan Sub Menu Multithread Programming

Pada sub menu Multithread Programming ada beberapa menu-menu yang dapat pengguna
gunakan untuk dapat lebih mengenal lagi package. Menu-menu tersebut adalah:
a. Create Thread
Menu ini menampilkan penjelasan tentang apakah itu Create Thread, dan dapat dilihat

pada Gambar 30.
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Create Thread

Create Thread
Thrand diimplamantasilkan dalam bantuk objak
vang berisl metode yvang disebut rund,
Metode run{) adalah jJamung dan ilwa darl
STV e,
public verd rurn()

i
S *imiplementasi utas Anda di sini v S

nMetadAe ran(y hnnoa dipnanantl osleh anjeke dorl

utazs terrkalt iol dlapnt dicopal dengan eneernbaost
thread dan maoemulai dengan bantuan
presrrnnegeyilors reeetracdos wntas aioeegn clorkd)
Threod Danw ddooal dilbual desrsgarn oo cana,

T derwsy roernbyant kel theendd:
sesemrnch-Bmizaiboan beslosd yonnng sreessenpsron hiomase Joslesze
Thread dan manimpa metade rang dangan
feaycier oy riperinkon oloh rorened

Yoterwgaan roerng bl kelses roeeragaadl el
mendefinisikan kelas yang

soecngiinple e nbiasikan canbarrnukay Rusweatale.
Anibanmmoka tunnabile Taya menniliks sala
metode, running (), yang harus didefinisikan
chealoanra vomebiocdod cleannggoens baaclen woangy Aboan
chieksakust clahy utas.

Gambar 30.Tampilan Create Thread
b. Stopping & Blocking
Menu ini menampilkan penjelasan tentang apakah itu Stopping & Blocking, dan dapat
dilihat pada Gambar 31.

Stopping & Blocking

Stoepping a | hread;

Setap kali Kita mgin menghentikan utas agar
Fan Bade Lowan joaboann Dsloaln ol Wit n lapaal
e labobhea may e g ne el reeelorc e
wlvaps(), e et
a Thread stwap ()

Pernyalaan ini menyebabkan ulas pindah ke
status rmat. Metode bernenti dapat digunakan
saat kamatian din utas dinainkan.

rMamblokir utas:

I hresad juga dapat aemenrars dirangquhkan
slan b ek Sggar bk mmsisk Kee rennahie
dan selanjutnya manjalankan status dengan
menqaunokan anlah a0 merode uraz berdboan:
aleap() 4 Alblnkir untuk wnkon Terre
menangguhkan () /~ diblokir hinggsa pesanan
lebih lanjut
wnggu ¢ & diblokir gamipai kondisi lerentu
perrgaddi, rncetode ok oseenycbaabkaan otz ernasuk ke
viliabue ddibilokin Gk tidlak coypnal ddijalidaan)

Gambar 31.Tampilan Stopping & Blocking
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c. Life Cycle
Menu ini menampilkan penjelasan tentang apakah itu Life Cycle, dan dapat dilihat pada
Gambar 32.

Lile Oycle

| ey Coynales
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17 Klewoe

thread Jdalarn Keadaan Dary e Snda mermb ost
twiunan Jari holae vlac telaci ackiclun
pretorarngapilans snwloude 2 ().

2 Runnakbla

tHhraad maAalnh staties nirnab s setainh
pom s naraggilen mmebode stari), telopsi pwnjaclvwel
Ahresd thr beluom mermilibrys urtok menjaiankan
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) Runmnn

Tapek dalane slatus menijalankan ika penjadvsal
1rreed el e rmilhihnys,

| Nen unnanie (b alan

Inl mAslabh keadnaas kerlkn nvas masih Biclon,
TAIOE ROAT 1IN MAECUAEAGH LITAR BSifhnye Salase)
Mo QU N kaN LUtac Dorgabung atau Ixiooa
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B) Trrminnred

AeBUnk TR A Anlam Kendean o Bean ke Araai
matl ketika metode run) lkaluar.

Gambar 32. Tampilan Life Cycle
d. Exception & Priority
Menu ini menampilkan penjelasan tentang apakah itu Exception & Priority, dan dapat
dilihat pada Gambar 33.

Exception & Priority Exception & Priority
Exception Zxcaptior
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public statc Irt NIH FRIVEILTY pualic static nt MIN FREIVE |Y
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Gambar 33. Tampilan Exception & Priority
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e. Synchronization

Menu ini menampilkan penjelasan tentang apakah itu Synchronization, dan dapat dilihat

pada Gambar 34.

f. Runnable Interface

Synchranization
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Gambar 34.Tampilan Synchronization

Menu ini menampilkan penjelasan tentang apakah itu Runnable Interface, dan dapat dilihat

pada Gambar 35.

Runnuable Interfaces
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Gambar 35.Tampilan Runnable Interface
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11) Sub Menu Error & Exception
Pada sub menu ini  menampilkan penjelasan tentang apa Error & Exception dalam

pemrograman java. Tampilan sub menu Error & Exception dapat dilihat pada Gambar 36.

Errors & Exceptions

Juru Exuaplivne
Saat menjalankan kodz Java, kesalahan yang
barbeds capal larjadic kegdlanan penokodean
yany dibuat vleh prograemimiey, kesaladian karecs

Input yang salah, atau hal-hal yang tidzk terduna
lainrya,

Ketika kesalahan 1=gadi, Java bissanya akan
barnentl dan merphasiikan pesan kesalahan.
Istilch seknis untok ini adalal: Java akan
relempa” pengesnaliar (melempar kesalanar).

Juvu by dun calch

Pernyatzan try memungkinkan Anrla nntok
meanenhikan hick kode yang aken digji umtuk
kessalaba soat sedang divksekosi.

Farayataan aateh mamonqkinkan Anda untuk
rrenentukan bick kode yang aken dizksekusi,
jika kecalahan terjadi di blok coba.

Kana kuncli coba dan tangkap cerpasangan:

Symax
try g

¢/ Blok kede unluk dicoba

3

cateh [Feeceptor e) {

¢ Bluk kode uniuk rmenawani kesulohen
s

Ferhatikan comoh benkut

Ini skan menghasilkan kesalzhan, karenz
rryNumbers [10] lidak ada.
public class Mytlags {
nuhlic static void (String [| ama) {
int [ myNumbers = (1, 2, 3);

Svetars avor el n Ovadh o ndawecse 1180 @0 arearl

Gambar 35.Tampilan Sub Menu Error & Exception
D. Menu Sharing
Pada Menu ini menampilkan penjelasan tentang apa Sharing materi via media sosial dan yang

lainnya dalam Aplikasi Learn Programming. Tampilan Menu Sharing dapat dilihat pada
Gambar 36.
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Sharing Qption

® 6 O O
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Gambar 36. Tampilan Menu Sharing

E. Menu Setting
Pada Menu ini  menampilkan penjelasan tentang bagaimana mengatur Aplikasi Learn
Programming (LP) .Tampilan Menu Setting dapat dilihat pada Gambar 37.

Tell your friend

k“ﬁb’fut ‘this App

Gambar 37.Tampilan Menu Setting
Pada Menu Setting Memiliki Sub-Sub menu dalam melakukan pengaturan dari

Aplikasi Learn Programming(LP). Sub-sub menu antara lain:
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1. Sub Menu References merupakan alamat link yang menjadi referensi kami dalam

memuat materi dalam aplikasi ini. Tampilan sub menu reference dapat dilihat pada
gambar 38.

WISChoD! - hitps; L awe wasehools comy
jusasdeloultusp

Tutonokad ool hiitps
wyew tutorialspoinl cem Lava/
fava g hread_syare hroen s ntian hrent

Orac e - hitpsyr docs oracle.com/|avase/”/
donstapis

Gambar 38. Tampilan Sub Menu References

2. Sub Menu Tell Your Friend sama seperti menu share sebelumnya. Tampilan menu
Telling Your Friend dapat dilihat pada Gambar 39.

Sharing Option
S O 0
Tene afer wWhetakns Niroc Twerl
CICTRYS (YU e cime e

O O &€ B
Taleqram Sopy 13 Saveito  SaveloVWPS

PRI CTRT | MYyire houml

é 5 4

Cancel

Gambar 39. Tampilan Sub Menu Tell Your Friend
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3. Selanjutnya yang terakhir adalah menu About this app, menu ini berisi tentang
aplikasi Learn Programming dan pembuat aplikasi ini. Tampilan Sub menu About

dapat dilihat tanggal 40.

About Learn Programming

Learr Programming adalan s2buah aplikas
senbelajeran bahasa pemrcgraman. dar kin
sadah tersedie di maobile,

splizas inel mempermudan anda celam balajas
deagan 3 male vaer interface Jupsl d mengz-i
d=13an madah aleh penggme apl kesi,

4] The Besl Happy _2u8ming:)

Rascurcs Halp:
Kelormpok 1
AM

Gambar 40. Tampilan Sub Menu About Learn Programming
. Tutup Aplikasi
Untuk menutup aplikasi Learn Programming, tekan tombol back pada perangkat android

anda, otomatis Aplikasi Learn Programming tertutup.
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