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ABSTRAK 

 
Subekhan Bagus Andri Kurniawan (11135262), Perancangan Aplikasi 

Animasi Interaktif Ejaan Kosakata Bahasa Inggris Berbasis Android pada 

SD Salafiyah Randudongkal Pemalang Jawa Tengah. 

 

Bahasa Inggris merupakan bahasa penting yang harus dipelajari dan dikuasai, 

terlebih di era globalisasi seperti sekarang ini. Pendidikan Bahasa Inggris secara 

formal dikenalkan di dunia pendidikan dimulai dari Sekolah Dasar. Dengan 

metode yang sekarang ada sangat menyulitkan bagi murid, untuk mempelajari 

ejaan dari kosakata bahasa inggris yang sedang dipelajari tanpa adanya guru 

secara langsung apabila murid melakukan pembelajaran sendiri diluar sekolah. 

Manfaat dari dunia teknologi dengan implementasi Smartphone yang hampir 

dimiliki oleh setiap orang dapat pula dimanfaatkan untuk para murid belajar tanpa 

harus ada guru secara langsung. Dengan alasan tersebut, perancangan aplikasi 

animasi interaktif tentang ejaan dari kosakata dalam bahasa inggris berbasis 

android ini akan berguna dan mempermudah murid dalam belajar bahasa inggris. 
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ABSTRACT 

 

Subekhan Bagus Andri Kurniawan (11135262), Application Design of 

Interactive Animation Spelling English Vocabulary with The Android Based In 

SD Salafiyah Randudongkal Pemalang Jawa Tengah. 

 

English is an important language to be learned and mastered, especially in this 

globalization era. English Education formally introduced in the  education 

starting from primary school. With the methods now exist very difficult for 

students to learn the vocabulary English spelling without any teacher directly if 

the student is making his own learning outside of school. The benefits of the world 

technology of Smartphone implementation that almost everyone has it, can also 

used for students to learn without a teacher directly. For these reasons, the 

application design interactive animation about the spelling of the vocabulary in 

the English language will be useful and facilitate students in learning English. 
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