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ABSTRAK 
 

 
 

Aryo Tridhika (11180627), Perancangan Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis 

Web Pada Sekolah JAC Kelapa Gading 
 

 
 

Perpustakaan yang ada pada umumnya, mayoritas masih menggunakan sistem 

konvensional. Cara seperti ini sangat ketinggalan jaman, tidak efektif dan memakan 

banyak waktu, untuk itu dibutuhkan sistem perpustakaan yang memadai. Seperti 

perpustakaan yang ada di sekolah JAC Kelapa Gading yang masih menggunakan 

sistem manual dalam pelaksanaan kegiatannya di perpustakaan, pencatatan dengan 

hanya menggunakan buku dirasa sangat tidak efisien dan rentan rusak. Selain itu 

petugas kesulitan dalam mencatat setiap peminjaman dan pengembalian, siswa juga 

kesulitan untuk mencari buku yang tepat. Website adalah salah satu sarana yang 

mudah penggunaannya. Dengan adanya sistem perpustakaan berbasis website ini 

bertujuan untuk membantu perpustakaan JAC dalam menangani setiap kegiatan 

peminjaman dan pengembalian buku. Dalam pembuatan sistem perpustakaan ini 

penulis menggunakan model waterfall sebagai model pengembangan sistem. 

Pembuatan sistem perpustakaan berbasis website ini akan mampu mempermudah 

petugas dalam mencatat seluruh kegiatan perpustakaan dan siswa dalam meminjam 

buku. Dan hasil yang didapatkan adalah sebuah website yang mampu membantu 

dalam hal pencatatan, peminjaman, pengembalian dan pembuatan laporan. 
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ABSTRACT 

 

 

Aryo Tridhika (11180627), Web-Based Library System Information Design in JAC 

School Kelapa Gading 
 
 
 

Majorities of libraries in general, still using conventional system. This method is very 

outdated, ineffective and time-consuming. Because of that we need an adequate library 

system. Just like the library in JAC School Kelapa Gading which still uses a manual 

system in carrying out all its activities in the library. Using only book as tool for 

recording all activities considered to be very inefficient and vulnerable to damage. In 

addition, librarian has difficulty to record every book that has been borrowed and 

returned, the students are also having difficulty to look for the correct books. Website is 

one of the easiest medium to use. With this web-based library system, it aims to assist 

JAC library in handling any lending and returning of books. In order to build this 

system, the writer uses waterfall model as a system development model. Making this 

website-based library system will be able to facilitate officers in recording all library 

activities and students in borrowing books. And the result obtained are a website that is 

able to help in terms of recording, borrowing, returning and making reports. 
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