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ABSTRAK 

 

 
Syeh Bagus Raharja (11145485), Sistem Aplikasi Tanda Tangan Digital Untuk 

Undangan Berbasis Android Pada Ditjen APTIKA KEMKOMINFO RI. 

 

 
Undangan pada sebuah perusahaan atau kementerian sangat berperan penting dalam 

segala kegiatan. Setiap kegiatan pasti memerlukan undangan baik itu bersifat resmi 

ataupun tidak resmi. Selama ini undangan masih dikelola secara manul, Oleh karena 

itu ada beberapa masalah yang sering terjadi. Masalah pertama yang menjadi 

penghambat adalah pejabat yang bertugas mengesahkan undangan tidak di tempat 

/ dinas di luar kota, masalah menjadikan proses pembuatan undangan lama. 

Masalah lain yang tidak kalah pentingnya adalah penyalah gunaan undangan untuk 

absensi hal ini disebabkan dalam undangan tanda tangan hanya berada di halaman 

pertama sedangkan daftar tamu undangan berada di halaman yang berbeda. 

Pegawai yang tidak berkepentingan bias dengan mudah memasukkan nama merka 

kedalam undangan guna untuk mengisi absensi. Oleh sebab itu penulis mencoba 

untuk membantu menangani permasalahan tindak kecurangan tersebut dengan 

membuat suatu aplikasi tanda tangan digital yang dapat di akses dimana saja dan 

hasilnya dapat di verifikasi keasliannya yang tertuang dalam skripsi ini dengan 

judul “SISTEM APLIKASI TANDA TANGAN DIGITAL UNTUK UNDANGAN 

BERBASIS  ANDROID  PADA  DITJEN  APTIKA  KEMKOMINFO  RI”  yang 

dimana fungsi dari aplikasi ini berguna untuk mempersingkat waktu penanda 

tanganan dokumen ketika pejabat pemberi tanda tangan tidak berada di tempat dan 

mengatasi masalah penyalah gunaan untuk absensi karena setelah menerapkan 

tanda tangan digital hal tersebut sudah tidak bias lagi dikarenakan tanda tangan 

digital mencakup keseluruhan dokumen. 
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ABSTRACT 

 

 

Syeh Bagus Raharja (11145485), Digital Signature Application System for 

Invitation Based on Android at Ditjen APTIKA KEMKOMINFO RI. 

 
 

Invitation to a company or ministry is very important in all activities. Every activity 

requires an invitation whether it is official or informal. During this time invitations 

are still managed manual, Therefore there are some problems that often occur. The 

first problem that became an obstacle was that the official in charge of ratifying the 

invitation was not in a place / service outside the city, the problem was making the 

process of making the invitation long. Another problem that is not less important is 

the misuse of invitations for attendance, because the invitation is only on the first 

page while the guest list is on a different page. Employees who are not interested 

can easily enter their name into the invitation to fill in attendance. Therefore, the 

author tries to help deal with the problem of fraud by making an application of 

digital signatures that can be accessed anywhere and the results can be verified as 

stated in this thesis with the title. "Digital Signature Application System for 

Invitation Based on Android at Ditjen APTIKA KEMKOMINFO RI." which where 

the function of this application is useful to shorten the time of signing a document 

when the official signatory is not in place and overcome the problem of misuse for 

attendance because after applying a digital signature it is no longer biased because 

the digital signature covers the entire document. 
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