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ABSTRAK 

Oki Windianto (11140600), Sistem Informasi PT. Bintang Elektronik Jakarta 

Berbasis Web 

 

Kemajuan teknologi informasi yang mengalami perkembangan yang sangat pesat 
dari tahun ke tahun menuntut kita untuk selalu melangkah maju dan mengikuti 
perkembangan tersebut. Demikian pula didalam dunia usaha yang dituntut untuk 
selalu berkembang dalam menghadapi era persaingan yang semakin pesat saat ini. 
Salah satu dunia usaha yang dimaksud adalahpenjualan yang bergerak dibidang 
elektronik,.Guna memfasilitasi itu semua dapat direalisasikan dengan toko online 
(E-Commerce) berbasis website. Website inimenggunakan metode waterfall dan 
bertujuan untuk membantu toko “PT. Bintang Elektronik Jakarta” dalam hal 
pemasaran dan penjualan produk. Proses pembuatan program ini dimulai dengan 
menganalisa sistem yang telah ada di toko tersebut, kemudian dibuat sistem 
usulan Use Case Diagram, Aktivity Diagram, ERD, LRS dan tabel-tabel yang 
diperlukan. Dilanjutkan dengan mendesain interface dan membuat programnya. 
Website toko online ini menggunakan bahasa pemrograman PHP, MySQL sebagai 
basis data, Dreamweaver sebagai editor HTML dan Adobe Photoshop untuk 
desain website. Website ini memiliki empat fungsi utama. Pertama yaitu untuk 
pembeli umum, setiap pengunjung website bisa melihat katalog produk, 
menggunakan layanan website, tetapi tidak bisa melakukan pemesanan produk. 
Kedua adalah pembeli yang bisa membeli produk setelah mendaftar. Ketiga 
adalah user yang bisa melakukan absen. Terakhir yaitu administrator yang bisa 
melakukan absen dan  pengelolaan data produk, mengelola pesanan dan 
memperoleh laporan. 
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ABSTRACT 

 

Oki Windianto (11140600), Information System Web-based ofPT. Bintang 

Elektronik Jakarta  

 

Advances in information technology that is experiencing very rapid development 

from year to year requires us to always step forward and follow these 

developments. Likewise in the business world, which is demanded to always 

develop in facing the era of increasingly rapid competition today. One of the 

business world in question is sales engaged in electronics. To facilitate this, all 

can be realized with a website-based online shop (E-Commerce). This website 

uses the waterfall method and aims to help store "PT. Bintang Elekrtonik Jakarta 

" in terms of product marketing and sales. The process of making this program 

begins by analyzing the existing system at the store, then making a proposed 

system of use case diagrams, activity diagrams, ERD, LRS and the necessary 

tables. Followed by designing the interface and making the program. This online 

store website uses the PHP programming language, MySQL as a database, 

Dreamweaver as an HTML editor and Adobe Photoshop for website design. This 

website has four main functions. First, for general buyers, every website visitor 

can view product catalogs, use website services, but cannot order products. 

Second is the buyer who can buy the product after registering. Third is the user 

who can be absent. Finally, the administrator can be absent and manage product 

data, manage orders and obtain reports. 
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