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ABSTRAK 

 
 

Muhammad Fathur Rachman (11135538), Sistem Informasi Cuti Karyawan 

Berbasis Web Pada PT. Mitra Wisesa Sejahtera 

 

 

Saat ini karyawan menemukan masalah dalam proses pengajuan cuti yang masih 

ditangani secara manual, meskipun personal komputer telah tersedia sebagai fasilitas 

pendukung aktifitas kerja. Semua ini memungkinkan terjadinya kesalahan atau 

ketidaktepatan data cuti karyawan PT. Mitra Wisesa Sejahtera. 

Tujuan penelitian ini adalah merancang sistem informasi baru yang merupakan 

solusi dari kelemahan sistem yang ada. Memberikan alternatif solusi untuk 

memperbaiki permasalahan cuti dan prosedur yang lebih luas lagi yang terjadi pada 

sistem tersebut agar lebih efektif dan efisien dengan dukungan teknologi. Hasil dari 

sistem informasi kemudian diimplementasikan dalam bentuk sistem informasi 

permohonan cuti karyawan PT. Mitra Wisesa Sejahtera yang berbasis web. 

Aplikasi Sistem Informasi Cuti Karyawan PT. Mitra Wisesa Sejahtera Berbasis WEB 

merupakan aplikasi yang dibangun untuk proses pengajuan cuti yang berbasis web. 

 
Kata kunci: Sistem Informasi, Cuti Kayawan, Website 
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ABSTRACT 

 
 

Muhammad Fathur Rachman (11135538), Web Based Employee Leave 

Information System at PT. Mitra Wisesa Sejahtera 

 

 

Currently employees find problems in the process of filing leave that is still handled 

manually, even though the personal computer is available as a facility to support work 

activities. All this allows the occurrence of errors or inaccuracies in the leave data of 

employees of PT. Mitra Wisesa Sejahtera. 

The purpose of this research is to design a new information system which is 

the solution of the existing system weaknesses. Providing alternative solutions to 

improve leave issues and broader procedures that occur in the system to be more 

effective and efficient with the support of technology. The results of the information 

system are then implemented in the form of an information system for PT. Mitra 

Wisesa Sejahtera is web based. 

Employee Leave Information System Application PT. Wisesa Prosperous Partners 

Based on WEB is an application that was built for the process of filing leave based on 

web. 
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