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DAFTAR SIMBOL

a. Simbol Use Case Diagram

SIMBOL NAMA KETERANGAN
Q Menggambarkan seseorang yang
Actor . . :
J\ sedang berinteraksi dengan sistem
\
Associaton Menghubungkan antara objek satu
dengan objek lainya
Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
Ue C ditampilkan sistem yang menghasilkan
€ Lase suatu hasil yang terukur bagi suatu
aktor
Menspesifikasikan bahwa use case
_________ > Include

sumber secara eksplisit

b. Simbol Class Diagram

SIMBOL NAMA KETERANGAN
Class Himpunan dari objek-
objek yang berbagi
atribut serta operasi
yang sama
Association Menghubungkan antara
objek satu dengan objek
lainnya.
c. Simbol Activity Diagram
SIMBOL NAMA KETERANGAN
. Initial Node Menunjukkan awal dari
suatu diagram aktivitas
Partition Pembagian bagian dalam

activity diagram

berdasarkan aktor yang

melakukan aktivitas
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C] Activity Menunjukkan aktivitas-
aktivitas yang terjadi
pada diagram

D Action Satu unit langkah
didalam aktivitas

Fork Menjukkan percabangan

Fork Node

Tom oo Join Menunjukkan
penggabungan
Final Node Menunjukkan akhir dari
@ suatu diagram aktivitas
d. Simbol Deployment Diagram
SIMBOL NAMA KETERANGAN
Node Biasanya mengacu pada perangkat
perangkat lunak (software) yang
tidak dibuat sendiri
_ Device | Biasanya mengacu pada perangkat
- keras (hardware) yang digunakan
Link Untuk  penghubungan  antar
> perangkat
e. Simbol Sequence Diagram
SIMBOL NAMA KETERANGAN
Actor Menggambarkan seseorang yang
sedang berinteraksi dengan sistem
("/ N Boundary Untuk Menggambarkan Fitur dari
- Aplikasi
S
m A i Message Untuk Alur Pengguna
Boxes Untuk Alur Aplikasi
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