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a. Simbol UML

1) Use Case Diagram

DAFTAR SIMBOL

No.

Simbol

Keterungan

g

Aktor
Menunjukan user yang akan

menggunakan sistem baru

1o

F~ i >

b

Use Case
Menunjukan proses vang terjadi pisda

sistem barn

v

Unidirecnional Association
Mununjukan hubungan antara actor dengan

dan use case atau antar use case

2) Activity Diagram

(Q End

No. | Simbol Keterangan
1 Kondist Awal
Stant Menunjukan awal dari suatu diagram
aktivitas
Kondisi Akhir

Menunjukan akhir dari suatu diagrim

aktivitas

v

Kondisi transisi
Menunjukan Kondist transisi antar

aktivitas
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Swemlane

Swimlane
Menunjukan aktor dan diagram aktivitas
yang dhbuat

(2>

Aktivitas
Menunjukan aktivitas-aktivitas yang

terdapat pada dingram sktivitas

<>

Pengecekan kondisi
Menunjukan pengecekan terhadup suaty
kondis

3) Sequence Diagram

No.

Simbol

Keterangan

Objek
Menunjukan objek vang vang terdapat Jdi

dhagram sequence

Pesan ke Objek sendirn
Menunjukan pesan yang diproses pada
objek itu sendin

Pesan Objek
Menunjukan pesan yang disampaikan ke
abjek lain dalam diagram sequence
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4) Class Diagram

No. | Simbol Keterangan
| Class
<HAtaterS Menunjukun class-class yang dibagung
Class herdasarkan proses-proses sebelumnya
tatnbut 1 )
&atribut 2 (diagram sequence)
SOperasi 1)
SOperas 2(
Unidirectional Association
Mnunjukan hubungan antara class pada
dhagram class
b. Simbol ERD
Jenis entitas dapat berupa
suatu elemen lingkungan,
sumber daya atau transaksi
1 Entitas
yang field-fieldnya
dipergunakan dalam
aplikasi program
Menunjukkan nama relasi
Hubungan atau :
2 X antar satu entitas dengan
Relasi
entitas lainnya
Atribut adalah karakteristik
3 Atribut
dari sebuah entitas
Menunjukkan  hubun,
4 Garis Relasi - T
(keterkaitan) antar entitas
Entitas yang
kemunculannya tergantun;
5 Entitas Lemah Sl
dari entitas lain yang lebih
kuat
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Simbol Flowchart

)

—
«—

TERMINAL
Digunakan untuk menggambarkan awal dan akhir dari suatu
kegiatan.

DECISION
Digunakan untuk menggambarkan proses pengujian suatu kondisi
yang ada.

PREPARATION
Digunakan untuk menggambarkan persiapan harga awal, dari
proses yang akan dilakukan.

FLOW LINE
Digunakan untuk menggambarkan hubungan proses dari satu
proses ke proses lainnya.

INPUT/OUTPUT

Digunakan untuk menggambarkan proses memasukan data yang
berupa pembacaan data dan sekaligus proses keluaran yang
berupa pencetakan data.

SUBROUTINE
Digunakan untuk menggambarkan proses pemanggilan sub
program dari main program (recursivitas).

PAGE CONNECTOR
Digunakan untuk menghubungkan alur proses ke dalam satu
halaman atau halaman yang sama.

CONNECTOR
Digunakan untuk menghubungkan alur proses dalam halaman
yang berbeda atau ke halaman berikutnya.
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