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DAFTAR SIMBOL

a. Simbol Use Case Diagram

SIMBOL

NAMA

KETERANGAN

X

Actor

Menggambarkasn user
yang berinteraksi dengan
sistem

Association

Menghubungkan antara
objek satu dengan objek
lainnya

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-
aksi yang ditampilkan
sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur
bagi suatu aktor

Include

Relasi use case tambahan
ke sebuah use case dimana
use case yang ditambahkan
memerlukan use case ini
untuk menjalankan
fungsinya

b. Simbol Activity Diagram

SIMBOL

NAMA

KETERANGAN

Initial Code

Menunjukkan awal dari
suatu diagram aktivitas

Line Connector

Digunakan untuk
menghubungkan satu
simbol dengan simbol
lainnya
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Menunjukkan aktor dari

Swimlane i
diagram
Menunjukkan aktivitas-
C] Activity aktivitas yang terjadi pada
diagram
%': Fork Menunjukkan percabangan
— . Menunjukkan
_— Join
- penggabungan
Menunjukkan dimana
o Decision sebuah keputusan perlu
dibuat dalam aliran kerja
@ Final Node Menun!ukkan akh_lr_darl
suatu diagram aktivitas
c. Simbol Sequence Diagram
SIMBOL NAMA KETERANGAN
Adl Me_nggamk?arkan use_r yang
berinteraksi dengan sistem
Q Menggambarkan hubungan
Entity Class kegiatan yang akan
dilakukan
: : :
Life Line Objek er.mty an'.tarmukg
yang saling berinteraksi
i Menggambarkan tempat
[] A Focus of Control mulai dan berakhirnya
: message
5 A Message Menggambarkan

pengiriman pesan
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d. Simbol Deployment Diagram

SIMBOL NAMA KETERANGAN
Biasanya mengacu pada
perangkat keras

Lozl Node (hardware), perangkat
lunak (software) yang tidak
dibuat sendiri

Link Relasi antar node
e. Simbol Flowchart

SIMBOL NAMA KETERANGAN

C} Terminal Permulaan/akhir program

E Input/Output Data Proses lnpu_t/output (-jata,
parameter, informasi
Penyeleksian data, yang

Q Decision memberikan pilihan untuk
langkah selanjutnya

—_— Flow Line Arah aliran program

[ J Document Menggambarkan dokumen

e input/outpput
Permulaan sub program /
Sub Program proses menjalankan sub
program
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