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1. Simbol Unified Modelling Language (UML) 

a. Activity Diagram 

 

START POINT 

Menandakan aliran kerja berawal. 

 

END POINT 

Menandakan aliran kerja berakhir. 

 

ACTIVITY 

Menyatakan suatu kegiatan yang terjadi. 

 

STATE TRANSITION 

Menambah transisi dari suatu aktivitas ke aktivitas yang 

lainnya. 

 

JOIN 

JOIN tidak selalu dibutuhkan kecuali lebih dari satu 

aktivitas 
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b. Use Case Diagram 

 

ACTOR 

Simbol yang menggambarkan pihak yang berhubungan 

dengan sistem baik itu merupakan pengguna atau sistem 

lainnya yang berada dari sistem yang sedang dibahas. 

 

USE CASE 

Simbol yang menggambarkan suatu kegiatan (aktivitas) 

yang terjadi pada sistem. 

 

RELATIONSHIP 

Simbol yang menghubungkan keterkaitan antara Actor 

dengan Use Case. 

 

COMMENT 

Simbol yang menyatakan tingkatan pada Use Case 

 

 

c. Deployment Diagram 

 

NODE 

Menggambarkan suatu aplikasi. 

 

CONNECTION 

Menambahkan penghubung antar komponen dalam 

diagram. 
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2. Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

ENTITAS 

Adalah suatu objek yang dapat diidentifikasi dalam 

lingkungan pemakai. 

 

RELASI 

Menunjukkan adanya hubungan diantara sejumlah entitas 

yang berbeda. 

 

ATRIBUT 

Berfungsi mendeskripsikan karakter dari entitas. Atribut 

yang berfungsi sebagai key diberi garis bawah. 

 

GARIS 

Sebagai penghubung antara relasi dengan entitas, relasi 

dan entitas dengan atribut. 
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