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DAFTAR SIMBOL

A. Simbol Usecase Diagram

ACTOR
sebuah peran yang bisa dimainkan oleh pengguna dalam
interaksinya dengan sistem.

USE CASE
abstraksi dari interaksi antara sistem dan actor.

RELATIONSHIP
untuk menghubungkan actor dan usecase atau actor dengan
actor.

<<Include>>
use case yang ditunjukkan oleh garis ikut dikerjakan jika use
case sumber dikerjakan.

<<Extend>>
use case yang ditunjuk oleh use case dapat memanggil use
case yang menunjuk jika persyaratannya terpenuhi.

B. Simbol Activity Diagram

START POINT

. Yaitu menandakan suatu titik awal.

®
)

<>

END POINT
Yaitu menandakan suatu titik akhir.

ACTIVITIES
Menyatakan sumber suatu kegiatan yang terjadi.

USE

Menyatakan alur aktifitas.Alur menghubungkan antara state
awal, akhir maupun aktifitas. Alur dapat menunjuk dari state
aktifitas ke dirinya sendiri.

DECISION
Menunjukkan suatu penyeleksian dalam modul.
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C. Simbol Sequence Diagram

: Objectl

x

Messagel

S —

OBJEK (OBJECT)

Object merupakan instance dari sebuah class dan dituliskan
tersusun secara horizontal. Digambarkan sebagai sebuah
class (kotak) dengan nama obyek didalamnya yang diawali
dengan sebuah titik koma.

AKTOR(ACTOR)

Actor juga dapat berkomunikasi dengan object, maka actor
juga dapat diurutkan sebagai kolom. Simbol Actor sama
dengan symbol pada Actor Use Case Diagram.

LIFELINE

Mengindikasikan keberadaan object dalam basis waktu.
Notasi Lifeline adalah garis putus-putus vertikal yang
ditarik dari sebuah obyek.

PESAN (MESSAGE)

Message, digambarkan dengan anak panah horizontal
antara Activation. Message mengindikasikan komunikasi
antara object-object.

ACTIVATION

Activation dinotasikan sebagai sebuah kotak segi empat
yang digambar pada sebuah lifeline. Activation
mengindikasikan sebuah obyek yang akan melakukan
sebuah aksi.

D. Simbol Deployment Diagram

Nodel

PENGHUBUNG
Menghubungkan antara node.

NODE

Menggambarkan aplikasi yang mampu mengeksekusi program.
Maupun Perangkat keras yang tidak memiliki kemampuan
melakukan penghitungan/pemrosesan. Contoh device adalah
modem, monitor dan juga speaker.
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E. Simbol Entitiy Relationship Diagram (ERD)

<>
-

ENTITAS (ENTITY)
suatu objek yang dapat diidentifikasi dalam lingkungan
pemakai.

RELASI
Menunjukkan adanya hubungan di antara sejumlah entitas yang
berbeda.

ATRIBUT
berfungsi mendeskripsikan karakter entitas (atribut yg berfungsi
sebagai key diberi garis bawah).

GARIS (LINE)
sebagai penghubung antara relasi dengan entitas, relasi dan
entitas dengan atribut.
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