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ABSTRAK 
 
 

 

Febri Maulana Tausi (12151261), Perancangan Website Inventory Pada PT 

Axindo Humaperdana Jakarta Barat. 

 

Aplikasi persediaan barang merupakan suatu sistem untuk mengetahui persediaan 

stok barang pada suatu tempat aplikasi persediaan barang sudah banyak digunakan 

atau dikembangkan pada suatu tempat dengan berbagai macam teknologi dan sistem. 

Permasalahan pada PT Axindo Humaperdana ini adalah belum tersedianya aplikasi 

persediaan barang sehingga sistem persediaan barang pada PT Axindo Humaperdana 

masih kacau. Oleh karena itu, pada skripsi ini akan dibangun aplikasi persediaan 

barang yang berbasis web, sehingga informasi tentang stok barang dapat diketahui 

secara jelas dan terperinci. Metode pengembangan sistem pada aplikasi ini 

menggunakan metode waterfall dan dibangun menggunakan bahasa pemrograman 

PHP, database MySQL yang nantinya akan menghasilkan aplikasi yang dapat 

mengetahui informasi data persediaan barang antar cabang, mengatur waktu 

pemesanan dan user dapat berinteraksi dengan aplikasi ini sesuai dengan informasi 

yang dibutuhkan melalui menu yang tersedia. Sistem digunakan untuk mempercepat 

proses pengolahan data barang dan pencetakan laporan sehingga perusahaan dapat 

lebih efisien dan efektif. 
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ABSTRACT 
 

Febri Maulana Tausi (12151261), Website Inventory Design at PT Axindo 

Humaperdana West Jakarta. 

 

Application inventory is a system to determine the inventory stock of goods at a place 

inventory application has been widely used or developed in a place with a variety of 

technologies and systems. Problems on the PT Axindo Humaperdana This is the 

unavailability of inventory application that inventory system at PT Axindo 

Humaperdana still chaotic. Therefore, in this thesis will be built applications are 

web-based inventory, so the information on the inventory can be seen clearly and in 

detail. Systems development method in this application uses the method waterfall and 

built using the programming language PHP, MySQL Database which will generate 

applications that can determine inventory data information between branches, set the 

time of booking and the admin can interact with the application in accordance with 

the information needed through the menu are available. The system is used to speed 

up the processing of data items and printing reports so that companies can be more 

efficient and effective 

 

Key word: Inventory, Website, Inventory Application 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

x 



 

DAFTAR ISI 
 
 

 

LEMBAR JUDUL SKRIPSI……………………………………………………. i  
LEMBAR PERSEMBAHAN ………………………………………………… ii  
LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI..…………………………..  iii  
LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH. iv 

LEMBAR PERSETUJUAN DAN PENGESAHAN SKRIPSI……..…………. v 

LEMBAR PANDUAN PENGGUNAAN HAK CIPTA …..…………………... vi 

 

Kata Pengantar………………………………………………………………….. vii  
Abstrak …………………………………………………………………………  ix  
Daftar Isi ……………………………………………………………………….  xi  
Daftar Simbol …………………………………………………………………..  xiii  
Daftar Gambar ………………………………………………………………….  xvi  
Daftar Tabel...………………………………………………………………… xviii  
Daftar Lampiran……….……………………………………………………… xix 

 

 

BAB I PENDAHULUAN………………………………………………… 1  
1.1. Latar Belakang Masalah……………………………………… 1  
1.2. Identifikasi Permasalahan.………………………………………. 3  
1.3. Perumusan Masalah …………………………………………..  3  
1.4. Maksud dan Tujuan …………………………………………...  4  
1.5. Metode Penelitian ……………………………………………..  4  

1.5.1. Teknik Pengumpulan Data ……………………………  4  
A. Observasi …………………………………………..  4  
B. Wawancara…………………………………………  5  
C. Studi Pustaka ………………………………………  5  

1.5.2 .  Model Pengembangan Sistem ………………………..  5  
A. Analisa Kebutuhan Sistem …………………………  5  
B. Desain……………………………………………… 5  
C. Code Generation…………………………………… 6  
D. Testing ……………………………………………..  6  
E. Support …………………………………………….  6  

1.6. Ruang Lingkup ………………………………………………..  6 

 

BAB II LANDASAN TEORI ……………………………………………...  7  
2.1. Tinjauan Pustaka ……………………………………………...  7  
2.2. Penelitian Terkait……………………………………………...  17 

 

BAB III ANALISA SISTEM BERJALAN………………………………… 20 

3.1. Tinjauan Institusi/Perusahaan…………………………………  20  
3.1.1. Sejarah Institusi/Perusahaan ……………………………  20 

3.1.2. Struktur Organisasi dan Fungsi ………………………..  21  
3.2. Proses Bisnis Sistem ………………………………………….  31 

3.3. Spesifikasi Dokumen Sistem Berjalan ………………………..  32 
 

 

xi 



 

BAB IV RANCANGAN SISTEM DAN PROGRAM USULAN………….  34  
4.1. Analisa Kebutuhan Software …………………………………  34  

4.1.1. Tahapan Analisis ……………………………………….  34  
4.1.2  Use Case Diagram  …………………………………….  35 

4.1.3 Skenario Use Case..…………………………………….  36  
4.1.4  Activity Diagram…. …………………………………….  41 

 

4.2. Desain …………………………………………………………  58 

4.2.1. Database ……………………………………………… 58  
4.2.2. Software Architecture…….…………………………… 63 

4.2.3. User Interface ………………………………………….  68  
4.3. Code Generation………………………………………………  72  
4.4. Testing ….……………………………………………………..  83  
4.5. Support ……………………………………………………….  86 

4.5.1. Spesifikasi Hardware dan Software ………………….. 86  
4.6. Spesifikasi Dokumen Sistem Usulan …………..…………….  86 

 

BAB V PENUTUP ………………………………………………………...  88 

5.1. Kesimpulan ………………………………………………….  88  
5.2. Saran ………………………………………………………...  88 

 

DAFTAR PUSTAKA 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP  
LEMBAR KONSULTASI BIMBINGAN 

SURAT KETERANGAN RISET  
LAMPIRAN 

Lampiran A. Dokumen Sistem Berjalan 

Lampiran B. Dokumen Sistem Usulan 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

xii 



 

DAFTAR SIMBOL 
 
 

 

A. Daftar Simbol Diagram Usecase  
 

Aktor Menspesifikasikan himpunan peran yang pengguna mainkan 

ketika berinteraksi dengan use case. 
 

Use case Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan sistem 

yang menghasilkan suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor  
 
 

 

Association Apa yang menghubungkan antara objek satu dengan 
objek lainnya baik berhubungan secara aktif atau pasif. 

 
 

 

Include Apa yang termasuk bagian dari objek satu dengan objek 
lainnya.  

 
 

 

Extend Apa yang meneruskan dan bagian dari objek satu dengan 
objek lainnya.  

 
 

 

B. Daftar Simbol Activity Diagram  
 

Initial Node Simbol yang menyatakan awal dari aktivitas  
 
 

 

Final Node Simbol yang menyatakan akhir dari aktivitas  
 
 

 

Swimlane Simbol untuk memisahkan organisasi bisnis yang 
 

Bertanggung jawab terhadap aktifitas yang terjadi  
 
 

 

Action State dari sistem yang mencerminkan eksekusi dari suatu aksi 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

xiii 



 

Control Flow Digunakan untuk urutan perpindahan suatu aktifitas  
 
 

 

Decision Menunjukkan suatu penyeleksian dalam modul. 
 
 
 
 
 
 

 

C. Daftar Simbol ERD  
 

 

Entity Digunakan untuk menggambarkan objek yang 

diidentifikasikan ke dalam lingkungan. 

 
Atribut Digunakan untuk menggambarkan elemen-elemen dari suatu 

 

entity 
 
 

 

Garis Penghubung antara relasi dengan entity atau entity dengan 

atribut. 
 
 

 

D. Daftar Simbol Sequence Diagram  
 

 

Aktor Menspesifikasikan himpuan peran yang pengguna mainkan 

ketika berinteraksi dengan objek 
 
 
 
 
 

 

Lifeline Mengindikasikan keberadaan sebuah object dalam basis 
 

waktu  
 
 

 

Kategori Object Merupakan peran dari sebuah actor dan dituliskan 

tersusun secara horizontal maupun vertikal. 

 
 
 
 

 

xiv 



 

Activation mengindikasikan sebuah obyek yang akan melakukan 

sebuah aksi. 

 
 

 

Message mengindikasikan komunikasi antara object-object. 
 
 
 

 

E. Daftar Simbol Component Diagram  
 
 
 

 

Component Menggambarkan komponen utama dari suatu sistem  
 

 

Depedency Digunakan untuk menotasikan relasi antara dua komponen. 
 

 

F. Daftar Simbol Deployment Diagram  
 
 
 

Component Menggambarkan komponen utama dari suatu  system  
 
 
 
 
 
 

Node Menggambarkan bagian-bagian hardware dalam sebuah sistem.  
 

 

Link Relasi antar Komponen 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

xv 



 

DAFTAR GAMBAR 
 

 

Gambar  II.1. Illustrasi Pemrograman Terstruktur ................................................ 8  
Gambar  II.2. Illustrasi Framework……………... ................................................ 11 

Gambar  II.3. Diagram Deployment Sistem Client atau Server ........................ 12  
Gambar  II.4. Ilustrasi Waterfall ………………………………. ..................... 14 

Gambar  III.1. Struktur Organisasi PT Axindo Humaperdana .......................... 21  
Gambar  III.2. Activity Diagram PT Axindo Humaperdana. ............................. 32 

Gambar  IV.1. Use Case Diagram Manajer………. ............................................ 35  
Gambar  IV.2. Use Case Diagram Operator ........................................................... 39 

Gambar  IV.3. Activity Diagram Manajer Login .................................................. 42  
Gambar  IV.4. Activity Diagram Manajer Mengelola Master Barang ............ 43 

Gambar  IV.5. Activity Diagram Manajer Mengelola Master Pemasok … .. 44  
Gambar  IV.6. Activity Diagram Manajer Mengelola Master Pelanggan ...... 45 

Gambar  IV.7. Activity Diagram Manajer Mengelola Transaksi Pembelian 46  
Gambar  IV.8. Activity Diagram Manajer Mengelola Transaksi Penjualan.. 47 

Gambar  IV.9. Activity Diagram Manajer Mengelola Laporan Pembelian .. 48  
Gambar  IV.10. Activity Diagram Manajer Mengelola Laporan Penjualan 49 

Gambar  IV.11. Activity Diagram Manajer Mengelola User ............................. 50  
Gambar  IV.12. Activity Diagram Operator Login .............................................. 51 

Gambar  IV.13. Activity Diagram Operator Mengelola Barang ....................... 52  
Gambar  IV.14. Activity Diagram Operator Mengelola Pemasok ................... 53 

Gambar  IV.15. Activity Diagram Operator Mengelola Pelanggan ................. 54  
Gambar  IV.16. Activity Diagram Operator Mengelola Transaksi 

Pembelian …………………………………………….. ...... 55  
Gambar  IV.17. Activity Diagram Operator Mengelola Transaksi 

Penjualan ............................................................................................ 56  
Gambar  IV.18. Activity Diagram Operator Laporan……… ............................ 57 

Gambar  IV.19. Entry Relationship Diagram (ERD) pada Program  
Usulan ................................................................................................. 58 

Gambar  IV.20. Logical Record Structure pada Program Usulan .................... 59  
Gambar  IV.21. Component Diagram ...................................................................... 64 

Gambar  IV.22. Sequence Diagram Login Manajer ............................................. 64  
Gambar  IV.23. Sequence Diagram Login Operator............................................ 65 

Gambar  IV.24. Sequence Diagram Master ............................................................ 65  
Gambar  IV.25. Sequence Diagram Transaksi....................................................... 66 

Gambar  IV.26. Sequence Diagram Stok ................................................................ 66  
Gambar  IV.27. Sequence Diagram Laporan ......................................................... 67 

Gambar  IV.28. Sequence Diagram Sistem User .................................................. 67  
Gambar  IV.29. Deployment Diagram pada Program Usulan ........................... 68 

Gambar  IV.30. Halaman Login Sistem ................................................................... 68  
Gambar  IV.31. Halaman Dashboard ........................................................................ 69 

Gambar  IV.32. Halaman Daftar Barang ................................................................. 69  
Gambar  IV.33. Halaman Daftar Pemasok .............................................................. 69 

Gambar  IV.34. Halaman Daftar Pelanggan ........................................................... 70  
Gambar  IV.35. Halaman Transaksi Pembelian Barang ..................................... 70 

Gambar  IV.36. Halaman Transaksi Penjualan Barang ....................................... 70  
Gambar  IV.37. Halaman Stok Barang..................................................................... 71 

 
 

xvi 



 

Gambar  IV.38. Halaman Laporan Penjualan Barang ......................................... 71  
Gambar  IV.39. Halaman Laporan Pembelian Barang ........................................ 71 

Gambar  IV.40. Halaman Master User ..................................................................... 72 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

xvii 



 

DAFTAR TABEL 
 

 

Tabel IV.1. Deskripsi Use Case Aplikasi Inventory Aktor Manajer…………….. 36 

Tabel IV.2. Deskripsi Use Case Diagram Master…………………………………  36  
Tabel IV.3. Deskripsi Use Case Manajer Mengelola Transaksi…………………. 36 

Tabel IV.4. Deskripsi Use Case Manajer Mengelola Stok……………….……… 37  
Tabel IV.5. Deskripsi Use Case Manajer Mengelola Laporan…………………… 37 

Tabel IV.6. Deskripsi Use Case Manajer Mengelola User………………………. 38  
Tabel IV.7. Deskripsi Use Case Aplikasi Inventory Aktor Operator……………. 39 

Tabel IV.8. Deskripsi Use Case Diagram Operator……………………………… 40  
Tabel IV.9. Deskripsi Use Case Operator Mengelola Transaksi………………… 40 

Tabel IV.10. Deskripsi Use Case Operator Mengelola Stok.……………………. 40  
Tabel IV.11. Deskripsi Use Case Operator Mengelola Laporan ………………… 41 

Tabel IV.12. Spesifikasi File Tabel pbbarang …………………………………. 60  
Tabel IV.13. Spesifikasi File Tabel pbnotabeli.…………………………………. 60 

Tabel IV.14. Spesifikasi File Tabel pbnotajual………………………………….. 61  
Tabel IV.15. Spesifikasi File Tabel pbpelanggan.………………………………. 62 

Tabel IV.16. Spesifikasi File Tabel pbpemasok.………………………………… 62  
Tabel IV.17. Spesifikasi File Tabel pbuser………………...…………………….. 63 

Tabel IV.18. Hasil Pengujian Blackbox Testing Form Login……….…………… 83  
Tabel IV.19. Hasil Pengujian Blackbox Testing Form Menu Utama Manajer .... … ...84 

Tabel IV.20. Hasil Pengujian Blackbox Testing Form Menu Utama Operator ... … ...84  
Tabel IV.21. Hasil Pengujian Blackbox Testing Form Menu Master…………..… 84 

Tabel IV.22. Hasil Pengujian Blackbox Testing Form Menu Transaksi……….… 85  
Tabel IV.23. Hasil Pengujian Blackbox Testing Form Menu Laporan………...… 85 
Tabel IV.24. Hasil Pengujian Blackbox Testing Form Sistem User……………… 85  
Tabel IV.25. Spesifikasi Hardware dan Software……………………………….. 86 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

xviii 



 

DAFTAR LAMPIRAN 
 

 

1. Lampiran A.1 Purchase Requisition…...………………………………… 32 

2. Lampiran A.2 Delivery Order………….…………………………………  33  
3. Lampiran A.2 Surat Jalan…………………………………………………  33 

4. Lampiran B.1 Tampilan Form Pembelian………………………………… 86  
5. Lampiran B.2 Tampilan Form Stok Barang………………………………  87 

6. Lampiran B.3 Tampilan Form Penjualan…….……………………………  87 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

xix 



 

 

DAFTAR PUSTAKA 
 
 

 

Erinton, Ruli, Ridha Muldina Negara, Danu Dwi Sanjoyo. 2017. Analisis Performasi 
Framework Codeigniter dan Laravel Menggunakan Web Server Apache. e-

Proceeding of Engineering : Vol.4, No.3. ISSN : 2355-9365 
 

https://docplayer.info/88092085-Analisis-performasi-framework-codeigniter-
dan-laravel-menggunakan-web-server-apache.html 

 

Harison, Ahmad Syarif. 2016. SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS SARANA 
PADA KABUPATEN PASAMAN BARAT. Jurnal TEKNOIF Vol. 4 No. 2. 

ISSN: 2338-2724. 
 

https://ejournal.itp.ac.id/index.php/tinformatika/article/view/546/454 
 

Hengki, dan Susan Suprawiro. 2017. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 
INFORMASI INVENTORY SPAREPART KAPAL BERBASIS WEB : 

STUDI KASUS ASIA GROUP PANGKALPINANG. Jurnal SISFOKOM, 
Volume 06, Nomor 02 

 

http://jurnal.atmaluhur.ac.id/index.php/sisfokom/article/view/258/209 
 

Heryanto, Agus, Hilmi Fuad, dan Dani Dananggi. 2014. RANCANG BANGUN 

SISTEM INFORMASI INVENTORY BARANG BERBASIS WEB STUDI 

KASUS DI PT. INFINETWORKS GLOBAL JAKARTA. JURNAL 

SISFOTEK GLOBAL, ISSN : 2088 – 1762 Vol. 4 No. 2. 
 

http://journal.stmikglobal.ac.id/index.php/sisfotek/article/view/48/50 
 

Kurniawan, Didik, Rico Andrian, dan Noera Yudhiarti Utami. 2014. SISTEM 

INVENTORY JURUSAN ILMU KOMPUTER DI UNIVERSITAS 
LAMPUNG. Jurnal Komputasi Volume 2 No. 2. 

 

http://jurnal.fmipa.unila.ac.id/komputasi/article/view/1094/909 
 

Larasati, Hilari dan Siti Masripah. 2017. Analisa dan Perancangan Sistem Informasi 

Pembelian GRC dengan Metode Waterfall. Jurnal Pilar Nusa Mandiri Vol. 13 

No. 2 : 193-198. P-ISSN: 1978-1946. E-ISSN: 2527-6514 
 

https://media.neliti.com/media/publications/227570-analisa-dan-perancangan-
sistem-informasi-1801dff1.pdf 

 

Monalisa, Siti, E. Denni Prima Putra, dan Fitra Kurnia. 2018. RANCANG 

BANGUN SISTEM INFORMASI INVENTORY OBAT PADA RUMAH 
SAKIT JIWA TAMPAN BERBASIS WEB. Jurnal Sistem Informasi 

Volume: 02, Number: 02 ISSN 2579-5341. 
 

http://jurnal.uinsu.ac.id/index.php/query/article/view/2610/1650 
 
 
 
 

 

xv 

https://docplayer.info/88092085-Analisis-performasi-framework-codeigniter-dan-laravel-menggunakan-web-server-apache.html
https://docplayer.info/88092085-Analisis-performasi-framework-codeigniter-dan-laravel-menggunakan-web-server-apache.html
https://docplayer.info/88092085-Analisis-performasi-framework-codeigniter-dan-laravel-menggunakan-web-server-apache.html
https://ejournal.itp.ac.id/index.php/tinformatika/article/view/546/454
http://jurnal.atmaluhur.ac.id/index.php/sisfokom/article/view/258/209
http://journal.stmikglobal.ac.id/index.php/sisfotek/article/view/48/50
http://jurnal.fmipa.unila.ac.id/komputasi/article/view/1094/909
https://media.neliti.com/media/publications/227570-analisa-dan-perancangan-sistem-informasi-1801dff1.pdf
https://media.neliti.com/media/publications/227570-analisa-dan-perancangan-sistem-informasi-1801dff1.pdf
https://media.neliti.com/media/publications/227570-analisa-dan-perancangan-sistem-informasi-1801dff1.pdf
http://jurnal.uinsu.ac.id/index.php/query/article/view/2610/1650


 

Rosa A.S dan M.Shalahudin. 2014. Rekayasa Perangkat Lunak. Bandung.  
Informatika Bandung. 

 

Sari, Ita Purnama, Erik Hadi Saputra. 2014. SISTEM INFORMASI RAPORT 

BERBASIS WEB DI SMP N 4 TEMANGGUNG. Jurnal Ilmiah DASI Vol. 
15 No. 02, hlm 24 – 28. ISSN: 1411-3201. 

 

https://ojs.amikom.ac.id/index.php/dasi/article/view/190/174 
 

Sudarsono, Nono, dan Sukardi. 2015. SISTEM INFORMASI INVENTORY 
BERBASIS WEB DI PT AUTOTECH INDONESIA. EKSPLORA 

INFORMATIKA Vol. 5, No. 1. 
 

https://eksplora.stikom-bali.ac.id/index.php/eksplora/article/view/79 
 

Tristianto, Chrisantus. 2018. PENGGUNAAN METODE WATERFALL UNTUK 

PENGEMBANGAN SISTEM MONITORING DAN EVALUASI 

PEMBANGUNAN PEDESAAN. Jurnal Teknologi Informasi ESIT Vol. XII 

No. 01. 
 

http://jurnal-eresha.ac.id/index.php/esit/article/view/51/28 
 

Yohanes, Edi. 2014. Rancang Bangun Sistem Informasi Akademik Politeknik Negeri 

Banjarmasin (Studi Kasus Jurusan Teknik Elektro). Jurnal INTEKNA, Tahun 
XIV, No. 1. 

 

. http://ejurnal.poliban.ac.id/index.php/intekna/article/view/163 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

https://ojs.amikom.ac.id/index.php/dasi/article/view/190/174
https://eksplora.stikom-bali.ac.id/index.php/eksplora/article/view/79
http://jurnal-eresha.ac.id/index.php/esit/article/view/51/28
http://ejurnal.poliban.ac.id/index.php/intekna/article/view/163

