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ABSTRAK

Firly (12151243), Sistem Penyewaan Lapangan Futsal Berbasis Web Pada Maestro
Futsal

Sistem informasi penyewaan lapangan futsal ini merupakan layanan penyewaan
lapangan berbasis web yang terhubung dengan internet, website ini mempermudah
penyewaan lapangan tanpa harus datang langsung ke lapangan atau menelepon pihak
lapangan. Dalam pembuatan website ini menggunakan metode riset,observasi serta
wawancara terhadap penjaga lapangan. Bahasa pemrograman yang dipakai yaitu
menggunakan PHP dan MySQL sebagai databasenya. Website ini diimplementasikan
untuk lapangan futsal maestro jakarta yang dimana didalam website ini terdapat
profil,info lapangan,serta sistem booking langsung bagi yang sudah terdaftar member
dan data pengolahan website bagi administrator. Sistem ini dapat dikembangkan lebih
lanjut untuk kepentingan customer dalam melakukan penyewaan lapangan seperti
terdapat chat online di dalam website tersebut.

Kata Kunci: Website, Penyewaan Lapangan futsal, Sistem Informasi



ABSTRACT

Firly (12151243), Web-Based Futsal Court Rental Information System in Maestro
Futsal

This futsal court rental information system is a web-based field rental service that is
connected to the internet, this website makes it easy to rent a field without having to
come directly to the field or call the field. In making this website using research methods,
observations and interviews with field guards. The programming language used is using
PHP and MySQL as the database. This website is implemented for the maestro futsal
jakarta field where there is a profile, field info, and a direct booking system for registered
members and website processing data for administrators. This system can be further
developed for the benefit of customers in conducting field rentals such as online chat on
the website.

Keywords: Website, futsal court rental, information system
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DAFTAR SIMBOL

A. Simbol UML

1. Simbol-simbol Activity

INITIAL NODE
tatus awal aktivitas sistem, sebuah diagramaktivitas
memiliki sebuah status awal.

ACTION
Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas biasanya
diawali dengan kata kerja.

DECISION
Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan
aktivitas lebih dari satu.

JOIN
Digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang
digabungkan.

FORK
Digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang
dilakukan secara paralel.

ACTIVITY FINAL
Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah diagram
aktivitas memiliki sebuah status akhir.

2. Simbol-simbol Use Case

ACTOR

Orang, poses, atau sistem lain yang berinteraksi

dengan sistem informasi yang akan dibuat di luar

sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri, jadi walaupun
simbol dari aktor adalah gambar orang, tapi aktor belum
tentu merupakan orang.

USECASE

Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagai unitunit
yang saling bertukar pesan antar unit atau aktor.
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ASSOCIATION

Komunikasi antara aktor dan usecase yang
berpartisipasi pada usecase atau usecase memiliki
interaksi dengan aktor.

— 1> GENERALIZATION
Dimana fungsi yang satu adalah fungsi yang umum

dari yang lainnya.

_ INCLUDE
cluer Relasi usecase dimana proses bersangkutan akan

dilanjutkan ke proses yang dituju.

> EXTEND
Relasi usecase tambahan ke sebuah usecase yang
ditambahkan dapat berdiri sendiri walau tanpa
usecase tambahan itu.

«extend»

3. Simbol-simbol Deployment

; |
«Annotations °

Component [ Komponen Sistem

. NODE
' Sumber daya yang digunakan pada saat aplikasi
| dijalankan.

dispatch Dependency
— » Kebergantuan antar komponen, arah panah mengarah
pada komponen yang dipakai

B. Simbol ERD

ENTITAS
adalah suatu objek yang dapat diidentifikasi dalam
lingkungan pemakai.

ERD_Entity1

Xiv



ATRIBUT
berfungsi mendeskripsikan karakter entitas

ERD_Attributel

(atribut yg berfungsi sebagai key diberi garis
bawah)

RELASI
menunjukkan adanya hubungan di antara sejumlah

entitas yang berbeda.
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