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ABSTRAK

Vicky Alamsyah (12151242) Perancangan Sistem Informasi Geografis Tempat
Wisata DK Jakarta Berbasis Web

Jakarta merupakan salah satu kota besar yang ada di Indonesia. Banyak tempat wisata
yang seru dapat ditemui di DKI Jakarta. Namun, sedikit masyarakat yang mengetahui
tempat wisata tersebut, bahkan masyarakat Jakarta itu sendiri. Hal itu terjadi
dikarenakan kurangnya sarana atau tempat khusus berbagi informasi tempat wisata
secara detail dan geografis. Untuk itu dibutuhkan sebuah sarana atau tempat untuk
berbagi rekomendasi tempat wisata yang dapat membantu masyarakat dalam
menemukan alamat dan denah lokasi geografis tempat wisata di DKI Jakarta. Dalam
mengembangkan sistem informasi geografis ini penulis menggunakan bahasa
pemrograman PHP, JavaScript, dan menggunakan framework Codelgniter, LeafletJS,
dan Bootstrap, dimana PHP dan JavaScript digunakan untuk membangun sistem,
LeafletJS digunakan untuk membangun tampilan peta, dan Bootstrap digunakan untuk
mendesain tampilan antarmukanya, sedangkan basis data yang digunakan yaitu MySqli.
Metodologi yang digunakan untuk pengembangan sistem informasi geografis adalah
metodologi waterfall. Diharapkan dengan adanya sistem informasi geografis tempat
wisata DK Jakarta berbasis web ini dapat memudahkan masyarakat dalam mendapatkan
atau bahkan memberikan informasi tempat wisata di DKI Jakarta.

Kata kunci : Sistem Informasi Geografis, PHP, Codelginter, LeafleatJsS,



ABSTRACT

Vicky Alamsyah (12151242) Designing a Web-Based Geographic Information
Systems for DKI Jakarta Tourist Attractions

Jakarta is one of the major cities in Indonesia. Many exciting tourist attractions can be
found in DKI Jakarta. However, few people know about these tourist attractions, even
the people of Jakarta themselves. That happened because of the lack of facilities or
special places to share information tourist attractions in detail and geographical. For
reason, we need a facility or place to share recommendations for tourist attractions can
help people find the geographical location map of tourist attractions in DKI Jakarta. In
developing geographic information system uses the programming language PHP,
JavaScript, Codelgniter, LeafletJS, Bootstrap framework, where PHP ,JavaScript are
used to build the system, LeafletJS is used to build map, and Bootstrap is used to design
the interface, while the base The data used is MySqgli. The methodology used for the
development of geographic information systems is the waterfall methodology. It is hoped
that the existence of a web-based geographic information system for DKI Jakarta tourist
attractions will facilitate the public in obtaining or even providing information on
tourist attractions in DKI Jakarta.

Keywords : Geographic Information Systems, PHP, Codelginter, LeafleatJS,
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DAFTAR SIMBOL

A. Simbol UML (Unifield Modeling Language)

1. Simbol USE Case Diagram

No. Simbol Nama Keterangan
1 — Menspesifikasikan himpunan peran
ﬁ( Aktor yang pengguna mainkan  Kketika
berintaksi dengan use case.
2 Include Menspesifikasikan bahwa use case
"""" > sumber secara sksplisit.
3 Association | Suatu yang menghubungkan antara
objek satu dengan objek lainnya.
4 Menspesifikasikan paket yang
‘ ‘ System menampilkan sistem secara terbatas.
5 — Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
< Use Case ditampilkan sistem yang menghasilkan
i suatu hasil yang terukur bagi suatu
actor
2. Simbol Activity Diagram
No. Simbol Nama Keterangan
1 ktivitas N Memperlihatkan bagian masing-
Activity masing kelas antarmuka saling
berintraksi.
2 Digunakan  untu  menggambarkan
O Decision suatu keputusan atau -tindakan yang
harus diambil pada kondisi tertentu.
3
. Initial Node | Bagian objek dibentuk untk diawali.
4
@ Final Node | Bagian objek dibentuk dan diakhiri.
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ECE5H

Swimlane

Digunakan untuk memisahkan
organisasi bisnis yang bertanggung
jawab terhadap aktivitas yang terjadi.

Simbol Class Diagram

NO.

Simbol

Nama

Keterangan

Class

Himpunan dari objek-objek yang
berbagi atribut serta opersi yang
sama.

Association

Apa yang mengubunngkan antara
objek satu dengan objek lainnya.

Simbol Componet Diagram

NO.

Simbol

Nama

Keterangan

E nama_komponen

Component

Komponen sistem

.
_..-"'

Dependency

Ketergantungan antar
komponen, arah panah
mengarah pada komponen
yang dipakai.

Simbol Deployment Diagram

Simbol

Nama

Keterangan

pd

nama_node

Node

Menggambarkan bagian-
bagian  hardware  dalam
sebuah sistem. Notasi untuk
node digambarkan sebagai
sebuah kubus 3 dimensi

nama_komponen

Component

Komponen sistem

Xiv




Association

Apa yang mengubunngkan
antara objek satu dengan
objek lainnya.

A. Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)

No.

Simbol

Nama

Keterangan

1

Entitas

Kumpulan dari objek yang dapat
diidentifikasikan secara unik.

Relasi

Hubungan yang terjadi antara
salah satu atau lebih entitas. Jenis
hubungan atara lain : one to one,
one to many, dan many to many.

>
-

Atribut

Karatristik dari entitas atau relasi
yang merupakan penjelasan detail
tentang entitas.

Garis Relasi

Hubungan antar entitas dengan
atributnya dan himpunan entitas
dengan himpunan relasinya.
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