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ABSTRAK 

 
 

Rabin Saputra (12150380), PERANCANGAN SISTEM INFORMASI 

SEKOLAH MINGGU GEREJA HKI CAWANG CILILITAN 

MENGGUNAKAN METODE WATERFALL BERBASIS WEB 

 

Masih banyak sekolah yang belum secara maksimal memanfaatkan teknologi 

informasi. Akibatnya, pengelolahan data sekolah masih dilakukan secara manual 

sehingga menyebabkan pemborosan waktu dan tenaga. Begitu juga di Sekolah 

Minggu Gereja HKI Cawang Cililitan, untuk pengelolahan data masih melakukan 

secara manual, sehingga kurang cepat, tepat dan efisien dalam penyimpanan data. 

Dan masih banyak diluar dari jemaat Gereja HKI yang belum mengetahui adanya 

Sekolah Minggu HKI Cawang Cililitan dan kegiatan-kegiatannya. Dalam 

pengembangan sistemnya, penulis menggunakan metode waterfall dengan tools 

UML (Unified Modeling Language). Aplikasi ini dirancang mencangkup data-data 

sistem informasi pada Sekolah Minggu HKI Cawang Cililitan seperti informasi 

kegiatan, nilai, pendaftaran siswa secara online dan absensi siswa. Aplikasi ini 

memudahkan guru dalam menginput nilai siswa karena sebelumnya secara manual. 

Selain itu aplikasi ini memudahkan guru dalam absensi siswa lebih efisien tanpa 

harus menggunakan kertas dan memudahkan orang tua untuk  mendaftarkan 

anaknya secara online. 

 
 

Kata Kunci: Aplikasi Sistem Informasi, Sekolah Minggu, Nilai, Pendaftaran 

online 
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ABSTRACT 

 

 
Rabin Saputra (12150380), DESIGN OF INFORMATION SYSTEMS OF THE 

WEEK SCHOOL OF HKI CAWANG CILILITAN CHURCH USING WEB- 

BASED WATERFALL METHOD 

There are still many schools that have not maximally utilized information 

technology. As a result, the management of school data is still done manually, 

causing waste of time and energy. Likewise, at the HKI Cawang Cililitan Church 

Sunday School, data management is still done manually, so it is  not fast, precise 

and efficient in storing data. And there are still many outside the IPR Church 

congregation who are not aware of the Cawang Cililitan HKI Sunday School and  

its activities. In developing the system, the author uses the waterfall method with 

UML (Unified Modeling Language) tools. This application is designed to include 

information systems data on Cawang Cililitan HKI Sunday School such as 

information on activities, grades, online student registration and student 

attendance. This application makes it easy for teachers to input student grades 

because beforehand manually. Besides this application makes it easier for teachers 

in student attendance more efficiently without having to use paper and makes it 

easier for parents to register their childrenonline. 

 
 

Keywords: Information Systems Application, Sunday School, Grades, Online 

Registration 
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