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ABSTRAK 
 
 

 

Arif Hidayat ( 11145128 ), Sistem Informasi Penjualan Aksesoris Mobil Mini 

Cooper Dengan Metode Waterfall 

 

PT. Plaza Auto Raya merupakan perusahaan yang bergerak di bidang penjualan mobil 
mini cooper. Dalam melakukan proses pemesanan barang, pelanggan harus datang 
langsung ke perusahaan. Dalam proses promosi, perusahaan juga harus mengelurkan 
biaya yang cukup besar dalam penyebaran brosur ataupun dengan pamflet. Salah satu 
pilihan sistem informasi yang dapat diimplementasikan PT. Plaza Auto Raya adalah 
dengan menggunakan jaringan website. Dalam penulisan skripsi ini, penulis 
menggunakan metodologi waterfall. Didalam metode ini terdapat beberapa tahapan, 
yaitu tahapan survey, tahap analisis, desain sistem, coding, pengujian, dan tahap 
pemeliharaan. Dari metode penulis gunakan, penulis membangun aplikasi yang dapat 
digunakan untuk proses penjualan, serta promosi kepada pelanggan. Diharapkan 
aplikasi ini dapat diimplementasikan PT. Plaza Auto Raya sehingga manfaat IT dalam 
kehidupan dapat dirasakan. 

 

Kata Kunci : PT. Plaza Auto Raya, Metodologi Waterfall, Website, Desain Sistem, 

Coding, Survey 
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ABSTRACT 
 
 
 

Arif Hidayat ( 11145128 ), Mini Cooper Car Accessories Sales Information System 

With the Waterfall Method 
 
 

PT. Plaza Auto Raya is a company engaged in the sale of mini cooper cars. In the 

process of ordering goods, customers must come directly to the company. In the 

promotion process, companies must also spend substantial costs in distributing 

brochures or pamphlets. One of the information system choices that can be 

implemented by PT. Plaza Auto Raya is to use a website network. In writing this thesis, 

the author uses the waterfall methodology. In this method there are several stages, 

namely the survey stage, the analysis phase, system design, coding, testing, and 

maintenance stage. From the method the writer uses, the author builds an application 

that can be used for the sales process, as well as promotion to customers. It is hoped 

that this application can be implemented by PT. Plaza Auto Raya so that the benefits of 

IT in life can be felt. 

 

Key Word : PT. Plaza Auto Raya, Waterfall methodology, Website, system design, 

Coding, Survey 
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