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ABSTRAK

Arvaldy Giovann John Daniel Tumbel (11141087),Rancang Bangun Sistem
Informasi Koperasi Simpan Pinjam Berbasis Web Pada Koperasi Utama
Ikatan Karyawan Perpustakaan Universitas Negeri Jakarta (IKP UNJ)

Koperasi Utama lkatan Karyawan Perpustakaan (IKP) UNJ merupakan badan
usaha yang bergerak dibidang ekonomi dengan tujuan mensejahterakan karyawan
yang berada di lingkungan kerja perpustakaan Universitas Negeri Jakarta (UNJ).
Salah satu layanan jasa yang ditawarkan koperasi utama IKP UNJ yaitu layanan
simpan pinjam. Dalam prakteknya untuk pencatatan transaksi serta pengolahan
datanya masih bersifat konvensional dengan menggunakan buku dan microsoft
excel sehingga menimbulkan kesalahan dalam pencatatan transaksi dan pengolahan
data. Berdasarkan hal tersebut, maka perlu dibuatkan suatu rancangan sistem
informasi berbasis web yang dapat membantu meningkatkan kinerja koperasi dalam
pengolahan data dan meningkatkan pelayanan koperasi serta memudahkan anggota
koperasi mengakases informasi. Rancangan sistem yang akan dibuat menggunakan
metode pengembangan sofiware model waterfall. Teknik Object Oriented
Programming (OOP) digunakan untuk membangun perangkat lunak dengan bahasa
pemodelan Unified Modeling Language (UML). Hasil dari penelitian ini yaitu
terciptanya’ sistem informasi koperasi simpan pinjam berbasis web untuk

memudahkan pengolahafirdata dan nfentodatkafumntuk pengaksesan informasi.
...-'-. I |” - J ."-‘

Kata Kunci: Information Systems, Savings and Credit Cooperatives, OOP,
Waterfall, Unified Modeling Language (UML)



ABSTRACT

Arvaldy Giovann John Daniel Tumbel (11141087), Design of Web-Based
Cooperative Savings and Credit Information System in the Main Cooperative
Employee Association Jakarta State University Library (IKP UNJ)

Main Cooperative Library Employees Association (IKP) UNJ is a business entity
engaged in the economy with the aim of welfare of employees who are in the work
environment of the library of the State University of Jakarta (UNJ). One of the
services offered by IKP UNJ's main cooperative is the savings and loan service. In
practice for recording transactions and processing data is still conventional by
using books and Microsoft Excel, causing errors in recording transactions and
processing data. Based on this, it is necessary to make a web-based information
system design that can help improve the performance of cooperatives in data
processing and improve cooperative services as well as facilitate cooperative
members to access information. The system design will be made using the waterfall
model software development method. The Object Oriented Programming (OOP)
technique is used to build software with the Unified Modeling Language (UML)
modeling language. The results of this study are the creation of a web-based savings
and loan cooperative information system to facilitate data processing and facilitate
access to information.

Key Word: Information Systems, Savings and Credi Toperatives, Web,
Waterfall, Unified Modeling Language (UML) ' e
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