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ABSTRAK

Rabin Saputra (12150380), PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH MINGGU GEREJA HKI CAWANG CILILITAN
MENGGUNAKAN METODE WATERFALL BERBASIS WEB

Masih banyak sekolah yang belum secara maksimal memanfaatkan teknologi
informasi. Akibatnya, pengelolahan data sekolah masih dilakukan secara manual
sehingga menyebabkan pemborosan waktu dan tenaga. Begitu juga di Sekolah
Minggu Gereja HKI Cawang Cililitan, untuk pengelolahan data masih melakukan
secara manual, sehingga kurang cepat, tepat dan efisien dalam penyimpanan data.
Dan masih banyak diluar dari jemaat Gereja HKI yang belum mengetahui adanya
Sekolah Minggu HKI Cawang Cililitan dan kegiatan-kegiatannya. Dalam
pengembangan sistemnya, penulis menggunakan metode waterfall dengan tools
UML (Unified Modeling Language). Aplikasi ini dirancang mencangkup data-data
sistem informasi pada Sekolah Minggu HKI Cawang Cililitan seperti informasi
kegiatan, nilai, pendaftaran siswa secara online dan absensi siswa. Aplikasi ini
memudahkan guru dalam menginput nilai siswa karena sebelumnya secara manual.
Selain itu aplikasi ini memudahkan guru dalam absensi siswa lebih efisien tanpa
harus menggunakan kertas dan memudahkan orang tua untuk mendaftarkan
anaknya secara online.

Kata Kunci: Aplikasi Sistem Informasi, Sekolah-Minggu, Nilai, Pendaftaran
online



ABSTRACT

Rabin Saputra (12150380), DESIGN OF INFORMATION SYSTEMS OF THE
WEEK SCHOOL OF HKI CAWANG CILILITAN CHURCH USING WEB-
BASED WATERFALL METHOD

There are still many schools that have not maximally utilized information
technology. As a result, the management of school data is still done manually,
causing waste of time and energy. Likewise, at the HKI Cawang Cililitan Church
Sunday School, data management is still done manually, so it is not fast, precise
and efficient in storing data. And there are still many outside the IPR Church
congregation who are not aware of the Cawang Cililitan HKI Sunday School and
its activities. In developing the system, the author uses the waterfall method with
UML (Unified Modeling Language) tools. This application is designed to include
information systems data on Cawang Cililitan HKI Sunday School such as
information on activities, grades, online student registration and student
attendance. This application makes it easy for teachers to input student grades
because beforehand manually. Besides this application makes it easier for teachers
in student attendance more efficiently without having to use paper and makes it
easier for parents to register their children online.

Keywords: Information Systems Application, Sunday School, Grades, Online
Registration
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Unified Modelling Language (UML)

a. Simbol Activity Diagram

actA... /
INITIAL

. Menandakan aliran kerja berawal

act Activ ity Diagrapy
ACTIVITY

D Menyatakan aliran kerja berakhir

act Activi... / FORK/JO'N

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu
aktivitas digabungkan menjadi satu secara horizontal

act Actlv |ty Di..
DECISION
Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan
aktivitas lebih dari satu
act Act /
FINAL
@ Menandakan aliran kerja berakhir

act Activ ity Diagram

PARTITION
Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung
jawab terhadap aktivitas yang terjadi




FORK /JOIN
Asosiasi penggabungan dimana lebih dari satu
aktivitas digabungkan menjadi satu secara vertical

b. Simbol Use Case Diagram

ucUseC... /

X

<<include>>

v

uc Use Case Model}

<<extend>>

v

ACTOR

Simbol yang  menggambarka  pihak  yang
berhubungan dengan sistem baik itu merupakan
pengguna atau sistem lainnya yang berada dari sistem
yang sedang dibahas

INCLUDE

Use Case terpanggil (include use case) selalu
diperlukan oleh use case dasar

USE CASE
Simbol yang menggambarkan suatu aktivitas yang
terjadi pada sistem

EXTEND

Use Case ekstensi tidak selalu dibutuhkan oleh use
case dasar

GENERALITION

Hubungan dimana objek anak (descendent) berbagi
perilaku dan struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor)

ASSOCIATION
Garis yang menghubungkan antara objek satu dengan
objek lainnya



C.

Simbol Component Diagram

cmp Use Case Model/

7l

cmp Use Case Model /

COMPONENT

Menggambarkan fisik dari suatu sistem
mewakili

modul perangkat lunak

ASSOCIATION

garis yang menghubungkan dua node yang
mengindikasikan jalur komunikasi antara
element-elemen hardware

NODE
Menggambarkan suatu aplikasi

PACKAGE
Bungkusan dari satu atau lebih komponen

DEPENDENCY
Ketergantungan antar komponen, arah panah
mengarah pada komponen yang dipakai

INTERFACE

Sama dengan konsep interface pada
pemrogramman berorientasi objek, yaitu
sebagai antar muka komponen agar tidak
mengakses langsung komponen



2. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

ENTITY

Suatu objek yang dapat diidentifikasi dalam
lingkungan pemakai

RELATIONSHIP
Menunjukkan adanya hubungan diantara sejumlah
entitas yang berbeda

ATRIBUT

Berfungsi mendeskripsikan karakter dari entitas atribut
yang berfungsi sebagai key diberi garis bawah

LINE

Sebagai penghubung antara relasi dengan entitas, relasi
dengan entitas dan atribut
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