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ABSTRAK 
 

 

 

Ibrahim(11180522), Rancang Bangun Sistem Aplikasi Penjualan Online Ikan 

Hias Air Tawar Berbasis Web  

 
Toko online adalah aktifitas bisnis yang melakukan jual beli, terutama untuk 

konsumen akhir. Namun pandangan awam menganggap jika toko online selalu 
identik dengan toko ala Amazon yang menjual berbagai produk kepada konsumen. 
(Firmansyah & Mulyani, 2017) mengemukakan dalam jurnalnya bahwa aplikasi 

Penjualan Online ini adalah salah satu aplikasi yang dibutuhkan dalam dunia bisnis 
terutama menyangkut dengan masalah teknologi. Toko ikan hias air tawar Windi 

Aquarium merupakan salah satu toko penjual ikan hias air tawar yang ada di Jakarta, 
tepatnya berlokasi di Jalan Sumenep,  Menteng, Jakarta Pusat, adalah salah satu dari 
sekian  banyak toko penjual  ikan  hias di Jakarta. Menempati lokasi yang cukup 

strategis di Jakarta tidak serta merta mampu meningkatkan omset penjualan ikan hias 
air tawar dari tahun ke tahun. Tidak ada pola promosi dan hanya mengandalkan 

informasi mulut ke mulut dari pembeli satu ke pembeli yang lain. Salah satu usaha 
yang dapat dilakukan oleh Windi Aquarium untuk menjangkau konsumen yang lebih 
luas lagi adalah dengan memanfaatkan perkembangan teknologi informasi. Dengan 

menerapkan e-commerce akan mampu menjangkau konsumen global dalam waktu 
singkat dan dana yang tidak terlalu besar dan pembeli tidak harus pergi ke toko-toko 

ikan hias untuk membeli ikan hias yang disukai dengan membutuhkan waktu yang 
lama. Untuk menanggulangi masalah tersebut, maka dibangun Sistem Penjualan 
Online di Windi Aquarium. Metode perancangan sistem penulis memilih medel 

waterfall sesuai dengan analisa kebutuhan sistem. Hasil dari e-commerce Penjualan 
ikan hias air tawar yaitu memudahkan calon pembeli agar tidak perlu datang ke toko 

untuk melihat ikan hias yang disukai dan hanya dengan menggunakan handphone 
atau laptop pelanggan dapat memiliki ikan hias yang disukai, membuat promosi dan 
meningkatkan omset penjualan. 
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ABSTRACT 

 

 

Ibrahim(11180522), Design of the Web-Based Freshwater Fish Online 

Transaction Application Systems 

 
Online stores are business activities that carry out buying and selling, especially for 

end customers. But the layman's view is that if an online store is always synonymous 
with Amazon-style stores that sell various products to consumers. (Firmansyah & 

Mulyani, 2017) stated in his journal that this Online Sales application is one of the 
applications needed in the business world, especially with regard to technology 
issues. Freshwater ornamental fish shop Windi Aquarium is one of the freshwater 

ornamental fish seller shops in Jakarta, precisely located on Jalan Sumenep, 
Menteng, Central Jakarta, is one of the many ornamental fish seller shops in Jakarta. 

Occupying a strategic location in Jakarta does not necessarily increase the turnover 
of freshwater ornamental fish sales from year to year. There is no promotion pattern 
and only rely on word of mouth information from one buyer to another buyer. One 

effort that can be done by Windi Aquarium to reach wider consumers is by utilizing 
the development of information technology. By implementing e-commerce will be 

able to reach global consumers in a short time and the funds are not too large and 
buyers doesn’t have to go to ornamental fish shops to buy ornamental fish that is 
preferred by requiring a long time. To overcome this problem, an Online Sales 

System was built at Windi Aquarium. The system design method the author chose the 
waterfall model in accordance with the system requirements analysis. The results of 

e-commerce sale of freshwater ornamental fish is to make it easier for prospective 
buyers not to come to the store to see the ornamental fish they like and only by using 
a handphone or laptop customers can have their favorite ornamental fish, create 

promotions and increase sales turnover.  
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