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                             ABSTRAK 

 

Alfian Fajar Kurniawan (12140375), “APLIKASI ANDROID UNTUK 

KOPERASI SIMPAN PINJAM PPSU KELURAHAN KAYU PUTIH"  

Koperasi Simpan Pinjam PPSU Kayu Putih adalah koperasi yang ada di 

Kelurahan Kayu Putih ,dibuat atas kesepakatan anggota PPSU, bertujuan untuk 

membantu para anggota PPSU. Salah satu kendala yang dihadapi dalam Koperasi 

Simpan Pinjam PPSU Jaya Kayu Putih adalah dalam hal pembuatan dan 

pengelolaan data yang mengharuskan penginputan harus dilakukan di komputer 

kantor. Penginputan data sering tertunda jika pengurus tidak berada di kantor. Hal 

ini dikhawatirkan dapat terjadi kesalahan penginputan data jika pencatatan tidak 

dilakukan secara langsung. Padahal laporan keuangan koperasi adalah hal yang 

sangat penting mengingat koperasi harus mempertanggung jawabkan dihadapan 

Anggota. Pemanfaatan perkembangan tehnologi yang telah berkembang pesat saat 

ini sangat diperlukan untuk memudahkan koperasi dalam pembuatan dan 

pengolahan laporan keuangan.Oleh sebab itu penulis ingin membuat sebuah 

aplikasi android untuk koperasi simpan pinjam PPSU Kelurahan Kayu Putih, 

karena pemanfaatan smartphone saat ini seperti sudah sangat berkembang, setiap 

orang menggunakaanya dimanapun dia sedang berada maka dalam proses 

penginputan data dapat secara langsung dilakukan melalui smartphone android. 

Dengan aplikasi android untuk Koperasi Simpan Pinjam ini diharapka semua 

permasalahan tersebut terpecahkan.. 
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ABSTRACT 

 

Alfian Fajar Kurniawan (12140375),“ ANDROID APPLICATION FOR 

SAVE LOAN COOPERATIVES PPSU KELURAHAN KAYU PUTIH " 

 

Kayu Putih PPSU Savings and Cooperatives is a cooperative in Kayu Putih, made 

on the agreement of PPSU members, aimed at helping PPSU. One of the obstacles 

faced in the PPSU Jaya Kayu Putih Savings and Loan Cooperative is in terms of 

making and managing data which requires inputting to be done on an office 

computer. Data input is often delayed if the administrator is not in the office. This 

is feared that data input errors can occur if the recording is not done directly. 

Even though the financial statements of cooperatives are very important, the 

cooperative must be accountable before the Members. Utilization of technological 

developments that have developed rapidly is very necessary to facilitate 

cooperatives in the preparation and processing of financial reports. Therefore, 

the author wants to make an android application for savings and loan 

cooperatives of PPSU Kayu Putih, because the use of smartphones today is very 

developed, every people use it wherever he is, then in the process of inputting data 

can be done directly through an android smartphone. With this android 

application for Savings and Loans Cooperatives it is hoped that all these 

problems will be solved.  

Key Word : Savings and Loan Cooperative, Information System, Smartphone, 

Android. 
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