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ABSTRAK 

 

 
Arnal Putra (12140302), Implementasi Arsitektur Jaringan Metropolitan Area 

Network Dengan Metode NDLC Pada PT. Burger King Indonesia 

 

PT. Burger King Indonesia merupakan sebuah perusahaan F&B (Food  And 

Beverages) yang bekerja dibidang perusahaan restoran Fast Food. PT. Burger King 

Indonesia menggunakan teknologi dan informasi sebagai salah satu fasilitas untuk 

mempercepat pekerjaan secara prosedural pada saat jam operasional maupun non- 

operasional. PT. Burger King Indonesia membutuhkan jaringan komputer yang kuat 

dan cepat untuk memberikan laporan kepada Head Office, PT. Burger King Indonesia 

lainnya, serta mempercepat dalam melayani kepuasaan pelanggan. Masalah pada PT. 

Burger King Indonesia adalah tidak dapat terhubungnya jaringan komputer atau 

internet pada Head Office ataupun pada PT. Burger King Indonesia lainnya pada jam 

operasional kerja maupun non-operasional kerja. Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah metode NDLC (Network Development Life Cycle), dimana 

tahapan NDLC adalah analysis, design, simulation prototyping, implementation, 

monitoring dan management. 
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ABSTRACT 

 

 
Arnal Putra (12140302), Architecture Implementation Of Metropolitan Area 

Network With NDLC Method In PT. Burger King Indonesia 

 
 

PT. Burger King Indonesia is F&B (Food And Beverages) company that works on Fast 

Food Restaurant. PT. Burger King Indonesia used technology and information as one 

of company's facilitate to faster procedural working at operational hour or non- 

operational hour. PT. Burger King Indonesia need strong computer network to give 

report to Head Office, to other PT. Burger King Indonesia and to accelerate the  

service to customer. Problem in PT. Burger King Indonesia is cannot connect internet 

to Head Office or other PT. Burger King Indonesia at operational hour or non- 

operational hour. Method that is used or this research is NDLC (Network Development 

Life Cycle), where the stages are analysis, design, simulation prototyping, 

implementation, monitoring, and management. 
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