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ABSTRAK

Saepul Hikmah (12151049), Perancangan Sistem Informasi Pengelolaan Barang
Masuk dan Barang Keluar Berbasis Web Pada PT Dwi Putra Korinton.

Sistem informasi pengelolaan barang masuk dan barang keluar pada PT Dwi Putra
Korinton masih menggunakan cara konvensional, yaitu masih menggunakan nota
atau kwitansi dan untuk menghitung setiap transaksinya masih menggunakan
bantuan kalkulator. Hal ini sering menyebabkan terjadinya kesalahan dan kesulitan
bagi pemilik perusahaan dalam mencari data transaksi penjualan dan pembelian
barang setiap dibutuhkan. Skripsi ini bertujuan untuk mengatasi kesalahan-kesalahan
yang terjadi dalam setiap kegiatan transaksi barang masuk dan barang keluar yang
dilakukan oleh PT Dwi Putra Korinton agar segala kegiatan yang dilakukan oleh
perusahaan menjadi lebih cepat, tepat, dan akurat. Metode penelitian yang penulis
menggunakan metode waterfall. Pengumpulan data dengan cara observasi, tinjauan
studi dan wawancara. Untuk membuat sistem informasi ini menggunaan bahasa
pemrograman PHP dan database MySQL. Sedangkan untuk pengembangan
sistemnya menggunakan UML dan LRS. Dalam sistem informasi pengolahan barang
masuk dan keluar terdapat sistem validasi yang berguna untuk menghindari
kesalahan-kesalahan yang terjadi ketika menggunakan paper based atau
menggunakan kertas secara manual.

Kata Kunci: Sistem Informasi, barang, waterfall, PHP-& MySQL



ABSTRACT

Saepul Hikmah (12151049), Designing Web-Based Entry and Exit Goods
Management Information System at PT Dwi Putra Korinton.

The information system for managing incoming and outgoing goods at PT Dwi Putra Korinton still
uses the conventional method, which is still using notes or receipts and to calculate each transaction
still using the help of a calculator. This often leads to errors and difficulties for the owner of the
company in looking for data on sales transactions and purchases of goods every needed. This thesis
aims to overcome the errors that occur in every transaction of incoming and outgoing goods carried
out by PT Dwi Putra Korinton so that all activities carried out by the company become faster, more
precise and accurate. Research methods that the author uses the waterfall method. Data collection by
observation, study review and interview. To make this information system use the PHP programming
language and MySQL database. While for the development of the system using UML and LRS. In the
information system processing goods in and out there is a validation system that is useful for avoiding
errors that occur when using paper based or using paper manually.

Keywords: Information Systems, goods, waterfall, PHP & MySQL
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1.

Simbol UML (Unified Modelling Language)

A. Simbol Use Case Diagram

ACTOR
Sebuah peran yang bisa dimainkan oleh pengguna dalam
interaksinya dengan sistem.

-

USE CASE
Digunakan untuk memodelkan dan menyatakan unit fungsi
atau layanan yang disediakan oleh sistem ke pamakai.

<<extend>>

EXTEND

Perluasan dari use case lain jika kondisi atau syarat
terpenuhi atau menspesifikasikan bahwa use case target
memperluas perilaku dari use case sumber pada suatu titik
yang diberikan.

INCLUDE

Menspesifikasikan bahwa use case sumber secara eksplisit
atau pemanggilan use case oleh use case lain (seperti
pemanggilan sebuah fungsi program).

ASSOCATION

Apa yang menghubungkan antara objek satu dengan objek
lainnya (panah terbuka untuk mengindikasikan bila actor
berinterkasi secara pasif dengan sistem).

SYSTEM BOUNDARY BOXES
Untuk memperlihatkan batasan sistem dalam diagram use
case.

B. Simbol Activity Diagram




START POINT
Yaitu menandakan suatu titik awal.

END POINT
Yaitu menandakan suatu titik akhir.

FORK
Percabangan.

JOIN
Penggabungan.

DECISION
Menunjukan suatu penyeleksian dalam modul.

CONTROL FLOW

@ ACTIVITIES

Menyatakan suatu kegiatan yang terjadi.
 ——

—— | Arus aktivitas.

C. Simbol Component Diagram

COMPONENT
Menunjukan suatu penyeleksian dalam modul.

DEPENDENCY
Arus aktivitas.

D. Simbol Deployment Diagram

NODE
Menggambarkan aplikasi yang mampu mengeksekusi
program.

ASSOCIATION
Menghubungkan antar node.

2. Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)



ENTITAS
Kumpulan obyek atau sesuatu yang dapat dibedakan
atau diidentifikasikan secara unik.

RELATIONSHIP

Hubungan yang terjadi antara suatu entitas atau lebih.
Kumpulan relationship yang sejenis disebut
relationship set.

ATRIBUT

Karakteristik dalam entity atau relationship yang
mengerjakan penjelasan detail tentang kumpulan
elemen data yang mebentuk suatu entitas.

CONNECTION
Digunakan sebagai penghubung entitas yang
membedakan entitas tersebut dengan entitas lainnya.
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