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ABSTRAK 

 

Mohamad Arief Kaharudin (11153148), Sistem Informasi Manajemen Sport  

Center Berbasis Web Pada Gedung Garuda Indonesia. 

 

Sistem pengolahan data pada sport center di gedung Garuda Indonesia yang berada 

dikawasan bandara Soekarno-Hatta masih belum menggunakan komputer secara 

optimal, pengolahan data khususnya untuk olahraga fitnes masih menggunakan cara 

manual. Dengan adanya sistem informasi ini memudahkan staff sport center untuk 

mendapatkan sebuah  informasi tentang pengguna member dan non-member. Melihat 

hal-hal tersebut perlu dibuatkan sebuah sistem, diharapkan dapat membantu dan 

memudahkan proses sistem yang sedang berjalan dalam mengelola data, termasuk 

memproses, menyusun, dan menyimpan data yang akhirnya menghasilkan data yang 

akurat yang dapat digunakan untuk keperluan perusahaan. Hasil analisa digambarkan 

dengan menggunakan bahasa pemodelan UML (Unified Modelling Language). 

Implementasi berupa hasil akhir yang dicapai yaitu terbentuknya suatu sistem 

informasi berbasis web yang dapat memudahkan pengguna dalam mengolah data. 

Aplikasi berbasis web ini menggunakan bahasa pemrograman PHP dan databasenya 

adalah MySQL. 
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ABSTRACT 

 

 

Mohamad Arief Kaharudin (11153148), Web-Based Sport Center Management 

Information System at Garuda Indonesia Building. 

 

The data processing system in the sport center at the Garuda Indonesia building 

located in the Soekarno-Hatta airport area still does not use computers optimally, 

data processing especially for fitness sports still uses manual methods. With the 

existence of this information system makes it easier for sports center staff to get an 

information about member users and non-members. Seeing these things needs to be 

made a system, , it is expected to be able to assist and facilitate the ongoing system 

processes in managing data, including processing, compiling, and storing data 

which ultimately produces accurate data that can be used for company needs. The 

results of the analysis are described using the UML (Unified Modeling Language) 

modeling language. Implementation in the form of the final results achieved is the 

formation of a web-based information system that can facilitate users in managing 

data. This web-based application uses the PHP programming language and the 

database is MySQL 
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