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ABSTRAK 

Aulia Irvan Maulana (12150314), Perancangan Simulasi Ujian Nasional 

Berbasis Komputer untuk SMA/SMK Berbasis Web 

Simulasi ujian merupakan salah satu alternatif bagi siswa untuk mengetahui akan 

kesiapannya dalam menghadapi ujian. Pelaksanaan simulasi ujian di beberapa 

sekolah masih dilakukan secara Konvensional dan masih menggunakan waktu yang 

lebih lama dalam pembagian kertas soal dan jawaban. Hal ini menyebabkan sekolah 

mengeluarkan biaya lebih banyak dalam pencetakan lembar-lembar soal dan 

jawabannya. Waktu guru untuk memeriksa jawaban dari pada siswa pun lebih 

banyak tersita karena harus memeriksa jawaban setiap siswa satu persatu dan siswa 

juga menunggu lama untuk melihat hasilnya. Pada saat ini perkembangan teknologi 

di bidang pendidikan terdapat Tes Berbasis Komputer (Computer Based Test /CBT) 

merupakan tes yang diselenggarakan dengan menggunakan komputer. Tes ini tidak 

lagi menggunakan kertas sebagai medianya, baik naskah soal maupun lembar 

jawabannya. Oleh karena itu, penulis ingin membuat aplikasi simulasi ujian berbasis 

web yang bertujuan untuk membantu siswa dalam persiapan menghadapi ujian. 

Metode pengembangan aplikasi ini adalah metode prototype dan menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dan HTML Model Implementasi simulasi ujian ini 

menggunakan jaringan wifi sebagai media penghubung antar admin dan client. 

Admin akan mengelola data siswa dan data ujian. Sedangkan client akan 

mengerjakan simulasi ujian setelah diberikan kartu ujian oleh admin. 

Kata kunci : Simulasi Ujian, CBT 
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ABSTRACT 

Aulia Irvan Maulana (12150314), Perancangan Simulasi Ujian Nasional 

Berbbasis Komputer untuk SMA/SMK Berbasis Web 

Exam simulation is an alternative for students to know their readiness in facing the 

exam. The implementation of exam simulations in several schools is still conducted 

conventionally and still uses more time in the distribution of question and answer 

papers. This causes schools to spend more on printing question sheets and answers. 

The teacher's time to check the answers from the students was more consumed 

because they had to check each student's answers one by one and the students also 

waited a long time to see the results. At this time the development of technology in 

the field of education there is a Computer Based Test (Computer Based Test / CBT) 

is a test that is conducted using a computer. This test no longer uses paper as its 

medium, both the question text and the answer sheet. Therefore, the author wants to 

create a web-based exam simulation application that aims to assist students in 

preparation for examinations. This application development method is a prototype 

method and uses the PHP programming language and HTML Model Implementation 

of this test simulation using a wifi network as a liaison between the admin and client. 

Admin will manage student data and exam data. While the client will do a simulation 

exam after being given a test card by the admin. 

 
Keywords : Exam simulation, CBT 
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