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Naufal Fauzan (11150603) SISTEM INFORMASI E-LEARNING BERBASIS 

WEB PADA SMAN 100 JAKARTA 

 

e-learning adalah pembelajaran yang menggunakan rangkaian elektronik 

(LAN, WAN, atau internet) untuk menyampaikan isi pembelajaran, interaksi, atau 

bimbingan. Di SMAN 100 ini belum memiliki aplikasi e-learning sebagai sarana 

pendukung proses belajar mengajar. Sehingga masih banyak masalah mengenai 

proses belajar mengajar seperti kurang efektif dalam proses belajar-mengajar karena 

materi yang akan disampaikan tidak sebanding dengan waktu yang telah 

dijadwalkan, borosnya penggunaan media cetak seperti kertas saat memberikan quiz, 

terjadi kesalahan guru dalam memeriksa soal untuk memberikan penilaian. 

Berdasarkan permasalahan yang ada,  maka sekolah SMAN 100 Jakarta 

membutuhkan suatu sistem informasi akademik E-Learning berbasis web untuk 

meminimalisir masalah yang berkaitan dengan proses belajar mengajar dan 

diharapkan dapat menaikkan kemampuan akademik siswa di sekolah, dan juga 

sangat membantu guru dalam menyampaikan materi yang belum sempat 

disampaikan pada saat di sekolah dikarenakan keterbatasan waktu belajar mengajar. 

Hasil dari skripsi ini adalah sistem informasi e-learning berbasis web yang berhasil 

dibuat dapat mempermudah guru dalam memberikan soal kepada siswa, 

mempermudah guru dalam pengolahan nilai, mempermudah guru dalam memberikan 

materi, mempermudah siswa dalam mengerjakan soal yang diberikan oleh guru. 

Dengan adanya e-learning ini sebagian proses tersebut sudah di terkomputerisasi. 
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Naufal Fauzan (11150603) WEB-BASED E-LEARNING INFORMATION 

SYSTEMS IN SMAN 100 JAKARTA 

 

e-learning is learning that uses electronic circuits (LAN, WAN, or internet) to 

convey learning content, interactions, or guidance. At SMAN 100, it does not yet 

have an e-learning application as a means of supporting teaching and learning. So 

there are still many problems regarding the teaching and learning process such as 

being less effective in the teaching-learning process because the material to be 

delivered is not proportional to the scheduled time, wasteful use of print media such 

as paper when giving a quiz, there is a teacher error in checking the questions to 

give an assessment. Based on the existing problems, the SMAN 100 Jakarta school 

needs a web-based academic information system E-Learning to minimize problems 

related to the teaching and learning process and is expected to improve the academic 

abilities of students at school, and also greatly help teachers in delivering material 

that hasn't had time yet delivered while at school due to limited teaching and 

learning time. The result of this thesis is a web-based e-learning information system 

that was successfully created can make it easier for teachers to give questions to 

students, facilitate teachers in processing grades, facilitate teachers in providing 

material, facilitate students in working on problems given by teachers. With this e-

learning part of the process has been computerized. 

Kata Kunci : E-Learning, web, SMAN 100 
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