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ABSTRAK 
 
 

 

Susiyanti Manalu (11152300), Sistem Informasi Simpan Pinjam Karyawan PT. 

Mayer Sukses Jaya Jakarta Barat 
 

 

Transksi simpan,Pinjam,Iuran dan Pembayaran dana serta report yang ada dan dilakukan 

dalam PT. Mayer Sukses Jaya masih dilakukan dengan cara manual/kovensional. 

Dicatatkan secara manual dan pembuatan dokumen keluaran pun secara manual pula yang 

berakibat dokumen-dokumen menjadi sangat rentang rusak atau pun hilang yang tentunya 

perusahaan sudah tidak memiliki back up data untuk dokumen-dokumen tersebut. 

 
Maka dari itu penelitian ini bertujuan untuk pembuatan suatu aplikasi yang mampu 

mengatasi permasalahan yang ada di PT. Mayer Sukses Jaya tersebut. Dibuatkannya 

Sistem Informasi Simpan Pinjam Karyawan PT. Mayer Sukses Jaya ini diharapkan mampu 

mempermudah setiap proses transaksi, menjamin keamanan setiap transksi yang ada dan 

memudahkan untuk memperoleh informasi-informasi yang dibutuhkan oleh perusahaan. 

Software yang digunakan adalah Visual Basic, dengan database MySql. 
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ABSTRACT 
 

Susiyanti Manalu (11152300), Savings and Loans Information System for 

employees of PT. Mayer Sukses Jaya West Jakarta 

 

Savings, Loans, Contributions and Payment of funds as well as reports that are 

made in PT. Mayer Sukses Jaya is still done manually / conventionally. It is 

recorded manually and the production of documents is also done manually 
which results in documents becoming very damaged or missing range which of 

course the company does not have back up data for these documents. 
Therefore this research aims to make an application that is able to overcome the 

problems that exist in PT. Mayer Sukses Jaya. Created Employee Savings and 
Loans Information System PT. Mayer Sukses Jaya is expected to be able to 

simplify every transaction process, guarantee the security of every transaction 
and make it easier to obtain information needed by the company. The software 

used is Visual Basic, with a MySql database. 
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