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ABSTRAK

Via Ristiani (11150556), Perancangan Sistem Informasi E-voting untuk
Pemilihan Ketua Osis di SMK Strada Il Jakarta

SMK Strada Il merupakan sekolah swasta yang terletak di Tamansari Jakarta Barat,
dimana dalam setiap pemilihan ketua dan wakil ketua OSIS selama ini masih
menggunakan sistem manual. Penggunaan kertas sebagai media penyampaian visi
misi dan surat suara yang sah, sering di jumpai permasalahan dalam prosesnya baik
pada saat menuliskan nama atau nomor kadidat, kertas basah, kertas robek dan lain
sebagainya, hal ini menyebabkan proses perhitungan terhambat dan hasil perhitungan
tidak akurat. Tujuan penelitian ini adalah membuat suatu rancangan sistem pemilihan
yang dapat mempermudah proses pemilihan ketua dan wakil ketua OSIS dan
membantu mempercepat proses perhitungan suara. Metode penelitian yang
digunakan dalam pembuatan rancangan sistem e-voting ini adalah menggunakan
teknik pengumpulan data dengan melakukan observasi, wawancara dan studi pustaka
sedangkan metode pengembangan sistem menggunakan salah satu model dari metode
System Development Life Cycle yaitu model waterfall. Dengan adanya sistem e-
voting proses pemilihan menjadi lebih mudah dan tidak memakan waktu lama
sehingga tidak mengganggu proses belajar selain itu proses perhitungan juga menjadi
lebih mudah dan cepat.

Kata kunci: Sistem Informasi, e-voting, pemilihan OSIS



ABSTRACT

Via Ristiani (11150556), Designing an E-voting Information System for the
Election of the student council president at Strada 11 Vocational School Jakarta

Strada Il Vocational School is a private school in Tamansari, West Jakarta, where
every election of the chairman and vice-chairman of the student council still uses a
manual system. The use of paper as a medium for delivering vision and mission, and
legitimate ballots often encountered problems in the process, both when writing the
name of the number of candidates, wet paper, torn paper, etc. impeded, and the
calculation results are not comparable. The study aims are to design a voting system
that can simplify the process of selecting the chair and vice-chair of the student
council and help speed up the voting process. The research method used in the
design of this e-voting system is to use data collection techniques by conducting
observations, interviews, and literature studies, while the system development
method uses one of the models of the System Development Life Cycle method, the
waterfall model. With the e-voting system, it is expected that the selection process
will be and not last long, so that the learning process will not be disturbed, except
that the calculation process will also become faster and faster.

Keyword: Information system, E-voting, Student council election.
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DAFTAR SIMBOL

Simbol UML

A. Use Case Diagram

uc Activ ity . ~ Aktor/actor

Orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi
yang akan dibuat di luar sistem
informasi yang akan dibuat itu
sendiri, jadi walaupun simbol dari
aktor adalah gambar orang, tapi aktor
belum tentu merupakan orang,
biasanya dinyatakan menggunakan
kata benda di awal frase nama aktor.

Actorl

uc Activ ity baru Usecase

Fungsionalitas yang disediakan
sistem sebagai unit-unit yang saling
bertukar pesan antar unit atau aktor,
biasanya dinyatakan dengan
menggunakan kata kerja diawal
frase-nama use case.

Nama usecase

Assosiasi/association Komunikasi
antara aktor dan use case yang
berpartisilpasi pada use case atau
use case memiliki interaksi dengan
aktor.

Exstensi/extend

Relasi use case tambahan kesebuah

use case dimana use case yang
e | ditambahkan dapat berdiri sendiri

walau tanpa use case tambahan itu,

include

Relasi use case tambahan ke sebuah

usecase dimana use case yang
““““ T ditambahkan memerlukan use case ini

untuk menjalankan fungsinya atau

sebagai syarat dijalankan use case ini

Xiii



B. Activity Diagram

act Activ ity baru /"
—_—nm

nama aktiv ity

act Act... "

Mulai

act Act...

'

Sel esai

act Activ ity baru

]
act Activ ity baru //

act Activ ity baru

Xiv

Aktivitas

Aktivitas yang dilakukan sistem,
aktivitas biasanya diawali dengan
kata kerja.

Status awal

Status awal aktivitas sistem, sebuah
diagram aktivitas memiliki sebuah
status

awal.

Status akhir

Status akhir yang dilakukan oleh
sistem,

sebuah diagram aktivitas
memiliki sebuah status akhir.

Percabangan/decision

Asosiasi-percabangan dimana jika
ada pilihan aktivitas lebih dari satu.

Join /Fork

Menunjukan kegiatan penggabungan
dua panel activity atau lebih menjadi
satu atau satu panel activity menjadi
dua atau lebih panel activity

Swimlane

Memisahkan organisasi bisnis yang
bertanggunga jawab terhadap
aktivitas yang terjadi.



C. Deployment Diagram

Node
deployment Component .’_,-J

Biasanya mengacu pada
Nodel perangkat  keras  (hardware),

perangkat lunak (software)

Link

Relasi antar node

Dependency
Kebergantungan antar node, arah
panah mengarah pada node
yang dipakai

deployment Component /-) | PaCkage
Package2

Merupakan sebuah bungkusan
dari satu atau lebih node
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D. Component Diagram

cmp Component/ PaCkage
Package

Merupakan sebuah bungkusan dari
satu atau lebih komponen

Komponen
cmp Component Komponen sistem
Component @
Dependency
. Ketergantungan antar

komponen, arah panah mengarah
pada komponen yang di pakai
Link

Relasi antar komponen

XVi



Simbol ERD

erd ERD 7
Dbk

ERD_Entity

erd ERD /

ERD_Attribute

erd ERD / ‘
|

;
9

Entitas/entity

Entiti merupakan objek yang mewakili
sesuatu yang nyata dan dapat dibedakan
dari sesuatu yang lain, Entitas merupakan
data inti yang akan disimpan, bakal tabel
yang akan disimpan di database

Atribut

field atau kolom data yang butuh
disimpan dalam suatu entitas, berfungsi
untuk mendes-kripsikan karakteristik dari
entitas tersebut

Atribut Key

adalah satu atau gabungan dari beberapa
atribut yang dapat membedakan semua
baris data ( Row/Record ) dalam tabel
secara unik. Dikatakan unik jika pada
atribut yang dijadikan key tidak boleh ada
baris data dengan nilai yang sama

Relasi

Relais yang menghubungkan antar
entitas, biasanya di namain dengan kata
kerha

Asosiasi/Association

Penghubung antara relasi dan entitas
dimana dikedua ujungnya memiliki
multiplicity kemungkinan jumlah
pemakai
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