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ABSTRAKSI 

Dini Aristiya Putri (12150282), Penerapan Framework Codeigniter dalam 

Pembangunan Sistem Informasi pendataan balita Posyandu Flamboyan II 

Berbasis Web 

Posyandu Sebagai organisasi yang  bergerak di bidang kesehatan dasar  ibu dan anak, 

melakukan kegiatan sosial dengan membantu para orang tua mengawasi 

perkembangan bayi dan balita. Dengan menyelenggarakan posyandu setiap satu bulan 

sekali, para petugas mencatat data balita, perkembangan berat badan dan imunisasi 

yang data-datanya di catatat lengkap didalam buku petugas. Namun laporan yang 

dicatat di dalam buku terasa tidak efisien dan memiliki resiko yang cukup besar akan 

kehilangan data. Dari permasalahan diatas, posyandu Flamboyan II memerlukan 

aplikasi yang dapat menyimpan data secara aman dan mudah, meliputi mencatat data 

balita, mencatat perkembangan data balita, pelaporan data dalam bentuk excel yang 

diharapkan dapat mempermudah petugas dari proses tulis menulis.  

Kata Kunci: Sistem Informasi, Web Posyandu, Codeigniter 

  



 
 

 

ABSTRACT 

Dini Aristiya Putri (12150282), Application of CodeIgniter Framework in the 

Development of Information Systems for Toddler Data Collection of Web-Based 

Flamboyan II Posyandu 

Posyandu As an organization engaged in the basic health of mothers and children, 

conducts social activities by helping parents monitor the development of infants and 

toddlers. By holding a posyandu once a month, the officers record the data on toddlers, 

body weight development and immunization, whose data is recorded in full in the 

officer book. But the reports recorded in the book feel inefficient and have a 

considerable risk of losing data. From the above problems, the Flamboyan II posyandu 

requires an application that can store data safely and easily, including recording 

toddlers 'data, recording the development of toddlers' data, reporting data in excel form 

which is expected to facilitate officers from the writing process. 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol Unified  Modeling Language (UML) 

a. Simbol Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 
Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran 

yang pengguna mainkan ketika 

berinteraksi dengan use case. 

2 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen  mandiri 

(independent) akan mempengaruhi 

elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri 

(independent). 

3 
 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

4 
 

Include 
Menspesifikasikan bahwa use case 

sumber secara eksplisit. 

5 

 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case 

target memperluas perilaku dari use 

case sumber pada suatu titik yang 

diberikan. 

6 
 

Association 

Apa yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya. 

7 

 
 

 

 

System 

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara terbatas. 

 

8 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor 



 
 

 

9 

 

Collaboration 

Interaksi aturan-aturan dan elemen 

lain yang bekerja sama untuk 

menyediakan prilaku yang lebih 

besar dari jumlah dan elemen-

elemennya (sinergi). 

10 

 

Note 

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi 

dijalankan dan mencerminkan suatu 

sumber daya komputasi 

 

b. Simbol Class Diagram 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 
 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

2 

 
Nary 

Association 

Upaya untuk menghindari asosiasi 

dengan lebih dari 2 objek. 

 

3 

 

Class 

Himpunan dari objek-objek yang 

berbagi atribut serta operasi yang 

sama. 

4 

 

Collaboration 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor 

5 
 

Realization 
Operasi yang benar-benar dilakukan 

oleh suatu objek. 

6 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen mandiri 

(independent) akan mempegaruhi 

elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri 



 
 

 

7 
 

Association 

Apa yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya 

 

 

 

c. Simbol Sequence Diagram 

 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

LifeLine 

Objek entity, antarmuka yang saling 

berinteraksi. 

 

2 
 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 

3 
 

 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi 

 

d. Simbol Actifity Diagram 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Actifity 

Memperlihatkan bagaimana masing-

masing kelas antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain 

2 

 

Action 

State dari sistem yang mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi 

3 
 

Initial Node Bagaimana objek dibentuk atau diawali. 

4 
 Actifity Final 

Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan 

5 
 

Fork Node 

Satu aliran yang pada tahap tertentu 

berubah menjadi beberapa aliran 



 
 

 

e. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 Entitas/entity 

 

Entitas merupakan data inti yang 

akan disimpan; bakal tabel pada 

basis data; benda yang memiliki 

data dan harus disimpan datanya 

adar dapat diakses oleh aplikasi 

komputer; penamaan entitas 

biasanya lebih ke kata benda dan 

belum merupakan nama tabel. 

 

2 
 

Atribut 

Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas. 

3 
 

Relasi 

Relasi yang menghubungkan antar 

entitas; biasanya diawali dengan 

kata kerja. 

4  

Asosiasi / 

association 

 

Penghubung antara relasi dan 

entitas di mana di kedua ujungnya 

memiliki multiplicity 

kemungkinan jumlah pemakaian 

Kemungkinan jumlah maksimum 

keterhubungan antara entitas satu 

dengan entitas yang lain disebut 

dengan kardinalitas. Misalkan ada 

kardinalitas 1 ke N atau sering 

disebut dengan one to many 

menghubungkan entitas A dan 

entitas B. 
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