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ABSTRAKS 

 

Ikhsan Dwi Romadhoni(12150275),  Aplikasi Koperasi Simpan Pinjam Federasi  

Perjuangan Buruh Indonesia Berbasis Android  

Perkembangan teknologi semakin pesat,termasuk dalam perkembangan dalam bidang usaha 

koperasi simpan pinjam. Saat ini koperasi simpan pinjam yang berjalan di  organisasi 

Federasi Perjuangan Buruh Indonesia (FPBI)  dalam pengolahan datanya masih terbatas dan 

manual. Terkadang untuk mendapatkan informasi tentang Koperasi masih sulit dan sebatas 

lewat layanan social media yang  kurang efektif. Untuk mengatasi permasalahan tersebut 

penulis mencoba mebuat aplikasi koperasi yang berbasis smartphone android yang banyak 

anggota pakai.Aplikasi berisi tentang menu penginputan simpananan,pinjaman dan 

penarikan,bahkan terdapat informasi lainnya tentang laporan kas dan saldo anggota. Dimana 

metodologi penelitian yang digunakan dengan menggunakan analisis deskriptif yaitu 

mengumpulkan data dari hasil wawancara maupun analisa.Aplikasi yang dibuat dimana 

admin dapat mengelola seluruh proses simpanan, pinjaman dan penarikan, verifikasi data 

serta pengolahan anggota koperasi. Sedangkan untuk user aplikasi sebatas pengolahan data 

simpanan , pinjaman dan penarikan.    
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ABSTRACT 

 

Ikhsan Dwi Romadhoni (12150275), Aplication Coorporative the Indonesian Labor 

Struggle Federation Based On Android 

The development of technology is growing rapidly, including in developments in the field of 

business savings and loan cooperatives. At present the savings and loan cooperative that 

runs in the Indonesian Labor Struggle Federation (FPBI) in processing its data is still limited 

and manual. Sometimes getting information about cooperatives is still difficult and limited 

through ineffective social media services. To overcome these problems, the author tries to 

create a cooperative application based on Android smartphones that many members use. The 

application contains a menu of inputting deposits, loans and withdrawals, even there is other 

information about cash reports and member balances. Where the research methodology used 

by using descriptive analysis is to collect data from the results of interviews and analysis. 

Applications are made where the admin can manage the entire process of savings, loans and 

withdrawals, data verification and processing of cooperative members. As for the application 

user, the data processing is limited to savings, loans and withdrawals. 
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a. Simbol UML 

1. Simbol Use Case Diagran 

 

 

Actor Menspesifikasikan himpuan peran 

yang pengguna mainkan ketika 

berinteraksi dengan use case. 

 Include Menspesifikasikan bahwa use case 

sumber secara eksplisit. 

 Extend Menspesifikasikan bahwa use case 

target memperluas perilaku dari use 

case sumber pada suatu titik yang 

diberikan. 

 Association Garis yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya. 

 

 

 

 

Boundary sebagai representasi dari ruang 

lingkup sistem yang akan 

dikembangkan 

 Use Case Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor 

 

 

2. Simbol Activity Diagram 

 
Actifity 

Memperlihatkan bagaimana 

masing-masing kelas antarmuka 

saling berinteraksi satu sama lain 

 Initial  
Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali. 

 Actifity Final  
Bagaimana objek dibentuk dan 

diakhiri 
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 Decission 
Membuat pilihan dari beberapa 

kemungkinan 

 Fork/join 

Suatu aliran yang pada tahap 

tertentu berubah menjadi 

beberapa aliran 

 
Send Tanda pengiriman 

 
Receive Tanda penerimaan 

 
Partition 

 pembagian bagian dalam activity 

diagram berdasarkan aktor atau 

divisi yang melakukan aktivitas 

tersebut 

 

 

3. Simbol Componen Diagram 

 
Dependcy 

(ketergantungan) 

Menotasikan antara 

komponen 

 Component Sebuah komponen 

melambangkan etintas software 

dalam sebuah sistem 

 

 

b. Simbol ERD 

 Etintas  Jenis etintas dapat berupa suatu 

elemen lingkungan, suberdaya 

atau transaksi yang field-fieldnya 

digunakan dalam aplikasi 

program 

 Hubungan atau 

Relasi 
Menunjukan nama relasi 

antar satu etintas dengan 

etintas lainnya 

 Atribut  Karakteristik dari sebuah 

etintas 

 

Weak Entity Entitas yang bergantung 

pada entitas lain (entitas 

induk) 
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Identifying 

Relationship 
Entity induk dan 

relationshipnya 

 Line  Penghubung antara relasi 

dan entitas atau relasi dan 

entitas dan atribut 
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