APLIKASI KOPERASI SIMPAN PINJAM FEDERASI PERJUANGAN

BURUH INDONESIA BERBASIS ANDROID

6?/7 STMIK
A MANDIRI

SKRIPSI

[l

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat kelulusan Program Sarjana

IKHSAN DWI ROMADHONI

12150275

Program Studi Teknik Informatika

STMIK Nusa Mandiri Jakarta

2019



ABSTRAKS

Ikhsan Dwi Romadhoni(12150275), Aplikasi Koperasi Simpan Pinjam Federasi
Perjuangan Buruh Indonesia Berbasis Android

Perkembangan teknologi semakin pesat,termasuk dalam perkembangan dalam bidang usaha
koperasi simpan pinjam. Saat ini koperasi simpan pinjam yang berjalan di organisasi
Federasi Perjuangan Buruh Indonesia (FPBI) dalam pengolahan datanya masih terbatas dan
manual. Terkadang untuk mendapatkan informasi tentang Koperasi masih sulit dan sebatas
lewat layanan social media yang kurang efektif. Untuk mengatasi permasalahan tersebut
penulis mencoba mebuat aplikasi koperasi yang berbasis smartphone android yang banyak
anggota pakai.Aplikasi berisi tentang menu penginputan Simpananan,pinjaman dan
penarikan,bahkan terdapat informasi lainnya tentang laporan kas dan saldo anggota. Dimana
metodologi penelitian yang digunakan dengan menggunakan analisis deskriptif yaitu
mengumpulkan data dari hasil wawancara maupun analisa.Aplikasi yang dibuat dimana
admin dapat mengelola seluruh proses simpanan, pinjaman dan penarikan, verifikasi data
serta pengolahan anggota koperasi. Sedangkan untuk user aplikasi sebatas pengolahan data
simpanan , pinjaman dan penarikan.

Kata Kunci : Aplikasi, Koperasi, FPBI, Android



ABSTRACT

Ikhsan Dwi Romadhoni (12150275), Aplication Coorporative the Indonesian Labor
Struggle Federation Based On Android

The development of technology is growing rapidly, including in developments in the field of
business savings and loan cooperatives. At present the savings and loan cooperative that
runs in the Indonesian Labor Struggle Federation (FPBI) in processing its data is still limited
and manual. Sometimes getting information about cooperatives is still difficult and limited
through ineffective social media services. To overcome these problems, the author tries to
create a cooperative application based on Android smartphones that many members use. The
application contains a menu of inputting deposits, loans and withdrawals, even there is other
information about cash reports and member balances. Where the research methodology used
by using descriptive analysis is to collect data from the results of interviews and analysis.
Applications are made where the admin can manage the entire process of savings, loans and
withdrawals, data verification and processing of cooperative members. As for the application
user, the data processing is limited to savings, loans and withdrawals.

Keywords: Application, Cooperative, FPBI, Android
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