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ABSTRAK 
 
 
 

Harmen (12180101), Aplikasi Perhitungan Pembagian Harta Warisan Dalam 

Islam Berbasis Web 
 

Perhitungan harta waris dalam Islam sudah mulai dilupakan, hanya sedikit 
orang yang mengerti tentang perhitungan ini, rumitnya perhitungan ini membuat 
orang enggan menjalankan pembagian sesuai dengan hukum Islam. Dalam aspek 
kehidupan sehari-hari sering terjadi permasalahan terkadang memicu pertikaian dan 
menimbulkan keretakan hubungan keluarga. Sampai saat ini masyarakat masih 
memerlukan pihak ketiga yang dapat membantu menghitung pembagian waris yaitu 
seorang pakar, perhitungan dilakukan secara manual besar kemungkinan terjadi 
kesalahan dalam hasil perhitungan akibat kelalaian manusia. Tujuan dari penelitian 
ini adalah membuat aplikasi yang dapat membantu masyarakat dalam membagi harta 
warisan secara hukum Islam.Aplikasi adalah sekumpulan perintah atau kode yang 
disusun secara sistematik untuk menjalankan suatu perintah yang diberikan oleh 
manusia. Metode pengembangan sistem yang digunakan yaitu metode Waterfall. 
Penulis berharap dengan hadirnya Aplikasi Perhitungan Pembagian Harta 

Warisan Dalam Islam Berbasis Web diharapkan dapat membantu mempermudah 
masyarakat untuk melakukan proses perhitungan harta waris sesuai dengan hukum 
Islam sehingga hukum waris dalam Islam ini dapat ditegakkan sebagaimana 
mestinya. 

 

Kata Kunci: Hukum Waris Islam, Pakar, Waterfall 
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ABSTRACT 

 

 

Harmen(12180101),Calculation of Inheritance In Islam Assignment in Web-Based 
 

The calculation of inheritance in Islam has begun to be forgotten, only a few 

people understand about this calculation, the complexity of this calculation makes 

people reluctant to carry out the division in accordance with Islamic law. In aspects 

of daily life problems often occur sometimes triggering disputes and causing family 

relationships to rift. Until now the community still needs a third party who can help 

calculate the distribution of inheritance, that is an expert, the calculation is done 

manually it is likely that there will be an error in the calculation results due to 

human negligence. The purpose of this research is to make an application that can 

help the community in dividing inheritance according to Islamic law.An application 

is a set of commands or code that is arranged systematically to execute a command 

given by humans. The system development method used is the Waterfall method. The 

author hopes that the presence of the Application of Calculation of Inheritance 

Distribution in Web-Based Islam is expected to help make it easier for the community 

to carry out the process of calculating inheritance in accordance with Islamic law so 

that inheritance law in Islam can be enforced as it should. 
 
Key Word: Islamic Inheritance Law, Expert, Waterfall 
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