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ABSTRAK 

 

Urip Aminudin (12180078), Perancangan Aplikasi Penyewaan Mobil 

Berbasis Web Pada CV Gloria Motor Jakarta 

 
 

Transaksi informasi penjualan menggunakan media online (Internet) semakin 

diminati masyarakat, sebagai gaya hidup diera globalisasi. Perkembangan ilmu 

pengetahuan dan teknologi telah menjadi berkembang pesat. Semua yang 

dibutuhkan masyarakat dapat dilakukan dengan mudah, cepat dan efesien, 

termasuk bisnis sewa mobil yang saat ini sedang pesat pertumbuhanya tapi masih 

menggunakan cara-cara manual sepert di CV. Gloria Motor. Perancangan 

aplikasi sewa kendaraan berbasis web ini diharapkan bisa menjembatani antara 

pengusaha rental mobil dan customer sehingga dapat melakukan transaksi 

dengan mudah dan aman sesuai yang diharapkan tanpa perlu datang langsung ke 

Showroom apalagi menggunakan calo. Aplikasi web ini dirancang dengan 

simple, user friendly sehingga mudah untuk digunakan oleh semua kalangan dan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan model waterfall. Perancangan 

aplikasi penyewaan Kendaraan berbasis web ini selalau update langsung dari 

pihak showroom terkait untuk menginformasikan detail biaya, spesifikasi 

kendaraan dan jadwal pemesanan. Dengan adanya pelayanan transaksi 

penyewaan mobil ini secara terkomputeisasi yang tepat dan akurat untuk 

menunjang kinerja karyawan CV. Gloria Motor yang terbatas dengan demikian 

akan tercipta pelayanan transaksi penyewaan mobil secara terkomputerasi yang 

tepat dan akurat untuk menunjang kinerja para karyawan CV. GloriaMotor. 
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ABSTRACT 
 

Urip Aminudin (12180078), Web-based Car Rental Application Design in CV 

Gloria Motor Jakarta 

 

Sales information transactions using online media (the Internet) are increasingly 

in demand by the public, as a lifestyle in the face of globalization. The 

development of science and technology has grown rapidly. All that is needed by 

the community can be done easily, quickly and efficiently, including the car rental 

business which is currently growing rapidly but still uses manual methods such as 

the CV. Gloria Motor. The design of a web-based vehicle rental application is 

expected to be a bridge between car rental entrepreneurs and customers so that 

they can make transactions easily and safely as expected without the need to come 

directly to the Showroom let alone use brokers. This web application is designed 

with a simple, user friendly so that it is easy to be used by all people and uses the 

PHP programming language with the waterfall model. The design of this web- 

based Vehicle rental application is always an update directly from the related 

showroom to inform the details of costs, vehicle specifications and order 

schedules. With this car rental transaction service in a precise and accurate 

computing to support the performance of the employees of CV. Gloria Motor that 

is limited will thus create a computerized car rental transaction services that are 

precise and accurate to support the performance of the employees of CV. Gloria 

Motor. 
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