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ABSTRAK

Siti Wiyarti (11145368),Sistem Informasi Inventory Pada CV.Gratia Motorindo

Jakarta

Sistem inventory merupakan suatu sistem yang digunakan untuk mencatat proses
keluar masuknya barang dari tempat persediaan dan semuanya di simpan ke dalam
database, sehingga pengguna bisa tahu, mengawasi dan mengontrol persedian barang
dengan mudah. Dari hal pencatatan tersebut, pengguna juga bisa menarik laporan
transaksi keluar maupun masuk. Kebanyakan sistem inventory di perusahaan masih
menggunakan prosedur atau sistem manual sehingga tidak efektif dan efisien dalam
pelaksaannya. Metode perancangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini
adalah Waterfall Model yang terdiri dari lima tahapan yaitu, Analisa kebutuhan
Sistem, Perancangan, Pengkodean, Percobaan dan Pemeliharaan. Hasil dari
penelitian ini adalah terciptanya aplikasi sistem informasi inventory berbasis web
dengan jaringan internal atau intranet yang dapat mempermudah proses transaksi
pencatatan penerimaan barang masuk dan proses transaksi pembelian dari supplier,
sampai dengan pembuatan laporan.

Kata Kunci: Sistem Inventory, Waterfall Model, Web, Intranet.



ABSTRACT

Siti Wiyarti (11145368), Inventory Information Systemat CV. Gratia
Motorindo Jakarta

Inventory system is a system used to record the process of entry and exit of goods
from the inventory and everything is stored in a database, so users can know, monitor
and control the supply of goods easily. From this recording, the user can also pull out
or incoming transaction reports. Most inventory systems in companies still use
manual procedures or systems so that they are not effective and efficient in their
implementation. The system design method used in this study is the Waterfall Model
which consists of five stages, namely, Analysis of system requirements, Design,
Coding, Experiment and Maintenance. The results of this study are the creation of a
web-based inventory information system application with an internal network or
intranet that can simplify the process of recording the receipt of incoming goods and
the process of purchasing transactions from suppliers, up to making reports.

Keywords: Inventory System, Waterfall Model, Web, Intranet.
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c. Simbol Flowchart

)

_——

—

TERMINAL
Digunakan untuk menggambarkan awal dan akhir dari suatu
kegiatan.

DECISION

Digunakan untuk menggambarkan proses pengujian suatu
kondisi yang ada.

PREPARATION

Digunakan untuk menggambarkan persiapan harga awal, dari
proses yang akan dilakukan.

FLOW LINE
Digunakan untuk menggambarkan hubungan proses dari satu
proses ke proses lainnya.



INPUT/OUTPUT

Digunakan untuk menggambarkan proses memasukan data
yang berupa pembacaan data dan sekaligus proses keluaran
yang berupa pencetakan data.

SUBROUTINE

Digunakan untuk menggambarkan proses pemanggilan sub
program dari main program (recursivitas).

PAGE CONNECTOR

Digunakan untuk menghubungkan alur proses ke dalam satu
halaman atau halaman yang sama.

CONNECTOR

Digunakan  untuk  menghubungkan alur proses dalam
halaman yang berbeda atau ke halaman berikutnya.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Sistem Inventory merupakan suatu sistem yang digunakan untuk mencatat
proses keluar masuknya barang dari tempat persediaan dan semuanya disimpan
kedalam database, sehingga pengguna bisa mengetahui, mengawasi dan mengontrol
persediaan barang dengan mudah. Dari hal pencatatan tersebut, pengguna juga bisa
menarik laporan transaksi keluar maupun masuk barang. Kebanyakan sistem
inventory diperusahaan masih menggunakan prosedur secara manual sehingga tidak
efektif dan efisien dalam pelaksanaannya.

Salah satu perusahaan yang masih menerapkan atau menggunakan sistem
inventory manual adalah- CV.Gratia Motorindo, CV.Gratia Motorindo merupakan
perusahaan yang bergerak dalam bidang penjualan sperpart motor. Pada CV.Gratia
Motorindo sistem inventory masin menggunakan sistem secara manual. Dengan tidak
adanya sistem yang terkomputerisasi didalam gudang, maka sistem tidak terhubung
antara transaksi penjualan dan pembelian barang, sehingga sering terjadi kesalahan
dalam pemasukan dan perubahan data.

Inventory merupakan sejumlah barang yang disediakan untuk memenuhi
permintaan dari pelanggan. Dalam perusahaan perdagangan pada dasarnya hanya ada
satu golongan inventory (persediaan), yang mempunyai sifat perputaran yang sama
yaitu yang disebut “Merchandise Inventory” (persediaan barang dagangan).
Persediaan ini merupakan persediaan barang yang selalu dalam perputaran, yang
selalu dibeli dan dijual, yang tidak mengalami proses lebih lanjut didalam

perusahaan tersebut yang mengakibatkan perubahan bentuk dari barang yang
bersangkutan. (Minarni & Susanti, 2014).

Berdasarkan permasalahan diatas untuk dapat mempermudah CV.Gratia motorindo
dalam hal kegiatan inventory maka diperlukan sistem informasi inventory



berbasis web, yang merupakan salah satu solusi untuk dapat menyelesaikan
masalah tersebut. Dengan adanya aplikasi tersebut dapat membantu semua kegiatan

inventory sehingga lebih efektif dan efisien.

1.2.  ldentifikasi Permasalahan
Berdasarkan Latar Belakang dan hasil obeservasi awal yang penulis lakukan

di CV.Gratia Motorindo, maka identifikasi masalah yang di dapat adalah sebagai

berikut :

1. Pengolahan data barang yang dilakukan baru sebatas manual atau menggunakan
Ms.Excel.

2. Tidak adanya sistem yang berhubung antara transaksi pembelian dan penjualan,
yang menyebabkan terdapat banyaknya database, sehingga membutuhkan waktu
yang cukup lama pada saat pencarian data pembelian dan penjualan.

3. Pengajuan pembelian barang masih manual.

4. Pembuatan laporan dan stock opname masih manual atau menggunakan Ms.

Excel, sehingga sering memperlambat dalam pembuatannya.

1.3. Perumusan Masalah
Dari identifikasi masalah yang telah didapat dari hasil observasi di CV.Gratia
Motorindo maka penjabaran perumusan masalah dari penelitian ini adalah sebagali
berikut:
1. Bagaimana merancang sistem pengolahan data barang yang sudah
terkomputerisasi  melalui aplikasi inventory berbasis web sesuai dengan

kebutuhan perusahaan.



2. Bagaimana merancang aplikasi inventory berbasis web yang dapat melakukan
pemesanan barang secara lebih mudah.

3. Bagaimana perancangan sistem informasi inventory berbasis web pada Gratia
Motorindo yang dapat membantu pengolahan data ketika perpindahan barang

antar gudang.



1.4.

4.

5.

Bagaimana sistem dapat menyajikan stok opname dan laporan yang cepat

dan sesuai dengan manajemen perusahaan

Maksud dan Tujuan

Maksud dari penulisan skripsi ini adalah:

Membangun sebuah sistem informasi inventory berbasis web pada CV.Gratia
Motorindo untuk menyelesaikan permasalahan dalam hal pengolahan data,
pencatatan, pengajuan, pembelian, transaksi barang masuk dan keluar, dan
perpindahan barang antar gudang.

Menyajikan stok opname dan laporan secara cepat sesuai kebutuhan
perusahaan.

Mempermudah karyawan CV.Gratia Motorindo dalam hal kegiatan inventory
dan mengurangi kesalahan-kesalahan yang biasa dilakukan.

Menerapkan dan mengembangkan pengetahuan yang telah didapat baik
didalam maupun diluar kampus STMIK Nusa Mandiri Jakarta.

Adapun Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah sebagai salah satu syarat

kelulusan pada Strata Satu (S1) Program Studi Sistem Informasi Sekolah Tinggi

Manajemen Informatika dan Komputer (STMIK) Nusa Mandiri Jakarta.

1.5.

Metode Penelitian

1.5.1. Teknik Pengumpulan Data

A. Observasi



1.6.

Dalam metode ini penulis melakukan pengumpulan data dan pengamatan
secara langsung mengenai sistem inventory yang sudah berjalan dan
permasalahan dari CV.Gratia motorindo.

Wawancara

Dalam hal ini penulis melakukan wawancara untuk melengkapi bahan yang
sudah ada selama observasi. Penulis melakukan wawancara kepada bapak
Darwin wijaya selaku Direktur Utama Gratio Motorindo yang berkaitan
dengan sistem yang diteliti.

Studi Pustaka

Metode studi pustaka yang penulis lakukan untuk membantu penulis dalam
hal pembuatan skripsi ini adalah dengan beberapa buku jurnal dan literature
yang berkaitan dengan materi yang dibuat dalam penyusunan skripsi ini
penulis mendapat banyak bahan masukan tentang bagaimana merancang atau
mengembangkan suatu sistem informasi menurut para ahlinya. Juga pada
metode ini penulis membuka, mengambil, dan mengutip dari beberapa kutipan

para ahli yang berdasarkan dari jurnal ilmiah nasional.

Metode Pengembangan Sistem:

A. Analisa Kebutuhan Sistem

Analisa kebutuhan sistem untuk karyawan yang berhubungan dengan sistem

inventory pada CV.Gratia motorindo

1. Menyediakan form login untuk karyawan sesuai dengan level atau otorisasi

kewenangan.

2. Menyediakan pengolahan master data yang terdiri dari staff, customer,

kategori, supplier, gudang & level (otorisasi kewenagan)



3. Menyediakan pengolahan transaksi pembelian, yang terdiri dari transaksi
pembelian, bukti barang masuk, purchase order dan pembayaran transaksi.

4. Menyediakan pengolahan transaksi penjualan, yang terdiri dari transaksi
penjualan, PO, sales order, sales invoice, dan pembayaran transaksi.

5. Menyediakan menu gudang, untuk mengetahui stok barang..

6. Menyediakan menu pengolahan retur barang, yang terdiri retur pembelian
dan retur penjualan.

7. Menyediakan menu pengolahan stok opname

8. Menyediakan menu laporan, yang terdiri dari laporan stok produk, laporan
pembelian, laporan penjualan,

B. Desain

Tahap desain sistem adalah tahap dimana penulis melakukan desain sistem ini

sesuai dengan kebutuhan karyawan CV.Gratia Motorindo dalam menjalankan

sistem inventory. Dalam hal ini penulis menggunakan diagram ERD dan LRS

untuk membuat rancangan database, software, architechture menggunakan

UML (Unified Modeling Language), dan untuk mendesain user interface

menggunakan CSS  (Cascading yle Sheets),Bootstrab, dan tamplate

agwatavarius, sedangkan perangka. lunak yang digunakan untuk mendukung

sistem menggunakan Laravel, MySQL PHP 7.1 dengan web server XAMPP.

C. Code Generation
Pada tahap ini bahasa pemrograman 19 digunakan PHP dan database MySQL

dimana untuk menerapkan apikasi transaksi sistem informasi inventory berbasis



1.7.

web, teknik pemrograman yang digunakan adalah teknik pemrograman yang

berorientasi objek

. Testing

Pada tahap ini merupakan pengujian terhadap sistem yang telah dibuat, untuk
mengetahui  bagaimana program yang dibuat, dan mengetahui dimana
kekurangan program tersebut, dalam hal ini penulis menggunakan Black Box
Testing.
Support
Pada tahap ini pembuatan sistem adalah menggunakan hardware sudah support
ke semua program, dan software yang digunakan sudah bisa diimplementasikan
dalam lingkup yang luas. Dibutuhkan juga dalam pengembangan sistem server
local yang terkoneksi dengan internet untuk menghubungkan komputer satu
dengan komputer lainnya dan peralatan pendukung lainnya.

Ruang Lingkup

Dalam penulisan skripsi ini, penulis akan membatasi ruang lingkup penelitian
dengan menitikberatkan permasalahan yang akan dibahas, yaitu mengenai sistem
informasi inventory pada CV.Gratia Motorindo. Adapun proses bisnis yang
terkait dengan sistem informasi inventory yang akan diteliti meliputi: prosedur,
transaksi pembelian, prosedur transaksi penjualan, prosedur retur barang,
prosedur stok opname, prosedur laporan, dan prosedur hutang dan piutang
dagang. Sistem yang diusulkan oleh penulis yang dijalankan menggunakan

jaringan internal atau intranet dan tidak membahas keamanan sistem.



BAB Il

LANDASAN TEORI

2.1. Tinjauan Pustaka
Teori yang berhubungan dengan skripsi yang penulis dibuat diantaranya :
2.1.1 Konsep Dasar Sistem Informasi

A. Pengertian Sistem

Menurut (Anggraeni, 2017:1) menyatakan bahwa “Sistem adalah kumpulan
orang yang saling sistematis dan terstruktur untuk membentuk satu kesatuan yang
melakasanakan suatu fungsi untuk mencapai tujuan. Sistem memiliki beberapa
karakteristik atau sifat yang berdiri dari komponen sistem, batasan sistem,
lingkungan luar sistem, penghubung sistem, masukan sistem, keluaran sistem,

pengolahan sistem dan sasaran sistem.

MMasukan Pengolahan < Keluaran
(Input) (Processing) {Out Put)
ry 3 ry

Sumber : Anggraeni (2017:1)
Gambar 11.1

Model Sistem



B. Pengertian Informasi
Menurut (Hutahaean, 2014:9) menyatakan bahwa “informasi adalah data yang

diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi penerimanya”.

C. Pengertian Sistem Informasi

Sistem informasi adalah suatu sistem yang didalam terdapat suatu organisasi
yaitu yang mempertemukan kebutuhannya pada pengolahan transaksi harian yang
mendukung fungsi-fungsi operasi  organisasi dan untuk dapat laporan Yyang
diperlukan. (Agusvianto, 2017)

Tujuan dari sistem informasi yaitu untuk menyediakan informasi untuk
mengambil suatu keputusan dan menyediakan suatu informasi yang dipergunakann
didalam suatu perencanaan, pengendalian, mengevaluasi dam memperbaiki
berkelanjutannya.

D. Pengertian Inventory

Inventory adalah kumpulan elemen yang saling berhubungan satu sama lain
dengan memberikan masukkan (data) untuk mendapatkan suatu keluaran (informasi)
dengan fungsi untuk memproses, menyimpan, mendistribusikan informasi serta
mendukung pengambilan keputusan. (Rorimpandey, 2015).

Inventory adalah fasilitas yang bersifat tetap, yang dirancang untuk mencapai
target tingkat pelayanan dengan total biaya yang paling rendah.inventory dibutuhkan
dalam proses kordinasi penyaluran barang, yang muncul sebagai akibat kurang
seimbangnya antara proses permintaan dan penawaran mendorong munculnya
persediaan, persediaan membutuhkan ruang sebagai tempat penyimpanan sementara
yang disebut sebagai gudang. (Riyan Naufal, 2017)

E. Internet

Menurut (Jubilee, 2011:1) mengertikan “Internet merupakan kependekan dari

interconnection network adalah seluruh jaringan computer yang saling terhubung

menggunakan standar sistem global TCP/IP sebagai protocol pertukaran paket untuk

melayani pengguna diseluruh dunia.



F. Web
Menurut (Rerung, 2018:1) . Kan bahwa “Web adalah jaringan
computer yang terdiri dari kumpulan situs internet yang menawarkan teks, grafik,

suara dan sumber daya animasi melalui hypertext transfer protocol.

2.1.2 Bahasa Pemrograman

Menurut (Sahyar, 2016:2) menyatakan bahwa “bahasa pemrograman yaitu
program yang digunakan untuk menerjemahkan perintah-perintah yang ditulis dalam
bahasa pemrograman ke dalam bahasa mesin agar dapat dimengerti oleh komputer”.

Bahasa yang digunakan oleh penulis antara lain :

A.  HTML (Hypertext Markup Languange)

Menurut (Jubilee, 2011:2) menyatakan bahwa “HTML (Hypertext Markup
Languange) adalah sebuah bahasa yang digunakan untuk membuat halaman web
internet, menampilkan berbagai informasi di dalam sebuah penjelajah web internet
dan pemformatan hiperteks sederhana yang ditulis dalam berkas format ASCII agar
dapat menghasilakan tampilan wujud terintegerasi.

B. PHP (Personal Home Page)

Menurut (Supono, 2016:3) mengartikan bahwa ‘“PHP adalah suatu bahasa
pemrograman yang digunakan untuk menerjemahkan baris kode program menjadi
kode mesin yang dapat mengerti oleh computer yang bersifat servers-slide yang
dapat ditambahkan ke dalam HTML”.

C. CSS (Cascading Style Sheet)
Menurut (Prasetio, 2014:252) menyatakn bahwa “CSS (Cascading Style

Sheet) adalah suatu teknologi yang digunakan untuk memperindah tampilan halaman



website  (Situs)”. Singkatnya dengan menggunakan metode CSS i mudah
mengubah secara keselurunan sekaligus memformat ulang suatu situs.
D. Javascrip

Menurut (Edy, 2014:22) menyatakan bahwa “Javascrip adalah kode

pemrograman yang bisa dimasukan atau disisipkan HTML.

E. Adobe Dreamweaver

Menurut (Putratama dan Supono, 2016:4) menyatakan bahwa “Adobe
Dreamweaver adalah perangkat lunak yang digunakan untuk membuat atau meng-
edit halaman web”. Adobe Dreamweaver mendukung beberapa bahasa
pemprograman, antara lain : HTML, PHP, CSS, Javascrip, PHP dan sebagainya.
2.1.3 Basis Data

Menurut(Widodo, 2017:8),”Basis Data adalah model data, kumpulan dari alat-
alat konseptual untuk menjelaskan data, hubungan data, semantik data, dan batasan-
batasan minimum’’.

A.  MYSQL (My Structucre Query Language)

Menurut (Anhar, 2010:21) menyatakan bahwa “MYSQL (My Structucre Query
Language) adalah sebuah perangkat Ilunak sistem manajemen basis data SQL
(Database Management System) atau DBMS dari sistem banyak DBMS”.

Berikut adalah perintah dasar MYSQL :

a. Perintah Dasar MySQL
1. Create Database, perintah untuk membuat database.
2. User, perintah menggunakan database
3. Create Table, perintah untuk membuat table.

4. Drop Database, perintah untuk menghapus database.



b. Perintah MySQL pada sub DML

DML (Database Manipulation Language) adalah paket bahasa yang digunakan
untuk melakukan manipulasi terhadap data pada sebuah basis data. Manipulasi data
seperti :
a. Insert, perintah untuk memasukkan data.

b. Select, perintah untuk menampikan data.

134

Update, perintah untuk mengubah atau mengedit data.

o

Delete, perintah untuk menghapus data.

B. XAMPP

Menurut  (Imansyah, 2014:4),menyatakan “XAMPP adalah installer yang
membundel apache, PHP dan MySQL untuk windows dalam satu paket”. Yang
terdapat pada Xampp di antaranya : apache, MySQL, PHP, FilZilla, FTP Server dan
PHP my Admin.
2.1.4 Model Pengembangan Perangkat Lunak

A. Pengertian Waterfall

Menurut (Rosa dan Shalahudin, 2015) menyatakan bahwa “Waterfall adalah
model SDLC air terjun (waterfall) sering juga disebut model sequensial linear atau
alur hidup klasik (classic life cycle)”.

Menurut (Shalahuddin dan Sukamdi, 2013:29) menyimpulkan bahwa

1. Analisa Kebutuhan Perangkat Lunak
Proses pengumpulan kebutuhan perangkat lunak agar dapat dipahami
perangkat lunak seperti apa yang dibutunkan oleh user.

2. Desain



Desain perangkat lunak adalah multi langkah yang focus pada desain
pembuatan program perangkat lunak seperti struktur data, arsitektur perangkat
lunak, representasi antarmuka, dan prosedur pengkodean.

3. Pembuatan Kode Program
Desain harus ditranlasikan kedalam program perangkat lunak. Hasil dari tahap
ini adalah program computer sesuai dengan desain yang telah dibuat.

4. Pengujian

Pengujian ini  dilakukan untuk  meminimalisir  kesalahan (error) dan

memastikan keluaran yang dihasilkan sesuai yang diinginkan.

Model air terjun sangat cocok digunakan bagi kebutuhan pelanggan yang

sudah  dipahami  dan  kemungkinan  terjadinya  perubahan  selama

pengembangan perangkat lunak kecil.
2.1.5 Teori Pendukung (Supporting Theory)
A. UML (Unified Modeling Language)

Menurut(Rosa dan Shalahudin, 2015:133), menyatakan bahwa “UML (Unified
Modeling Language) adalah salah satu standar bahasa yang banyak digunakan
didunia industri untuk mendefinisikan requitment, membuat analisa dan desain,serta
mengambarkan arsitektur  dalam pemprograman objek”. Macam-macam jenis UML
sebagai berikut : Class Diagram (statis), Package Diagram (statis), Sequence
Diagram (dinamis), Communication Diagram, State Chart Diagram (dinamis),
Activity Diagram (dinamis), Component Diagram (statis), Deployment Diagra (statis).

Namun pada penelitian ini hanya menggunakan 3 diagram, vyaitu :

1. Use Case



Menurut Rosa dan Shalahudin (2016:155), “Use Case atau diagram Use Case
merupakan pemodelan untuk melakukan (behavior) sistem informasi yang
akan dibuat”.

. Activity Diagram

Menurut (Rosa dan Shalahudin, _J15:161) menyatakan bahwa “Activity
Diagram menggambarkan workflow (aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah
sistem atau proses bisnis atau menu yang ada pada perangkat lunak™.
Deployment Diagram

Menurut (Rosa dan Shalahudin, 2015:164), menyatakan bahwa ‘“Deployment
diagram menunjukan konfigurasi dalam proses eksekusi aplikasi”.

. ERD (Entity Relationship Diagram)

Menurut (Shalahudin dan Sukamdi, 2013:50), ‘“Pemodelan awal basis data
yang paling banyak digunakan adalah menggunakan Entity Relationship
Diagram”. Berikut adalah bentuk contoh hubungan relasi dalam ERD.

Binary

Binary (satu relasi menghubungkan dua buah entitas). Tingkat hubungan satu ,
dinyatakan dengan satu kejadian pada entitas pertama.

. Ternarys

Ternarys (satu buah relasi menghubungkan banyak entitas). Tingkat hubungan
satu ke banyak adalah sama dengan banyak kesatu tergantung dari arah mana
berhubungan tersebut dilihat.

N-ary

Tingkat hubungan banyak ke banyak terjadi tiap kejadian pada sebuah entitas
akan mempunyai banyak hubungan dengan kejadian pada entitas lainnya.

. LRS (Logical Record Structure)



Menurut (Afifah dan Supriyanta 2018) “LRS (logical Record Structure)
merupakan hasil dari pemodelan ERS (Entity Relational Ship) berserta
artibutnya sehingga bisa terlihat hubungan-hubungan antar entitas”. LRS
terdiri dari link-link diantara record 'ink ini menunjukan arah dari satu tipe
record lainnya. Banyak link dari LRS yang diberi tanda field-field yang

kelihatan pada dua link tipe.

D. Black Box Testing
Menurut (Martudi, 2014) menyatakan bahwa “Black Box Testing bertujuan
untuk menunjukan fungsi perangkat lunak tentang cara pengoperasinya,

apakah pemasukan dan keluaran telah berjalan sebagaimana yang diharapkan”.

2.2 Penelitian Terkait

Dalam penyusunan skrpsi ini, penulis banyak terinspirasi dan mereferensi dari
penelitian-penelitian  sebelumnya, penelitian yang berhubungan dengan skripsi ini
yaitu perancangan sistem informasi persedian barang pada PT.Alaisys Sidoarjo
merupakan perancangan dari sistem yang sedang berjalan.

Bahwa sebagai perusahan teknologi distributor, PT.Alaisys selalu
melakukan pengawasan dan pencatatan terhadap barang persediaan,
pelaporan dari gudang ke kantor pusat dilakukan dengan cara
menyalin data kartu ke dalam Ms.Excel. laporan dalam format
Ms.Excel tersebut harus dikirim via email atau gadget. Sistem tersebut
menjadikan pihak kantor pusat tidak dapat mengetahui data dari
gudang dengan efisien. (Agusvianto, 2017:40.)

Inventory merupakan stok bahan baku, pasokan, komponen, barang
yang masin dalam pengerjaan, dan barang jadi yang muncul
sepanjang proses produksi dan logistic dalam suatu perusahaan.
(Chandra & Wiradinata, 2015:125)

“Dengan berbagai kelebihan dan kemudahan yang ditawarkannya
tentu akan meningkatkan efisiensi dan efektivitas kerja dari suatu



perusahaan. Salah satu kelebihan dari system komputerisasi ialah
menghasilkan informasi secara relevan, tepat waktu dan akurat.
Mengelola sebuah persediaan barang dengan teliti dan terjadwal
memberikan suatu dampak efektifitas kinerja dari setiap perusahaan
dan meningkatkan pelayanan terhadap konsumen agar lebih
baik.(Saefudin, 2018).



BAB Il
ANALISA SISTEM BERJALAN

3.1 Tinjauan Institusi/Perusahaan

Di tinjau dari suatu perusahaan, maka penulis akan membahas tentang sejarah,
struktur organisasi dan fungsi dari masing-masing struktur CV.Gratia Motorindo.
3.1.1 Sejarah Perusahaan

CV.Gratia motorindo adalah salah satu perusahaan di Indonesia yang bergerak
dibidang penjualan. Lokasi perusahaan ini di jalan Jelambar selatan ix no.15f Jakarta
barat dan didirikan 13 maret 2011. Sasaran utama perusahaan ini di bentuk untuk
penjualan ke toko-toko sperpart motor. Perusahaan ini menyediakan barang sperpart
motor dan lain-lain.

Di dalam era globalisasi saat ini, Indonesia berada di posisi-antara negara satu
dengan negara lain,  tujuan untuk memperoleh keuntungan dan mendorong
perkembangan perindustrian yang terus tumbuh dan menghasilakan keragaman
produk dan berkualitas yang mampu bersaing. Dengan pengalaman, pengetahuan,
kepercayaan yang diberikan dan dukungan manusia yang professional.

Presentasi keuntungan sekitar 91%-100% dan transaksi pembayaran dengan
menggunakan mata uang rupiah.

Setiap perusahaan yang didirikan pasti mempunyai visi dan misi, diantaranya :
1. Visi:
a. Perusahaan yang memfokuskan diri dalam mengembangkan pasar import dan
menjadi mitra dagang bagi perusahaan nasional.
b. Menciptakan peluang dengan melakukan penyesuaian spesifikasi produk dan

harga yang mampi memenuhi permintaan.



2. Misi :

a. Mengembangkan sumber daya manusia (SDM) yang berkinerja tinggi

b. Menerapkan teknologi terkini dan aktifitas perusahaan.

c. (satu relasi menghubungkan dua buah entitas). Tingkat hubungan satu kesatu,

dinyatakan dengan satu kejadian pada entitas pertama.

3.1.2 Struktur Organisasi dan Fungsi

Struktur organisasi adalah suatu susunan dan hubungan antar tiap bagian serta

posisi pada suatu perusahaan dalam menjalankan suatu kegiatan operasional.

Struktur  Organisasi

antara yang satu dengan yang lain dan bagaimana hubungan aktifitas dan fungsi

mengambarkan dengan jelas pemisahaan kegiatan pekerjaan

dibatasi. Struktur organisasi pada CV.Gratia Motorindo digambar dibawah ini :

Direktur
Manager Manager Manager Layanan
Keuangan Pemasaran Umum
| | \
Staff Keuangan Purchasing Staff Umum

Staff Gudang

|

Karyawan Gudang |

Gambar 111.1

Struktur Organisasi CV.Gratia Motorindo



Adapun fungsi dari struktur organisasi CV.Gratia Motorindo :

1. Direktur

Direktur adalah suatu jabatan tertinggi dalam perusahaan yang bertindak

sebagai pimpinan, sekaligus sebagai pemilik perusahaan. Wewenang direktur

adalah sebagai berikut :

a.

b.

Memimpin  perusahaan dengan membuat  kebijakan-kebijakan  di
perusahaan.
Memanajemen, memilih, menentukan dan mengawasi pekerjaan yang ada

di perusahaan.

2. Staff Keuangan atau Accounting

Staff Keuangan atau Accounting adalah suatu proses atau mencatat,

mengklasifikasi, meringkas, mengolah dan menyajikan data, transaksi serta

kejadian yang berhubungan dengan keuangan sehingga dapat digunakan oleh

orang dengan tujuan tertentu. Tugas seorang accounting Yaitu :

a.

Menyusun dan membuat laporan Kkeuangan, perpajakan perusahaan,
anggaran pengeluaran dan pendapatan di suatu perusahaan.
Menyusun dan membuat surat-surat yang berhubungan dengan perbankan

dan kemampuan keuangan perusahaan.

3. Manager Keuangan

a.

Membuat laporan keuangan, memimpin, mengontrol, dan membuat
keputusan penting mengenai keuangan perusahaan.
Mengkordinasi  kegiatan pencatatan penjualan dan pengeluaran kas

perusahaan.



4. Manager Pemasaran
a. Bertanggung jawab terhadap target penjualan produk dan mengatur
jadwal penjualan.
b. Mencari terobosan perluasan pada market yang mungkin atau pontensial
untuk di garap.
5. Purchasing
Purchasing atau pembelian adalah salah satu fungsi sangat penting dalam
suatu perusahaan yang mendukung kelancaran proses penjualan.
Tugas seorang purchasing yaitu :
a. Melakukan pembelian barang dan membuat purchase order (PO).
b. Membantu konsumen, jika terdapat komplain barang
6. Manager Layanan Umum
a. Mengawasi seluruh staff kantor dan mengontrol displin karyawan dan
hubungan karyawan dalam perusahaan
b. Memberikan informasi atau data yang akurat kepada staff dan
menetapkan standard dan prosedur operasional
7. Staff Umum
a. Membantu dan melaksanakan tugas- tugas yang di berikan oleh
Koordinator Keuangan dan Umum
b. Melaksanakan penyelanggaran adminitrasi umum
8. Staff Gudang
a. Bertanggung jawab dan mengatur segala barang yang keluar masuk dari

gudang.



b. Mengecek semua barang dengan jumlah yang ada di laporan persediaan
barang dan memastikan bahwa semua barang dalam keadaaan baik, tidak
rusak atau hilang.

9. Karyawan Gudang
a. Melakukan pengerjaan barang sesuai permintaan pelanggan
b. Mempacking barang-barang berdasarkan orderan.

10. Driver atau Transportasi
a. Mengkordinasi barang yang akan dikirim

b. Mengantar barang yang akan dikirim ke toko-toko atau expedisi

3.2 Prosedur sistem berjalan

Dari pengamatan yang telah dilakukan proses bisnis persediaan (inventory) yang
terjadi didalam CV.Gratia Motorindo yang bergerak di bidang perusahaan penjualan
sperpart motor sebagai berikut :

Dalam kegiatan persediaan barang, proses dimulai dari sales mendapatkan
orderan. Kemudian sales memberikan orderan atau Sales Invoice (SI) ke bagian
purchasing penjualan. Setelah purchasing penjualan menerima orderan. kemudian
purchasing membuat Purchasing Order (PO). Bagian purchasing purchasing
penjualan langsung membuat Sales Order (SO) untuk barang yang tersedia di
gudang. Purchasing penjualan langsung membuat faktu Sales Invoice (SI) sesuai
dengan permintaan customer dan memberikan faktur Sales Invoice (SI) ke karyawan
gudang dan memberikan informasi untuk pengiriman. Jika barang sudah siap untuk
di kirim maka barang dikirim ke customer. Jika barang yang tidak tersedia maka
purchasing penjualan, memberikan informasi ke bagian purchasing pembelian untuk

membuat Purchasing Order (PO) ke supplier. Bagian purchasing pembelian



langsung melakukan pembelian barang ke supplier. Jika yang dibeli telah tersedia,
maka barang segara dikirim ke gudang dan jika barang kosong, maka pihak supplier
menghubungi pihak Purchasing pembelian untuk meminta pembatalan order.

Ketika barang datang, dari pihak supplier akan memberikan Purchasing Invoice
(P1) dan karyawan gudang langsung melakukan pengecekan barang. Kemudian
Purchasing Invoice (PI) diberikan kebagian Purchasing pembelian untuk di input
dan memberikan info ke purchasing penjualan bahwa barang telah tersedia.
Kemudian purchasing penjualan membuat Sales Order (SO). purchasing penjualan
langsung membuat faktur Sales Invoice (SI) dan memberikan faktur Sales Invoice
(SI) ke karyawan gudang dan memberikan informasi untuk pengiriman barang.Jika
barang sudah siap untuk di kirim maka barang dikirim ke customer.

Adapun Activity diagram proses persediaan barang (inventory) sistem berjalan

yang terjadi pada CV.Gratia Motorindo dapat di lihat sebagai gambar berikut :

(@

Gambar 111.2

Activity Diagram Proses Persediaan Barang




3.3 Spesifikasi Dokumen Sistem Berjalan

Spesifikasi dokumen sistem berjalan adalah bentuk dokumen yang berasal dari

lingkungan dalam maupun luar organisasi perusahaan, yang mana dokumen itu akan

diolah dalam suatu proses di dalam lingkungan gudang agar dapat menghasilkan

keluaran yang diinginkan.

Spesifikasi Dokumen Masukan dan Keluaran :

a. Nama Dokumen
Fungsi
Sumber
Tujuan
Media
Jumlah
Frekuensi

Bentuk

b. Nama Dokumen
Fungsi
Sumber
Tujuan
Media
Jumlah
Frekuensi

Bentuk

: Surat jalan

: Sebagai bukti penerimaan barang
- Supplier

: Bagian Gudang

: Kertas

: 1 Rangkap

: Setiap penerimaan barang

: Lampiran A-1

: Purchases Order (PO)

: Sebagai bukti permintaan pembelian barang ke supplier
: Bagian Gudang

: Purchasing

: Kertas

: 1 Rangkap

: Setiap ada permintaan pembeliaan barang

: Lampiran A-3



BAB IV
RANCANGAN SISTEM DAN PROGRAM USULAN

4.1 Analisa Kebutuhan Software

A. Tahapan Analisis
Pada sistem persediaaan barang ini ada tiga hak akses yaitu, admin Gudang,
Staff Inventory dan Pimpinan. Penjelasannya sebagai berikut :

a. Admin adalah bagian yang memiliki hak akses sepenuhnya pada sistem,
mulai dari input merek, kategori, stock barang, data supplier, data
customer, data pembelian, data penjualan, return pembelian, return
penjualan, history pembelian, history penjualan, history return pembelian,
history return penjualan, laporan pembelian, laporan penjualan, laporan
return pembelian, laporan return penjualan dan list user.

b. Staff Inventory hanya bisa melakukan dari stock barang, data customer,
data supplier, data pembelian, data penjualan, return pembelian, return
penjualan, history pembelian, history penjualan, history return pembelian,
history return penjualan, laporan pembelian, laporan penjualan, laporan
return pembelian,laporan return penjualan.

c. Pimpinan hanya bisa melakukan pengecekan laporan pembelian, laporan
penjualan, laporan return pembelian, laporan return penjualan.

Berikut ini adalah spesifikasi kebutuhan dari sistem persediaan barang :
Halaman Admin
A.1 Admin melakukan login
A.2 Admin melakukan data item

A.3 Admin mengelola data customer



A4 Admin Mengelola data supplier
A5 Admin mengelola data

A.6 Admin mengelola return

A.7 Admin mengelola history

A.8 Admin mengelola laporan data
A9 Admin menngelola laporan return

A.10 Admin mengelola list user

Halaman Staff Inventory

B.1 Staff Inventory melakukan login

B.2 Staff Inventory mengelola item

B.3 Staff Inventory megelola data customer
B.4 Staff Inventory mengelola data supplier
B.5 Staff Inventory mengelola data

B.6 Staff Inventory mengelola data return

B.7 Staff Inventory mengelola data history
B.8 Staff Inventory mengelola data laporan

B.9 Staff Inventory mengelola laporan return

Halaman Login Pimpinan

C.1 Pimpinan melakukan login

C.2 Pimpinan melihat laporan pembelian

C.3 Pimpinan melihat laporan penjualan

C.4 Pimpinan melihat laporan return pembelian

C.5 Pimpinan melihat laporan return pembelian



1. Use Case Diagram

Diagram usecase digunakan untuk mendeskripsikan apa yang seharusnya dilakukan
oleh sistem. Diagram use case menyediakan cara mendeskripsikan pandangan eksternal
terhadap sistem dan interaksi-interaksinya terhadap dunia luar. Dengan cara ini diagram
use case menggantikan diagram konteks pada pendekatan konvensional.

1) Use Case Diagram Menu Login Admin Gudang

.9

nciuaes 1

...:‘.'"d“df” ,
«include» 7

«include» y
«include» }i «include»

@ sincadee— | |\ | il 0 T TR ot >.
Clude»
)
Admin Gudang @
«mclude»- .
«mc ude»

Gambar 1V.1

Use Case Diagram Halama Login Admin Gudang



Deskripsi Use Case Diagram Menu login admin gudang
TABLE IV.I

Deskripsi Use Case Diagram Menu login admin gudang

Use Case Name Diagram User
Requirement Al-Al0
Admin dapat mengelola data master,data,laporan dan list
Goal user
Pre-conditions Admin telah login
Admin berhasil mengelola seluruh data master, data, laporan
Post-conditions dan list user

Failed and condition | Jika admin salah maemasukkan username dan password

Primary Actors Admin

Main Flow/Basic Path | 1. Admin melakukan login.

2. Admin menambah data item.

3. Admin mengelola data customer.
4. Admin mengelola data supplier.
5. Admin mengelola data.

6. Admin mengelola return.

7. Admin mengelola histury.

8. Admin mengelola laporan data.
9. Admin mengelola laporan return.
10. Admin mengelola list user.

2) Use Case Diagram Login Staff Inventory

l «include»
«include»;
T-. . L
nclu !e
mclué «include»

ancludes
Py f lm‘ludo
winclude» . SN T e eeaand
Staff Inventor mcluck2
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Gambar 1V.2

Use Case Diagram Login Staff Inventory



Deskripsi Use Case Diagram Staff Inventory
TABLE 1V.2

Deskripsi Use Case Diagram Menu Login Staff Inventory

Use Case Name Diagram User
Requirement B1-B9
Goal Staff Inventory dapat mengelola data master, data dan laporan.

Pre-conditions | Staff Inventory telah login

Staff Inventory berhasil mengelola selurun data transaksi dan data
Post-conditions | laporan

Failed and

condition Jika Staff Inventory salah maemasukkan username dan password
Primary Actors | Staff Inventory

Main

Flow/Basic Path | 1. Admin melakukan login.

. Admin menambah data item.
Admin mengelola data customer.
Admin mengelola data supplier.
Admin mengelola data.

Admin mengelola return.

. Admin mengelola histury.

. Admin mengelola laporan data.

. Admin mengelola laporan return.

© 0N UAWN P

3) Use Case Diagram Login Pimpinan
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Gambar 1V.3

Use Case Diagram Login Pimpinan



Deskripsi Use Case Diagram login pimpinan
TABLE 1V.3

Deskripsi Use Case Diagram Menu Login Pimpinan

Use Case Name Diagram User
Requirement C1-C5
Goal Pimpinan dapat mengelola data laporan vyaitu :
laporan pembelian, laporan penjualan,laporan return pembelian
dan
laporan return penjualan.
Pre-conditions Pimpinan telah login
Post-conditions Pimpinan berhasil mengelola seluruh data laporan
Failed and
condition Jika Pimpinan salah maemasukkan username dan password
Primary Actors Pimpinan
Main Flow/Basic
Path 1. Pimpinan melakukan login.
2. Pimpinan mengelola laporan pembelian.
3. Pimpinan mengelola laporan penjualan.
4. Pimpinan mengelola laporan return pembelian.
5. Pimpinan mengelola laporan return penjualan.

1. Activity Diagram

Activity Diagram merupakan diagram flowchart yang diperluas yang menunjukkan
aliran kendali satu aktifitas ke aktifitas lain. Kita dapat menggunakan diagram ini untuk
memodelkan aspek dinamis sistem. Berikut Activity Diagram sistem penjualan berbasis
web yang diusulkan.
A. Admin Gudang

1. Activity Diagram Halaman Login Admin Gudang

Pada halaman ini admin akan melakukan login terlebih dahulu. Admin membuka
web inventory, maka akan muncul tampilan halaman login. Input username dan
password,pilih sign in. jika gagal tampilan akan kembali ke menu login dan jika

berhasil, akan tampil tampil inventory dan selesai.



Admin Sistem
[Membuka Web Invemory\ \( Tampilan Menu Login J

( \
[ Input Username dan Password }(

Eogin|

% aga

l Sign In g od. <>
Login

l Be?hasil

[I'ampil Halaman Inventor)]

Gambar 1V.4
Activity Diagram Halaman Login Admin
2. Activity Diagram Setelah Login Admin
Pada halaman ini admin dapat melakukan login terlebih dahulu dan masuk ke
halaman admin. Kemudian admin dapat memilih menu master, data, laporan dan list
user. Penjelasannya sebagai berikut :

a. Menu Master terdiri dari halaman list merk, list katagori, stock barang, data
customer dan data supplier. Setiap halaman memiliki tambah data, edit dan
hapus.

b. Menu Data terdiri dari halaman data penjualan, data pembelian, data return
barang, data return penjualan, data history pembelian, data history

penjualan, data history return pembelian dan data history return



penjualan.setiap masing-masing halaman bisa memiliki data tambah,edit
dan hapus.

c. Menu Lampiran terdiri dari halaman laporan pembelian, penjualan, return
pembelian dan return penjualan. Setiap menu bisa print laporan.

d. Menu List User digunakan untuk menambah hak akses login.

Mengelola List Data Customer Dan Data Supplier

Mengelola Data Return Dan History

ol o

Mengelola Data Pembelian Penjualan Dan Return Pembelian Penjualan

N

i

Mengelola Tambah User Edit Dan Hapus User

~

| [

Gambar 1V.5

Activity Diagram Halaman Login Menu Master

B. Staff Inventory
1. Activity Diagram login Staff Inventory
Pada halaman ini staff inventory akan melakukan login terlebih dahulu. Staff
inventory membuka web inventory, maka akan muncul tampilan halaman login. Input
username dan password, pilih sign in, jika gagal tampilan akan kembali ke menu login

dan jika berhasil, akan tampil halaman inventory dan selesai.




Staff Inventory Sistem

Login
(.\lembuka Program Persedian Barana J Tampil Menu Login J(_,;
{ Input Data Username Dan Password \/ J

Pilih Sign In | \<>

Gambar 1V.6

Activity Diagram Halaman Login Staff Inventory

2. Activity Diagram Setelah Login Staff Inventory

Pada halaman ini staff inventory dapat melakukan login terlebin dahulu dan
masuk ke halaman staff inventory. Kemudian staff dapat memilih menu master, data
laporan. Penjelasannya sebagai berikut :

a. Menu Master terdiri dari halaman stock barang, data customer dan data

supplier. Setiap menu memiliki tambah data,edit dan hapus.



b. Menu Data terdiri dari halaman data penjualan, data pembelian, data return
barang, data return penjualan, data history pembelian, data history penjualan,
data history penjualan, data history return pembelian dan data history return
penjualan. Setiap masing-masing halaman bisa memiliki data tambah, edit
dan hapus.

c. Menu Laporan terdiri dari halaman laporan pembelian, penjualan,return

pembelian dan return penjualan. Setiap menu bisa print laporan.

ActivityPartition! ActivityPartition2

Login
Gagal

Login Staff Inventory J>

Login
(Halaman Staff Inventory }

Berhasi
‘ 9{ Mengelola Stock Barang Data Customer Dan Data Supplier l
m ‘ _)[ Mengelola Data Return Dan History )_
’ )[.\Imgelola Data Pembelian Penjualan Dan Return Pembelian Penjualanj———”—

Gambar V.7

Activity Diagram Halaman Login Staff Inventory




C. Pimpinan
1. Activity Diagram Halaman Login Pimpinan
Pada halaman ini pimpinan akan melakukan login terlebih dahulu. Pimpinan
membuka web inventory, makan akan muncul tampilan halaman login. Input
username dan password, pilih sign in, jika gagal tampilan akan kembali ke menu login

dan jika berhasil, akan tampil halaman inventory dan selesai.

Pimpinan Sistem
. Star
Login
[ Membuka Program Persedian Barang \ N ITampiIan Menu [.ogunl
Input Data Username Dan Passwor(n Login
Gagal
Pilih Sign In >/\>
Login
Berhasil
[ Tampilan Halaman Utama J

Gambar 1V.8

Activity Diagram Halaman Login pimpinan



2. Activity Diagram Halaman Login Pimpinan

Pada halaman ini pimpinan dapat melakukan login terlebih dahulu dan masuk ke
halaman login pimpinan kemudian pimpinan dapat memilih menu laporan.

Laporan terdiri dari halaman laporan pembelian, penjualan,

return penjualan. Setiap menu bisa print laporan.

Staff Inventory

Sistem

Login Staff Inventory

Halaman Staff Inventory

Pilih Data Laporan

Laporan Pembelian

\[—J

[Laporan Retrun Pembella

\é—/

[Laporan Retrun Pen]ual

9(.\lenaml:vilkan Data sesuai tanggal dan mence(al\}___

_){.\lenampilkan Data sesuai tanggal dan mencetak

i

Gambar 1V.9

_)[.\Ienampilkan Data sesuai tanggal dan men(:tal\)__‘
\

Activity Diagram Setelah Login pimpinan

return pembelian dan




4.2 Desain

Pada tahap ini penulis akan menjelaskan tentang desain databases, desain software
architecture dan desain inteface dari sistem usulan yang sedang dibuat.
4.2.1 Database
Mengambarkan hubungan antar table yang dibuat beserta relasi antar table. Dalam
pengambarannya penulis menggambarkan Entity Relanshionship Diagram (ERD).
Karena dengan menggambarkan diagram ERD maka penulis juga membuat spesifikasi
filenya sebagai berikut :

1. Entity Relationship Diagram

P e
updme by T |

—
o >

— ‘\——<-
wc‘}\ 7 ¢ a.-">
~_>-—-_- - —
—SeenE 4 KATEGORI
7\‘__:.“‘::\

\I

MODULE
~ Supoier uad
———

ot
\ ity S kmm-\

Gambar 1V.10

Entity Relationship Diagram



2. Logical record structure

Categori Produk Group
catezen id — produkid l— groupid
categor uuid prodik vid grovp mid
categon name produk name froup name
categed desc prodek code group desc
aeate by prodak jud poup by
update by prodak beli update by
idelete produk stock selete
update at produk satsan updte at
aetedat peoduk foto created &t
company ot m peoduk rak compasy id
— categon id
v o Merk
e company id
areated by merkid
= i
merk name
Tho ‘ created at merk desc
wkoid - update a aeatedby
toko name update by
toko email idelete
oo ploae updte ot
toko address Transaksi Rel created at
toko costact company id
update & transaks rel id
created at transaksi rel gty
idelete transaksi rel total |
created by rasaksiid  ————
update by podkid  p—r’!
toko umd produk harga !
update &t
created at
idelete
Tramsaksi
transaksi id
transaksi wwid
skl nota
transaksi discount
tramsakst sote
wmsaksi type
transaks status
transaks parent
customer id
company id
update by
areated by
created ot
idelete
Gambar 1V.11

Prvilage

pavilage suid
moduleid
priviage actica
- groupid
company id
pvilageid

User

Module

user id
user wnid
user usemame
user password
ser descripticn
user foto
groupid
company id

created at
updte ot

created by

)=

customer
custoeser wad
customer nime
customer emaail
customer email
customer phoae
customer address
customer coatact

moduleid
modale name
module alias

Supplier

wpdate &

createdat n

idelete
created by
e by
company

appierid
supplier uaid
sapplier name
sapplier emal
supplier phoae
supplier address
supplier coatact

opdate

createdat

created by

company by

m

Logical record structure




3. Spesifikasi File

a. Spesifikasi file Category

Nama Databases : Gratia

Nama File : Category

Akronim : Category.myd

Tipe File : Master

Akses file : Random

Panjang Record 1155

Kunci Field . primary key

TABEL IV4
Spesifikasi File Tabel Category

No Elemen Data Nama Field Type Size Keterangan
1 | 1d katagori katagori id Int 11 Primary key
2 | id unik katagori katagori uuid | Varchar 50 unik key

3 | nama katagori katagori name | Varchar 50

4 | deskripsi katagori | katagori desc | Text

5 | di buat oleh created by int 1ds

6 | perbarui oleh updated by Int 11

7 | Hapus Idelete Int 11

8 | di perbarui updated at datetime

9 | dibuat created at datetime

10 | id perusahan company id Int 11

Nama Databases
Nama File
Akronim

Tipe File

Akses file
Panjang Record

Kunci Field

b. Spesifikasi file Customer

: Gratia

: customer

: customer.myd
: Master

: Random

: 275

: Primary key




TABEL IV.5

Spesifikasi File Tabel Customer

Kunci Field

: Primary key

No Elemen Data Nama Field Type Size | Keterangan
1 | id pelanggan customer id Int 11 | primary key
id unik .

2 pelanggan customer uuid varchar 50
3 | nama pelanggan customer name varchar 50
4 | email pelanggan | customer emall varchar 50
5 | tlp pelanggan customer phone | varchar 20
6 | alamat pelanggan | customer address | text
7 | kontak pelanggan | customer contact | varchar 50
8 | di perbarui updated at datatime
9 | ditulis created at datatime
10 | Hapus Idelete Int 11
11 | di buat oleh created by Int 11
12 | di perbarui oleh updated by Int 11
13 | id perusahan company id Int 11
c. Spesifikasi file Group

Nama Databases : Gratia

Nama File : Group

Akronim : Group.myd

Tipe File : Master

Akses file : Random

Panjang Record 1155




TABEL IV.6

Spesifikasi File Tabel Group

No | Elemen Data Nama Field Type Size Keterangan
1 |idgrup group id Int 11 | primary key
2 | id unik grup group uuid Varchar 50 | unik key

3 | nama grup group name Varchar 50

4 | deskripsi grup | group desc Text

5 | dibuat oleh created by int 11

6 | perbarui oleh | updated by Int 11

7 | Hapus Idelete Int 11

8 | di perbarui updated at datetime

9 | dibuat created at datetime

10 | id perusahan company id Int 11

d. Spesifikasi file Merk

Nama Databases : Gratia
Nama File : Merk
Akronim : Merk.myd
Tipe File : Master
Akses file : Random
Panjang Record : 155

Kunci Field : Primary key




TABEL V.7

Spesifikasi File Tabel Merk

No Elemen Data Nama Field Type Size Keterangan
1 |id merk merk id Int 11 primary key
2 | id unik merk merk uuid Varchar 50 unik key
3 | nama merk merk name | Varchar 50
4 | deskripsi merk merk desc | Text
5 | di buat oleh created by | int 11
6 | perbarui oleh updated by | Int 11
7 | Hapus Idelete Int 11
8 | di perbarui updated at | Datetime
9 | dibuat created at Datetime
10 | id perusahan company id | Int 11
e. Spesifikasi file Produk
Nama Databases : Gratia
Nama File : Produk
Akronim : Produk.myd
Tipe File : Master
Akses file : Random
Panjang Record 430

Kunci Field

: Primary key




TABEL V.8

Spesifikasi File Tabel Produk

No | Elemen Data Nama Field Type Size Keterangan
1 | id produk produk id int 11 Primary key
2 | id unik produk | produk uuid varchar 50
3 | nama produk produk name varchar 50
4 | kode produk produk code int 11
5 | jual produk produk jual int 11
6 | beli produk produk beli int 11
7 | stok produk produk stock int 11
8 | satuan produk | produk satuan | varchar 20
9 | foto produk produk foto varchar 100
10 | rak produk produk rak varchar 50
11 | id katagori category id int 11
12 | id merk merk id int 11
13 | id perusahan company id int 50
14 | di buat oleh created by int 11
15 | perbarui oleh updated by int 11
16 | Hapus Idelete int 11
17 | di perbarui updated at datetime
18 | di buat created at datetime

f.  Spesifikasi file Supplier

Nama Databases : Gratia

Nama File : Supplier
Akronim : Supplier.myd
Tipe File : Master
Akses file : Random
Panjang Record 1 275

Kunci Field : Primary key



TABEL V.9

Spesifikasi File Tabel Supplier

No Elemen Data Nama Field Type Size Keterangan
1 | id supplier supplier id Int 11 primary key
2 | id unik supplier | supplier uuid varchar 50

3 | nama supplier supplier name varchar 50

4 | email supplier supplier email varchar 50

5 | tlp supplier supplier phone varchar 20

6 | alamat supplier | supplier address Text

7 | kontak supplier | supplier contact varchar 50

8 | di perbarui updated at datetime

9 | dibuat created at datetime

10 | Hapus Idelete Int 11

11 | di buat oleh created by int 11

12 | perbarui oleh updated by Int 11

13 | id perusahan company id Int 11

g. Spesifikasi file Toko

Nama Databases : Gratia

Nama File : Toko
Akronim : Toko.myd
Tipe File : Master
Akses file : Random
Panjang Record : 264

Kunci Field : Primary key



TABEL 1V.10

Spesifikasi File Tabel Toko

No Elemen Data Nama Field Type Size Keterangan
1 | id toko toko id Int 11 primary key
2 | id unik toko toko uuid varchar 50
3 | nama toko toko name varchar 50
4 | email toko toko email varchar 50
5 | tlp toko toko phone varchar 20
6 | alamat toko toko address Text
7 | kontak toko toko contact varchar 50
8 | di perbarui updated at datetime
9 | dibuat created at datetime
10 | Hapus Idelete Int 11
11 | di buat oleh created by int 11
12 | perbarui oleh updated by Int 11

Nama Databases

Nama File

Akronim

Tipe File

Akses file

Panjang Record

Kunci Field

h. Spesifikasi file Transaksi

: Gratia

: Transaksi

: Transaksi.myd

: Master
: Random
1312

: Primary key




TABEL 1V.11

Spesifikasi File Tabel

No Elemen Data Nama Field Type Size Keterangan
1 | id transaksi transaksi id Int 11 | primary key
2 | id unik transaksi transaksi uuid varchar 100

3 | nota transaksi transaksi nota varchar 100

4 | total transaksi transaksi total Int 11

5 | diskon transaksi transaksi discount | Int 11

6 | catatan transaksi transaksi note Text

7 | tipe transaksi transaksi type varchar 3

8 | status transaksi transaksi status varchar 10

9 | induk transaki transaksi parent Int 11

10 | id pelanggan customer id Int 11

11 | id perusahan company id Int 11

12 | di buat oleh created by int 11

13 | perbarui oleh updated by Int 11

14 | di perbarui updated at datetime

15 | di buat created at datetime

16 | Hapus Idelete Int 11

I. Spesifikasi file Transaksi rel

Nama Databases : Gratia

Nama File : Transaksi Rel
Akronim : Transaksi Rel.myd
Tipe File : Master

Akses file : Random

Panjang Record : 88

Kunci Field : Primary key



TABEL IV.12

Spesifikasi File Tabel Transaksi Rel

No Elemen Data Nama Field Type Size | Keterangan
1 | id detail transaksi transaksi rel id int 11 | primary key
2 | kuantity detail transaksi | transaksi rel gty int 11
3 | total detail transaksi transaksi rel total int 11
4 | sisa detail transksi transaksi rel remaining | int 11
5 | id transaksi transaksi id int 11
6 | id produk produk id int 11
7 | harga produk produk harga int 11
8 | di perbarui updated at datetime
9 | di buat created at datetime
10 | Hapus Idelete int 11
J.  Spesifikasi file User
Nama Databases : Gratia
Nama File - User
Akronim : User.myd
Tipe File : Master
Akses file : Random
Panjang Record 371

Kunci Field

: Primary key




TABEL 1V.13

Spesifikasi File Tabel User

No Elemen Data Nama Field Type Size Keterangan
1 | id user user id Int 11 primary key
2 | id unik user user uuid Varchar 75
3 | nama pengguna user | user username Varchar 30
4 | kata sandi user user password Varchar 100
5 | deskripsi user user description Text
6 | foto user user foto Varchar 100
7 | id grup group id Int 11
8 | id perusahan company id Int 11
9 | Hapus Idelete Int 11
10 | di buat created at Datetime
11 | di perbarui updated at Datetime
12 | perbarui oleh updated by Int 11
13 | di buat oleh created by int 11

4.2.2 Software Architecture
A. Component Diagram

Component diagram.  menggambarkan struktur dan hubungan antar komponen
piranti lunak, termasuk ketergantungan (dependency) di antaranya, komponen piranti
lunak adalah model berisi code, baik berisi source code maupun binary code, baik lib
rary maupun executable, baik yang muncul pada compile time, link time, maupun run
time.

Komponen dapat juga berupa interface, yaitu kumpulan layanan yang disediakan

sebuah komponen untuk komponen lain.



Component diagram berikut gambar diagramnya.

package Model )
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Component diagram

B. Deployment Diagram

Diagram deployment mewakili pandangan pengembangan sistem sehingga hanya
akan ada satu diagram deployment untuk satu sistem. Diagram deployment terdiri dar
node dan node merupakan perangkat keras fisik yang digunakan untuk menyebarkan
aplikasi.

Tiap node pada diagram deployment mewakili satu unit komputasi sistem yang

dalam banyak hal merupakan bagian dari perangkat keras.



Deployment Diagran berikut gambar diagramnya.

package Model )

Weh Secves Database Server

Aplikas E Inventory ﬂ )
; y

% Java Script g Xampp
Gratia
:E; Style.css

l

Client PC
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Gambar 1V.13
Deployment diagram
4.2.3 User Interface
Berikut adalah tampilan E-Inventory Barang Pada CV.Gratia Motorindo dari
program yang diusulkan :
1. Admin Login
< —hr
By oy AP G

Signmn Im To Adrmim

rmlzer rre Forget Passwworcl 7

Gambar 1V.14

Tampilan Halaman Login



2. Tampilan Menu Data Master

Customar

=

- -
E

T ~

Gambar 1V.15

Tampilan Menu Data Master

3. Tampilan List Merk

Gambar 1V.16

Tampilan Halaman List Merk



4. Tampilan List Kategori

Categary

Gambar V.17

Tampilan Halaman List Kategori

5. Tampilan Halaman Stock Barang

Produi a +Add Produk

f. Kode Namia Produk Merk Kitagor tiorgo Bed Honga Jual Stock Ho Rok Actions

Gambar 1V.18

Tampilan Halaman Stock Ba



Gambar 1V.19

Tampilan Tambah Produk

6. Tampilan Halaman Data Customer

Custames

Gambar 1V.20

Tampilan Halaman Data Customer



Gambar 1V.21

Tampilan Tambah Customer

7. Tampilan Halaman Data Supplier

Supplier

Gambar 1V.22

Tampilan Halaman Data Supplier



Tambah Supplicr

Gambar 1V.23

Tampilan Tambah Supplier

8. Tampilan Menu Data Pembelian

Pombelian

Gambar 1V.24

Tampilan Menu Data Pembelian



Tarnbah Permbalion

OEIBAT PM Rofrash Habannor
Infarrmas Nota
#  KooeBarong Kama Borong Harga Oty Sub Tobal
1 x
180800001
+ Baris Banu [F7) Total: .0

Informasi Supplicr

BshorteutKeyboard

Gambar 1V.25

Tampilan Data Pembelian

9. Tampilan Menu Data Penjualan

Panjualan Q +Add Penjralan

t  Tanggel No Moto Customer Stotu: Totol Actions

Gambar 1V.26

Tampilan Menu Data Penjualan



Tarnbah Penjualan
09:20:59 PM Refresh Haloman
Inforrmas Mota
#  Kode Borong Hama Banang Hargo aty Suib Total
1
X
OUHEDEH000]
+ torisboru ) Total :Rp. 0

informeesi Customar

= sharteut Keyboard ;

Gambar V.27

Tampilan Data Penjualan

10. Tampilan Halaman Return

Tarmbah Sales Returm

02333 PM Rafresh Holoman
Informasl Nota
#  KodeBarang Worma Borang Harga ay Sub Totel

18035000

Total: Rp.0
e ]

Infermasi Cugtomar

Eshorteut Keyboard !

Gambar 1V.28

Tampilan Halaman Return



11. Tampilan History Penjualan

] = 4 \ @ B @

Salas Invaica

Gambar 1V.29

Tampilan History Penjualan

12. Tampilan Menu Laporan

Laporan Penjuakan

Gambar 1V.30

Tampilan Menu Laporan



13. Tampilan Menu Halaman Laporan Pembelian

_— PT. Gratia Motorindo

u alamat- Pergudangan Cetral Kosambi blog EIN-HOM

OVv.Cratia Motorinde

No Tanggal NoNota NoRef PO Supplier Status Total
{1 12019-08-3108:19:46 [PI-3108190001 {POB-3108190001 KNZ finish Rp. $29.000
(2 12019-08-26 11:52:50 [P1-2608190001 POB-2608190001 {Umpm finish Rp. 82.900

{3 12019-08-15 12:00:16 [PI-1508190004 {POB-1508190004 KNZ fimish Rp. 18.975,000
(4 12019-08-15 11:15:56  [P1-1508190003 {POB-1508190003 KNZ finish Re. 2,000,000
5 |2019-08-15 11:05:48  PI-1508190002 [POB-1508190002 cv.gracia jaya wyaya  (finssh Rp. 1,500,000
(6 12019-08-1510:38:16 [PI-1508190001 [POB-1508190001 KNZ finish Rp. 890,000

Total -Rp. 24276900

Gambar 1V.31

Tampilan Menu Halaman Laporan Pembelian

14. Tampilan List User

Usar

Gambar 1V.31

Tampilan Menu List User



4.3 Code Generation

Karena program yang dibuat adalah program yang terstruktur, maka pada tahapan
ini penulis akan menampilkan listin program pada form yang terkait dengan proses
bisnis utamanya. Berikut ini adalaha code generation pada E-Inventory barang pada
CV.Gratia Motorindo Jakarta Barat.
a) Menu Login

<?php

namespace App\Http\Controllers;

use llluminate\Http\Request;

use App\Users;

use App\Modules\Karyawan\Models\Karyawan;
use llluminate\Support\Facades\Session;

use llluminate\Support\ServiceProvider;

use lluminate\Support\Facades\Hash,

class AuthController extends Controller
{
public function index(Request $request){
if ($request->session()->has(‘iid_users')){
return redirect('dashboards');
¥
return view('login’);

}



public function login(Request $request)

{

$data = Users:where('user_username', $request->username)->first();

if (count($data)>0)

{

if (Hash::check ($request->password ,$data->user_password))

{

$request->session()->put(['iid_users’  => $data->user _id,
‘uuid_users'  => $data->user_uuid,
'username’  => $data->user_username,
‘group_id'  => $data->group_id,
‘company_id'  => $data->company_id,
‘cfoto_users' => $data->user_foto

D;

return redirect('dashboards');

¥

else

{

$message = 'password salah';

¥
¥

else



{

$message = 'username salah’;

}

return redirect('/")->with('message’, $message)

->with('id', "alert-danger")

->with('icon’,"fa fa-info")

->with(‘class',"alert alert-danger");

public function logout(Request $request)

{

$request->session()->flush();

return redirect('/");

b) Menu Master

<?php

namespace App\Modules\Supplier\Controllers;



use llluminate\Http\Request;

use App\Http\Controllers\Controller;
use Yajra\Datatables\Datatables;

use Ramsey\Uuid\Uuid;

use Session;

class SupplierController extends Controller
{
var $module ="Supplier’;

var $table_module ='Supplier’;

function __construct(){

S$this->midd leware('login');

public function index()
{
$primarykey = 'supplier_id’;
$fieldlist = array('Nama Supplier' =>'supplier_name',
‘Email => 'supplier_email,
'Phone'’ => 'supplier_phone’,
‘Contact Person' => 'supplier_contact,
‘Alamat’ => 'supplier_address',

'Action ' => "actions’



$view = 'layouts. list-data’;

$action = url(‘supplier/create’);
$view data =
'key' => $primarykey,
fieldlist' => $fieldlist,
‘apilink'  =>"supplier/apf',
'module’  => ucfirst($this->table_module),

‘action' => $action,

if (view()->exists($view)) {

return view($view, $view_data)->render();

function apiSupplier()
{
$sys_api = sys_api($this->module);

$get_supplier = $sys_api->get_all supplier();

$var = Datatables::0f($get_supplier)
->addColumn(‘actions', function($get supplier){
return '<a href=""URL('supplier/edit/.$get_supplier['supplier_uuid']).""

class="btn btn-sm btn-clean btn-icon btn-icon-md" title="Edit">



<i class="la la-edit"></i>
</a>&nbsp;
<a href="_URL('supplier/delete/.$get_supplier['supplier_uuid7).""
class="btn btn-sm btn-clean btn-icon btn-icon-md" title="View">
<i class="la la-trash"></i>
<fa>';
by
->rawColumns(['action’])
->escapeColumns(['action’])

->make(true);

return $var;

}

/**

* Show the form for creating a new resource.

*

* @return \llluminate\Http\Response
*/
public function create()

{
$action =array(link' => url(‘'supplier/store"),

‘name’ => "Tambah"),

$data = array(‘action’ => $action,



'module’  => $this->module,

'data’  => array(‘'supplier_id' =>")));

$view = 'Supplier::form';

if (view()->exists($view)) {

return view($view, $data)->render();

/**

* Store a newly created resource in storage.
*
* @param \llluminate\Http\Request $request
* @return \llluminate\Http\Response
*/
public function store(Request $request)
{
$input = $request->all();

$company_id = Session::get('company_id");

$data = [
'supplier_uuid' => Uuid::uuid4 (),
‘supplier_name' => $input['nama’,
‘supplier_email => $input['email ],

'supplier_phone' => $input['phone’,



'supplier_contact' => $input['contact],
'supplier_address' => $input['adrressT],

‘company_id' => $company _id

$sys_api = sys_api($this->module);

$result = $sys_api->save_supplier($data);

if ($result == true)
{
$message = "Supplier Berhasil Ditambahkan";
return redirect('/supplier')->with('message’, $message)
->with('id’, "alert-success")
->with(‘'icon',"fa fa-info")

->with(‘class',"alert alert-success™);

else
{
$message = "Supplier gagal ditambahkan";
return redirect('/supplier/create’)->with('message’, $message)
->with('id’, "alert-danger™)
->with(‘icon’,"fa fa-info")

->with(‘class',"alert alert-danger");



/**

* Display the specified resource.
*
* @param int $id
* @return \llluminate\Http\Response
*/
public function show(S$id)
{

/**

* Show the form for editing the specified resource.
* @param int $id
* @return \llluminate\Http\Response
*/
public function edit($uuid)
{
$sys_api = sys_api($this->module);
$company _id = Session::get('company_id");

$find = $sys_api->get_one_supplier($uuid, $company id);

$action = array('link' => url(*/supplier/update/ .$uuid),

‘name’ => "Edit");



$data = array(‘action’  => $action,
'module’ => $this->module,
'data’ => $find,

'method"  =>'PATCH,

lastview'  => isset($request[ lastview])?$request[ lastview']: ™

)i

$view = 'Supplier::form';

if (view()->exists($view)) {

return view($view, $data)->render();

[
* Update the specified resource in storage.
* @param \llluminate\Http\Request $request
* @param int $id
* @return \llluminate\Http\Response
*/
public function update(Request $request, $uuid)
{
$input = $request->all();

$data = [



'supplier_name' => $input['nama’,

‘supplier_email => Sinput['email 7,
‘supplier_phone' => $input['phone],
‘supplier_contact' => $input['contact],
'supplier_address' => $input['adrressT],

$sys_api = sys_api($this->module);

$result = $sys_api->update_supplier($data, $uuid);

if ($result == true)
{
if ($request[lastview] !="")
{
$message = "Supplier Berhasil Diubah";
return redirect(‘/supp lier/detail/.$id)->with('message’, $message)
->with('id', “alert-success")
->with(‘'icon',"fa fa-info")

->with('class',"alert alert-success");

else
{

$message = "Supplier Berhasil Diubah™;

return redirect('/supplier')->with('message’, $message)

->with('id', "alert-success™)



->with('icon’,"fa fa-info")

->with('class',"alert alert-success™);

else
{
if ($request[lastview] !="")
{
$message = "Supplier Gagal Diubah™;
return redirect(/supplier/detail/.$id)->with('message’, $message)
->with(‘id", “alert-success")
->with(‘icon',"fa fa-info")

->with(‘class',"alert alert-success™);

else
{
$message = "Supplier gagal diubah';
return redirect(/supplier/edit/.$id)->with('message’, $message)
->with('id', “alert-danger")
->with('icon’,"fa fa-info™)

->with('class',"alert alert-danger™);



/**

* Remove the specified resource from storage.
*
* @param int $id
* @return \llluminate\Http\Response
*/
public function destroy($uuid)
{
$data = [
'idelete’ =>1,

I

$sys_api = sys_api($this->module);

$result = $sys_api->update_supplier($data, $uuid);

if ($result == true)

{

$message = "Supplier Berhasil Dihapus";

return redirect('/supplier')->with('message’, $message)
->with(‘id', “alert-success™)
->with(‘'icon',"fa fa-info")

->with(‘class',"alert alert-success");

else



$message = "Supplier gagal dihapus";

return redirect('/supplier')->with('message’, $message)
->with('id', “alert-danger")
->with(‘'icon',"fa fa-info")

->with(‘class',"alert alert-danger");

public function ceksupplier(Request $request)

{
$input = $request->all();
$id = $input['id_pelangganT;

$company_id = Session::get('company_id");

$sys_api = sys_api($this->module);

$find = $sys_api->get_one_supplier_by id($id, $company id);

if (count($find) > 0)

{

$find = $find->toArray();
$data['supplier'] = ['data’ => $find,

'status' => 1];

else



$data['supplier'] = ['pesan’ => 'data Customer Salah ',

'status' => 0];

echo json_encode($data);
¥
¥

¢) Menu Transaksi

<?php

namespace App\Modules\Pembelian\Controllers;

use llluminate\Http\Request;

use App\Http\Controllers\Controller;
use Yajra\Datatables\Datatables;

use Ramsey\Uuid\Uuid;

use Session;

use App\Modules\Pembelian\Models\Pembelian;

class PembelianController extends Controller

{

var $module = 'Pembelian’;

var $table_module = 'transaksi’;



function __construct(){

$this->midd leware('login');

public function index()

{

$primarykey = 'transaksi_id';

$fieldlist = array('Tanggal => 'created_at,
‘No Nota' =>"transaksi_nota’,
‘Supplier' => 'supplier_name’,
'Status' => "transaksi_status',
‘Total => "transaksi_total’,
‘Action ' => "actions'
);

$view = 'layouts. list-data’;

$action = url('pembelian/create");

$view data =
‘key' => $primarykey,
fieldlist' => $fieldlist,
‘apilink’  => "pembelian/api’,
'module’  => ucfirst($this->module),
‘action’  => $action,

I



if (view()->exists($view)) {

return view($view, $view_data)->render();

function apiPembelian()

{
$sys_api = sys_api($this->module);
$company_id = Session::get('company_id");

$get_pembelian = $sys_api->get all pembelian($company_id);

$var = Datatables::of($get_pembelian)
->addColumn(‘actions', function($get pembelian)
{
if ($get_pembelian['transaksi_status] != "finish’)
{
return '<a
href=""_URL('pi/store/.$get_pembelian['transaksi_uuid])."" class="btn btn-sm
btn-clean btn-icon btn-icon-md" title="Terima">
<i class="la la-send"></i>
</a>&nbsp'.
<3
href="_URL('pembelian/edit/'.$get_pembelian['transaksi_uuid])."" class="btn
btn-sm btn-clean btn-icon btn-icon-md" title="Edit">

<i class="la la-edit"></i>



</a>&nbsp;

<a
href="_URL('pembelian/delete/.$get_pembelian['transaksi_uuid'])."" class="btn
btn-sm btn-clean btn-icon btn-icon-md" title="View">

<i class="la la-trash"></i>

<fa>';
}
by
->editColumn('supplier_name’, function($get_pembelian)
{
if (isset($get_pembelian['supplier_name'))
{
$customer = $get_pembelian['supplier_name'];
}
else
{
$customer ='Umum’;
}
return $customer;
by

->editColumn('transaksi_total', function($get_pembelian){
return 'Rp. .number_format($get_pembelian['transaksi_total]);

by

->rawColumns(['action’)

->escapeColumns(['action’])



->make(true);

return $var;

}

/**

* Show the form for creating a new resource.
* @return \llluminate\Http\Response
*/
public function create()
{
$action =array('link' => url('pembelian/store’),
‘name’ => "Tambah");
$company_id = Session::get(‘'company _id");

$auto_code = notanumber('POB?);

$sys_supplier = sys_api('Supplier");

Ssupplier = $sys_supplier->get_all_supplier($company _id);

$data = array(‘action' => $action,
'module’  => $this->module,
'supplier' =>$supplier,
‘auto_code' =>$auto_code,

‘uuid_transaksi' =>",



'data’  => array('customer_id' =>")));

$view = 'Pembelian::form";

if (view()->exists($view)) {

return view($view, $data)->render();

[Hx
* Store a newly created resource in storage.
*
* @param \llluminate\Http\Request $request
* @return \llluminate\Http\Response
*/

public function store(Request $request)

{
$input = $request->all();
Susers_id = Session::get(‘iid_users);
$company_id = Session::get('company_id");
$sys_api = sys_api($this->module);

Sresult = $sys_api->save_pembelian($input, $company id, $users id);

echo json_encode($result);



/**

* Display the specified resource.

*

* @param int $id
* @return \llluminate\Http\Response
*/

public function show($uuid)

{
$sys_api = sys_api($this->module);
$company_id = Session::get('company_id");

$find = $sys_api->get_one_pembelian($uuid, $company id);

Sdetail = $sys_api->get_pembelian_rel($find['transaksi_id']);

$data = ['transaksi’ => $find,

'details' => $detaill;

return view('Pembelian::detail',$data);

}

/**

* Show the form for editing the specified resource.

*

* @param int $id



* @return \llluminate\Http\Response
*/
public function edit($uuid)
{
$sys_api = sys_api($this->module);
$company_id = Session::get(‘company_id");

$find = $sys_api->get one_pembelian($uuid, $company id);

Sdetail = $sys_api->get_pembelian_rel($find['transaksi_id7);

$sys_supplier = sys_api('Supplier");

$supplier = $sys_supplier->get_all_supplier($company id);

$action = array('link' => url(*/pembelian/update/.$uuid),

‘name’ => "Edit");

$data = array(‘auto_code'  => $find['transaksi_notaT,
action’ => $action,
'module’ => $this->module,
'data’ => $find,
'detail => $detail,
'supplier'  => $supplier,

‘from _create’ =>",
'uuid_transaksi'=> $uuid,

'method’ =>'PATCH',



‘lastview'  => isset($request['lastview'])?$request|[ lastview']:"™

);

$view = 'Pembelian::form’;

if (view()->exists($view)) {

return view($view, $data)->render();

/**

* Update the specified resource in storage.
*
* @param \llluminate\Http\Request $request
* @param int $id
* @return \llluminate\Http\Response
*/
public function update(Request $request, $uuid)
{
$input = $request->all();
Susers_id = Session::get(‘iid_users");
$company id = Session::get('company_id");
$sys_api = sys_api($this->module);

$result = $sys_api->update_pembelian($input, $company id, $users_id);



echo json_encode($result);

¥

/**

* Remove the specified resource from storage.
*
* @param int $id
* @return \llluminate\Http\Response
*/
public function destroy($uuid)
{

$data = [

'idelete’ =1,

I;

$sys_api = sys_api($this->module);
$company_id = Session::get(‘company_id');

Sresult = Pembelian::where (‘transaksi_uuid','=",$uuid)->update ($data);

if ($result == true)

{

$message = "Pembelian Berhasil Dihapus";

return redirect('/pembelian’)->with('message’, $message)
->with(‘id', “alert-success™)

->with('icon’,"fa fa-info")



->with(‘class',"alert alert-success™);

else
{
$message = "Pembelian gagal dihapus";
return redirect('/pembelian’)->with('message’, $message)
->with('id’, "alert-danger™)
->with(‘'icon',"fa fa-info")

->with('class',"alert alert-danger");

public function cekcode(Request $request){
$input = $request->all();
Skeyword = $input['keyword'];

Sregister = $input['registered];

$cekcode = cekkode($keyword, 'POB);

if ($cekcode =)

{

echo json_encode([ 'status' => 1, 'datanya’ => $cekcode ]);

}

else



echo json_encode([ 'status' => 0, 'datanya’ => array() ]);

¥

public function cekstock(Request $request)
{

$input = $request->all();

$kode_barang = $input['kode_barang;

$jumlah_beli = $input['stok'T;

$product = Product::select(DB::raw('ckode_products, istock_products'))
->Where(‘ckode_products','=",$kode_barang)

->first();

if (count($product) > 0)
{
$product = $product->toArray();
if ($product[istock_products’] < $jumlah_beli )
{
$data = ['pesan’ => '<h4 align="center">Stock Tidak Cukup <br> Sisa Stock
. $product[istock_products’].'</h4>",

'status’ => 0];

else



{
$data = ['status' => 1];
}
}

else

{

$data = ['pesan’ => 'No Part Salah !",

'status’ => 0],

echo json_encode($data);

¥
¥

d) Menu Laporan

<?php

namespace App\Modules\Laporan\Controllers;

use llluminate\Http\Request;

use App\Http\Controllers\Controller;

use App\Modules\Karyawan\Models\Karyawan;

class LaporanController extends Controller



{

var $module = 'Laporan’;

var $table_module ="'laporan’;

function __construct(){

S$this->midd leware('login');

[Hx
* Display a listing of the resource.

*

* @return \llluminate\Http\Response

*

public function index()
{

/I $data = Karyawan::where(‘karyawan_delete','=",'0")->get();
$action  =array(link' => url('si/cetak"),
‘name’ => "Penjualan™);
$data = array(‘action'  => $action,
'‘module’  => $this->module,

/[ 'data’ => $data

$view = $this->module.'::laporan’;



if (view()->exists($view)) {

return view($view, $data)->render();

public function pembelian()
{
$action =array(link' => url('pi/cetak’),
‘name’ => "Pembelian™),
$data = array(‘action' => $action,
'module’  => $this->module,

/[ 'data’ => $data

);

$view = $this->module."::laporan’;

if (view()->exists($view)) {

return view($view, $data)->render();

public function sr()

{

$action  =array(link' => url('sr/cetak’),



‘name’ => "Sales Return");
$data = array(‘action'  => $action,
'module’  => $this->module,
/'data’  => $data

);

$view = $this->module.'::laporan’;

if (view()->exists($view)) {

return view($view, $data)->render();

public function pr()
{

$action = array(link'’ => url('pr/cetak’),
'name’ => "Purchase Return”);
$data = array(‘action’ => $action,
'module’  => $this->module,
/l 'data’  => $data

);

$view = $this->module."::laporan’;

if (view()->exists($view)) {



return view($view, $data)->render();

/**

* Show the form for creating a new resource.
*

* @return \llluminate\Http\Response

*/

public function create()

{
I

/**

* Store a newly created resource in storage.

*

* @param \llluminate\Http\Request $request
* @return \llluminate\Http\Response

*/

public function store(Request $req’

{
Il



/**

* Display the specified resource.

*

* @param int $id

* @return \llluminate\Http\Response
*/

public function show($id)

{
/i

[
* Show the form for editing the specified resource.
* @param int $id

* @return \llluminate\Http\Response

*/

public function edit($id)

{
Il

/**

* Update the specified resource in storage.

*



* @param \llluminate\Http\Request $request
* @param int $id

* @return \llluminate\Http\Response

*/

public function update(Request $request, $id)

{
I

[
* Remove the specified resource from storage.
*

* @param int $id
* @return \llluminate\Http\Response
*/
public function destroy($id)
{
i
¥
¥

e) Code List User

<?php

namespace App\Modules\User\Controllers;



use llluminate\Http\Request;

use App\Http\Controllers\Controller;
use Yajra\Datatables\Datatables;

use Ramsey\Uuid\Uuid;

use Hash;

use Session;

use PDF;

class UserController extends Controller

{

var $module = 'User’;

var $table_module = 'User';

function __construct(){

$this->midd leware('login’);

public function index()

{
$primarykey = "user_id’;

$fieldlist = array('Username' => 'user_username’,
'‘Group' =>'group_name',
'‘Deskripst => 'user_description',
‘Action ' => "actions'

)i



$view = 'layouts. list-data’;

$action = url('user/create’);
$view data =
'key' => $primarykey,
fieldlist => $fieldlist,
‘apilink'  =>"user/apf’,
'module’  => ucfirst($this->table_module),

‘action' => $action,

if (view()->exists($view)) {

return view($view, $view_data)->render();

function apiUser()

{
$sys_api = sys_api($this->module);
$company_id = Session::get('company_id");

$get _user = $sys_api->get_all user($company_id);

$var = Datatables::of($get_user)

->editColumn('user_username’, function($get_users)

{



if (isset($get_users['user_foto'))
{
$user_foto ='<img alt="photo"
src="".URL('/apps/public/img/".$this-
>table_module.'/.$get_users['user_foto)."">";
}
else
{
$user_foto ='<div class="kt-badge kt-badge--xI kt-badge--
primary">'.ucfirst(substr($get_users['user_username], 0,1)).'</div>";
}
return '<span style="width: 200px;">
<div class="kt-user-card-v2">
<div class="kt-user-card-v2__ pic">
" $user_foto.'
</div>
<div class="kt-user-card-v2__details">
<a class="kt-user-card-v2__name"
href=""_URL ('user/detail/’.$get_users['users_uuid'])."">".$get_users['user_usernam
e'].'</a>
</div>
</div>
<[span>';
by

->addColumn(‘actions', function($get _user){



return '<a href="""URL('user/edit/.$get_user['user_uuid]).""
class="btn btn-sm btn-clean btn-icon btn-icon-md" title="Edit">
<i class="la la-edit"></i>
</a>&nbsp;
<a href=""URL ('user/delete/'.$get_user[' user_uuid'])."" class="btn
btn-sm btn-clean btn-icon btn-icon-md" title="View">
<i class="la la-trash"></i>
<fa>';
by,
->rawColumns(['action)
->escapeColumns(['action)

->make(true);

return $var;

}

/**

* Show the form for creating a new resource.
*
* @return \llluminate\Http\Response
*/
public function create()
{
$action  =array(link' => url('user/store"),

‘name’ => "Tambah");



$sys_group = sys_api('Group’);
$company_id = Session::get('company_id");

$group = $sys_group->get_all_group($company _id);

$data = array(‘action’ => $action,
‘'module’  => $this->module,
‘group’  => $group,

'data’  => array(‘group_id' =>")));

$view = 'User:form’;

if (view()->exists($view)) {

return view($view, $data)->render();

/**

* Store a newly created resource in storage.
*
* @param \llluminate\Http\Request $request
* @return \llluminate\Http\Response
*/
public function store(Request $request)

{

$input = $request->all();



$company _id = Session::get('company_id");

$data = [
‘user_uuid' => Uuid::uuid4 (),
‘user_username’ => $input['username'],
‘user_password'  => Hash::make ($input['password']),

'user_description' => $input['deskripsi'],
‘group_id' => Sinput['group'],

‘company _id' => $company _id

if($request->hasFile(‘foto_user')){

$data['user_foto'] = upload("", 'user',$request['foto_user']);

}

$sys_api = sys_api($this->module);

Sresult = $sys_api->save_user($data);

if ($result == true)
{
$message = "User Berhasil Ditambahkan";
return redirect('/user')->with('message’, $message)
->with('id', “alert-success")
->with('icon’,"fa fa-info")

->with(‘class',"alert alert-success™);



else

{

$message = "User gagal ditambahkan",

return redirect('/user/create’)->with('message', $message)
->with(‘id’, “alert-danger")
->with('icon',"fa fa-info")

->with('class',"alert alert-danger™);

/**

* Display the specified resource.

*

* @param int $id
* @return \llluminate\Http\Response
*/

public function show($id)

{

/**

* Show the form for editing the specified resource.

*

* @param int $id



* @return \llluminate\Http\Response
*/
public function edit($uuid)
{
$sys_api = sys_api($this->module);
$company_id = Session::get(‘company_id");

$find = $sys_api->get_one_user($uuid, $company _id);

$sys_group = sys_api('Group");

$group = $sys_group->get_all_group($company _id);

$action = array('link' => url(‘/user/update/.$uuid),

'name’ => "Edit");

$data = array(‘action’ ~ => $action,
'module’  => $this->module,
‘group’  => $group,
'data’ => $find,

'method’  =>'PATCH,,

'lastview'  => isset($request['lastview'])?$request['lastview']:""

)i

$view = 'User:form';

if (view()->exists($view)) {



return view($view, $data)->render();

[
* Update the specified resource in storage.
* @param \llluminate\Http\Request $request
* @param int $id
* @return \llluminate\Http\Response
*/
public function update(Request $request, $uuid)
{
$input = $request->all();
$company_id = Session::get(‘'company _id");
$data = [
‘user_description’  => $input['deskripsiT,

‘group_id' => $input['group’],

if($request->hasFile('foto_user’))
{
$sys_api = sys_api($this->module);
$find = $sys_api->get_one_user($uuid, $Scompany _id);

$path = public_path(‘img/ .$this->module);



if(isset($find['user_foto']))

{
unlink($path.'/.$find[ user_foto']);
unlink($path.'/500/.$find['user_foto']);

}

$data['user_foto'] = upload(",'user', $request[ foto_user');

$sys_api = sys_api($this->module);

$result = $sys_api->update_user($data, $uuid);

if ($result == true)
{
if ($request[lastview] !="")
{
$message = "User Berhasil Diubah™;
return redirect('/user/detail/’.$id)->with('message’, $message)
->with(‘id", “alert-success")
->with('icon',"fa fa-info")

->with(‘class',"alert alert-success™);

else

{

$message = "User Berhasil Diubah";



return redirect('/user')->with('message’, $message)
->with(‘'id’, "alert-success")
->with(‘icon’,"fa fa-info")

->with(‘class',"alert alert-success™);

else
{
if ($request['lastview] ="
{
$message = "User Gagal Diubah",
return redirect(‘/user/detail/".$id)->with('message’, $message)
->with('id', “alert-success")
->with(‘'icon',"fa fa-info*)

->with(‘class',"alert alert-<iiccess™);

else
{
$message = "User gagal diubah",
return redirect(/user/edit/'.$id)->with('message’, $message)
->with('id', "alert-danger™)
->with('icon’,"fa fa-info")

->with(‘class',"alert alert-danger”);



/**

* Remove the specified resource from storage.
*
* @param int $id
* @return \llluminate\Http\Response
*/
public function destroy($uuid)
{

$data = [

'idelete’ =1,

I;

$sys_api = sys_api($this->module®

$result = $sys_api->update_user($data, $uuid);

if ($result == true)
{
$message = "User Berhasil Dihapus";
return redirect(/user')->with('message’, $message)
->with(‘id’, “alert-success")
->with(‘icon',"fa fa-info™)

->with(‘class',"alert alert-success™);



else
{
$message = "User gagal dihapus";
return redirect('/user')->with(‘message’, $message)
->with('id', “alert-danger")
->with('icon’,"fa fa-info™)

->with('class',"alert alert-danger™);

public function cetak(Request $request)

{
$sys_api = sys_api('User");
$company_id = Session::get(‘'company _id");

$data = $sys _api->get all_user’” ~pany_id);

$data = array('data’ => $data,

);

/I Send data to the view using loadView function of PDF facade

PDF:setOptions(['dpi' => 150, 'defaultFont’ => 'sans-serif]);

$pdf = PDF:load View('User::cetak_user', $data);

$pdf->setPaper(‘ad’, 'landscape’);



4.4

/I 1If you want to store the generated pdf to the server then you can use the store

function

Il $pdf->save(storage path().'_filename.pdf);

/I Finally, you can download the file using download function

return $pdf->stream('users.pdf);

}

Code Generation

Tabel 1V.14

Hasil Pengujian Black Box Testing From Login Admin

No Skenarion Hasil Yang Kesimpulan
Pengujian Test Case Diharapkan Hasil Pengujian
1 | Mengosongkan Username : | Sistem akan | Sesuai Harapan Valid
semua isian lalu (kosong) menolak
menekan tombol Password : | akses login
"Login" (kosong) dan
menampilkan
pesan “Login
Gagal, Cek
Kombinasi
Username &
Password
2 | Hanya mengisi Username : | Sistem akan | Sesuai Harapan Valid
salah satu kolom (admin) menolak
isian lalu menekan | Password : | akses login
tombol "Login™\ (kosong) dan
menampilkan
pesan "Login
Gagal, Cek
Kombinasi
Username &
Password




3 | Mengisi password Username | Sistem akan | Sesuai Harapan Valid
yang salahlalu : (admin) menolak
menekan tombol Password : | akses Iogin
"Login" (admin2) dan
menampilkan
pesan "Login
salah,
silahkan coba
lagi”
4 | Menenkansemua Username | sistem Sesuai Harapan Valid
data dengan benar : (admin) menerima
lalumenekan tombol | Password : | dan
"Login" (admin) menampilkan
menu
halaman User
Tabel 1V.15
Hasil Pengujian Black Box Testing From Tambah Barang
No Hasil Yang Kesimpulan
Skenarion Pengujian | Test Case Diharapkan Hasil Pengujian
1| Tidak menginput kode sistem akan Sesuai Harapan Valid
kode barang,nama barang : menolak
barangkategorimerk, | (kosong) permohonan
stock, harga jual, nama dan
harga beli, barang : menampilkan
keterengan "Simpan” | (kosong) pesan "Kode
kategori : barang #1
(kosong) harus di isi !
merk : Nama barang
(kosong) #1 harus di isi
stock : I Kategori #1
(kosong) harus di isi !
harga jual Sock #1 harus
;(kosong) di isi ! Harga
harga beli : | #1 harus di isi
(kosong) I Harga #1
keterangan | harus di isi !
(kosong)




2 | Menginput kode kode Sistem Sesuai Harapan Valid
barang, nama barang, | barang : menerima dan
kategori,stock, harga | (xO1) nama | menampilkan
jual, harga beli, barang : data staff baru
keterangan "Simpan™ | (Aki) pada menu
kategori : data staff
(Aki) merk
- (KNZ)
stock : (10)
harga jual
:(172.500)
harga beli :
(82.900)
keterangan
(baik)
Tabel 1V.16
Hasil Pengujian Black Box Testing From Tambah Pelanggan
No Skenarion Test Case | Hasil Yang Hasil Pengujian Kesimpulan
Pengujian Diharapkan
1 | Tidak menginput Nama : Sistem akan | Sesuai Harapan Valid
nama, alamat, (kosong) menolak
nomor telepon dan | Alamat : menampilkan
info tambahan (kosong) pesan Nama
lainnya "simpan Nomor harus di isi !
data" telepon : Alamat harus
(kosong) diisi !
Info Telepon/Han
Pelanggan | dphone harus
lainnya : di isi
(kosong)
2 | Menginput nama, Nama : sistem akan Sesuai Harapan Valid
alamat, dan info (Atma) menolak
tambahan lainnya Alamat : menampilkan
"simpan” (jakarta) pesan
Nomor Telepon/Han
telepon : dphone harus
(kosong) diisi !
Info
Pelanggan
lainnya :

(kosong)




3 | Menginput Nama : Sistem Sesuai Harapan Valid
tambah (Atma) menerima
pelanggan yang Alamat : dan
benar dan mengisi | (jakarta) menampilkan
semua Nomor faktur
telepon : transaksi
(08998712 | pembelian
0128) Info
Pelanggan
lainnya :
(kosong)
Tabel 1V.17
Hasil Pengujian Black Box Testing From Tambah Supplier
No | Skenarion Test Case Hasil Yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan Pengujian
1 | Tidak Nama : Sistem akan Sesuali Valid
menginput | (kosong) menolak Harapan
nama, Alamat : menampilkan
alamat, (kosong) pesan Nama
nomor Nomor telepon | harus di isi !
telepon dan | : (kosong) Info | Alamat harus
info Pelanggan diisi !
tambahan lainnya : Telepon/Hand
lainnya (kosong) phone harus di
"simpan isi
data"
2 | Menginput | Nama : sistem akan Sesuai Valid
nama, (CV.Gratia) menolak Harapan
alamat, dan | Alamat : menampilkan
info (jelambar) pesan
tambahan Nomor telepon | Telepon/Hand
lainnya - (kosong) Info | phone harus di
"simpan™ Pelanggan isi !
lainnya :
(kosong)




3 | Menginput | Nama : Sistem Sesuai Valid
tambah (KN2) menerima dan | Harapan
pelanggan Alamat : menampilkan
yang benar | (jakarta) faktur
dan mengisi | Nomor transaksi
semua isian | telepon : pembelian
lalu (0891282830
menekan 1) Info
tombol Pelanggan
"simpan” lainnya :
(kosong)
Tabel 1V.18
Hasil Pengujian Black Box Testing From Login Staff Inventory
No | Skenarion Test Case | Hasil Yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan Pengujian
1 | Mengosongkan | Username : | Sistem akan | Sesuai Valid
semua isian lalu | (kosong) menolak Harapan
menekan password : | akses login
tombol "Login" | (kosong) dan
menampilkan
pesan "Login
Gagal, cek
kombinasi
Username &
Password"
2 | Hanya mengisi | Username : | Sistem akan | Sesuai Valid
salah satu (kosong) menolak Harapan
kolom isian lalu | password : | akses login
menekan (kosong) dan
tombol "Login" menampilkan
pesan "Login
Gagal, cek
kombinasi
Username &
Password"
3 | Mengisi Username : | Sistem akan | Sesuai Valid
password yang | (admin) menolak Harapan
salah lalu password : | akses login
menekan (admin2) dan
tombol "Login" menampilkan
pesan “Login
salah,
silahkan coba
lagi”




4 | Memasukan Username : | Sistem Sesuai Valid
semua data (admin2) menerima Harapan
dengan benar password : | dan
lalu menekan (admin2) menampilkan
tombol menu
"Login" halaman User
Tabel 1V.19
Hasil Pengujian Black Box Testing From Login Pimpinan
No | Skenarion Test Case Hasil Yang Hasil Kesimpulan
Pengujian Diharapkan Pengujian
1 | Mengosong | Username : Sistem akan | Sesuai Valid
kan semua (kosong) menolak Harapan
isian lalu password : akses login
menekan (kosong) dan
tombil menampilkan
Wi pesan "Login
Login Gagal, Cek
Kombinasi
Username &
Password"
2 | Hanya Username : Sistem akan | Sesuali Valid
mengisi (kosong) menolak Harapan
salah satu password : akses login
kolom isian | (kosong) dan
lalu menampilkan
menekan pesan "Login
tombol Gagal, cek
"Login" kombinasi
Username &
Password"
3 | Mengisi Username : Sistem akan | Sesuai Valid
password (admin) menolak Harapan
yang salah | password : akses login
lalu (admin2) dan
menekan menampilkan
tombol pesan “Login
"Login” salah,
silahkan coba
lagi”




Memasukan | Username : Sistem Sesuai Valid
semua data | (admin3) menerima dan | Harapan
dengan password : menampilkan
benar lalu (admin3) menu halaman
menekan User
tombol
"Login"
5.5 Support

5.5.1 Publikasi Web

Mengakses website ini bisa dengan menggunakan browser yang tersedia
seperti Mozilla firefox, opera, google chroom atau internet explorer dengan cara
mengetik alamat website yang dituju kedalam address yang terdapat pada browser
yang digunakan. Publikasi situs web aplikasi sistem informasi inventory berbasis web

pada CV. Gratia Motorindo dengan alamat URL localhost//gratia

4.5.2 Spesifikasi Hardware Dan Software

Di dalam mengimplentasikan perancangan dan pembuatan situs web yang
penulis jadikan sebagai penulisan skrispsi tentunya membutuhkan sarana-sarana
pendukung atau tools yaitu yang terdiri dari perangkat keras dan perangkat lunak.
Berikut ini gambaran umum struktur hubungan antara komponen dari sistem

keseluruhan secara fisik.



Tebel 1V.20

Spesifikasi Hardware Dan Software

Kebutuhan Keterangan
Sistem Operasi Windows 7
Processor Intel Inside
RAM 2GCB
Hardisk 320 GB
Monitor 14"
Keyboard 108 Key Standar
Mouse Google Chrome, Mozilla Firefox
Web Editor PHP
Bahasa Pemprograman | Sumlime text, Note
Server Module PHP Myadmin
Web Server Xampp
Database Mysql
UML Designer Start UML dan Microsoft Visio

5.6 Spesifikasi Dokumen Sistem Susulan

Spesifikasi Dokumen Sistem usulan merupakan pembahasan mengenai
bentuk dari dokumen-dokumen sistem usulan yang diusulkan dengan tujuan untuk
meningkatkan dalam proses transaksi inventory di CV. Gratia Motorindo.

1. Nama Dokumen : Laporan Pembelian

Fungsi . Sistem

Tujuan : Pembelian ( Purchasing)

Media : From

Jumlah : Rangkap Satu

Frekuensi : Setiap ingin menampilkan laporan pembelian
Bentuk : Lampiran B-1



2. Nama dokumen
Fungsi
Sumber
Tujuan
Media
Jumlah
Frekuensi
Bentuk

3. Nama dokumen

Fungsi
Sumber
Tujuan
Media
Jumlah
Frekuensi
Bentuk

4. Nama dokumen

Fungsi
Sumber
Tujuan
Media
Jumlah
Frekuensi

Bentuk

: Laporan penjualan (Purchasing Invoice)

: Sebagai Laporan Penjualan

: Sistem

: Pembelian (Purchasing)

: Form

: Rangkap Satu

: Setiap ingin menampilkan Laporan Penjualan

: Lampiran B-2

: Laporan Return Pembelian

: Sebagai Laporan Return Pembelian
: Sistem
: Pembelian (Purchasing)
: Form
: Rangkap Satu
: Setiap ingin menampilkan Laporan Return Pembelian

: Lampiran B-2

: Laporan Return Penjualan

: Sebagai Laporan Return Penjualan

: Sistem

: Pembelian (Purchasing)

- Form

: Rangkap Satu

: Setiap ingin menampilkan Laporan Return Penjualan

: Lampiran B-4



BAB V

PEN!I"™ '®AN

5.1 Kesimpulan

Untuk mengatasi masalah yang ada pada CV.Gratia Motorindo, maka di
perlukan suatu bentuk aplikasi pemprograman penanganan baru yang menggunakan
computer sebagaai salah satu alat hasil kemajuan teknologi saat ini yang nantinya
diharapkan agar dapat memberikan informasi yang efektif dan efisien. Dengan
aplikasi ini diharapkan banyak membantu para pekerja yang terlibat langsung dalam
proses pengolahan data barang, data supplier, data customer, data pembelian, data
penjualan dan data laporan return.

Kelebihan yang dapat diberikan dalam pnggunaan aplikasi pemprograman

aplikasi ini sebagai berikut :

a. Aplikasi program sebagai alat alternative pemecahan masalah dalam
membantu mengatasi permasalahan yang dihadapi pada sistem lama.

b. Sistem manual setiap kegiatannya banyak memerlukan pencatatan pada setiap
lembar kertas, Sehingga kegiatan tersebut mempunyai resiko yang cukup
tinggi baik dalam penyimpanan data atau pembuatan laporan.

c. Kesalahan yang terjadi dalam pembuatan laporan-laporan dapat diperkecil

dibandingkan dengan cara manual.



5.2 Saran-Saran
Dengan adanya masalah-masalah diatas, maka penulis dapat memberikan saran

sebagai berikut :

a. Melatih tenaga administrasi agar dapat menguasai program aplikasi
inventory.

b. Agar program ini berjalan dengan baik, sebaiknya menggunakan perangkat
keras yang mendukung baik sarana dan prasarana.

c. Di perlukan pemeliharaan secara rutin  didalam pelaksanaan dan
pengoprasiannya, sehingga akan mudah diketahui kesalahannya.

d. Kesalahan dengan memasukan data dapat mengakibatkan kesalahan pada

output karena diperlukan ketelitian dalam menginput atau memasukan data.
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Nama - Siti wiyarti
Nim 11145368
Alamat s Jljelambar timur rt.011/09 kelurahan jelambar baru

Kecamatan grogol petambuaran

Dari Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer Nusa Mandiri Jurusan
Sistem Informasi benar telah melakukan kegiatan riset tentang sistem informasi
Inventory Barang pada CV.Gratia Motorindo pada tanggal 01 April 2019 sampai 06
Mey 2019 dan yang bersangkutan telah melakukan tugas dengan baik dan tanggung
jawab.

Demikian surat keterangan riset ini dibuat dengan sebenar-benarnya dan untuk dapat
dipergunakan sebagaimana mestinya.

Jakarta, 06 Mey 2019

Direktur utama

Darwin Wy,

Lampiran A.1 Dokumen Sistem Berjalan Surat Jalan

1


mailto:Gratiamotorindo@gmail.com

PPT. Mitra Anugerah
N JIn.RE. Martadinata 10 Block B/AE Jakarta Utara

MITRAN PACK Telp. 0857 11799 583
Surat Jalan
Kepada Yth.

CV.Gratia Motorindo
JIn.jelambar Selatan IX No.15F
Jakarta Barat

Telah dikirim dari : PT. Mitra Anugerah

No Surat Jalan Deskripsi Barang —--~~9~t’y~- —4! Total
Pes | Ctn g

1 MA 197355 | Mitran Pack- OPP Tape 48mm (Bening) | 144 I 144
1 ’ :
‘ l
| |
| |

Y
|
Total 144

Barang-barang tersebut telah diterima dengan baik seseuai dengan keadaan sebenarnya.

Jakarta, 26 Juli 2019

Dikirim Oleh, Diterima Oleh

C popv ) ( fiewan )

Lampiran A.2 Dokumen Sistem Berjalan Keluar Purchase Order



o CV.Cratia Motorindo
eM ‘

. . Jalan. Jelambar Selatan 1X No.15F
A tc \
Cv.Craia Meterinde Jakarta Barat, 11460 Telp.021-5679106/08988878206

Email : Gratiamotorindo@gmail.com
PURCHASE ORDER
20190727/X1/PO-ER

TO : Kurnia Jaya Jakarta,27 Juli 2019
Attn  : Bpk. Kevin

T : )
No | Item Description Packing Cy)t Harga:Carto Total Rupiah |
1 | Block Seher + Ring Vixion KNZ 8 8 364.000 2,912,000.00
2 | Block Seher + Ring Mio M3 KNZ 10 10 392,000 3,920,000.00 ;
3 | Block Seher + Ring RX King KNZ 8 8 | 720,000 5,760,000.00
l !
‘ |
|
| |
| | i '
| | |
L oy I
=
Total Faktur 12,592.000.00
Note : Claim/Pengaduan hanya dilayani paling lambar 7 hari dari tanggal faktur
Jakarta, 27 Juli 2019
Dikirim Oleh, Diterima Oleh
W&mm ( Yot )

Lampiran B,1 Dokumen Sistem Usulan Laporan Pembelian



CV. Gratia Motorindo

GM 1L Jelambar selatan IX No. 15F
Takarta Barat, 11460 Telp. 021-3679106/0898878206

Vet Nctarinde Email: Gratimotoindo@gmail com

No  Tanggal NoNota NoRef PO Supplier [ Total
1 [2019-08-31 08:19:46 [P1-3108190001 B-3108190001 finsh Rp. 820,000
2 [2019-08-2611:52:50 ~ [PI-2608190001 [POB-2608190001 Umum fnish Rp. 82900

3 [2019-08-15 12:00:16  [PI-1508190004 POB-1508190004 finish Rp. 18,975,000
4 [2019-08-15 11:15:56  [PI-1508190003 [POB-1508190003  [KNZ finish Rp. 2,000,000
5 [019-08-15 11:05:48  [PL-1508190002 POB-1508190002 cv graciajayawiaya finish Rp. 1,500,000
16 [2019-08-15 10:38:16  [PI-1508190001 POB- 1508190001 KNZ Ifinish Rp. 890,000

Total 1Ry. 24,276,900

Lampiran B,2 Dokumen Sistem Usulan Laporan Penjualan

) CV. Gratia Motorindo

m Alamat L Jelamber selatan IX No. 15F

Jakarta Barat, 11460 Telp. 021-5679106.0898878206

(et Emai - Gratimotorindo@gmai com

No  Tagl NoNota NoRefSO Customer Total
1 [2019:08-15 120216 |SI-1508190004 S0-1508190004 ATMA motor finish Ro. 1,725,000
2 [01908-15 11:1252 |SI-1508190003 S0-1508190003 Makmur Jayamotor s Rp. 1567500
3 [01908-15 110641 |SI-1508190002 S0-1508190002 Ut fnsh Ro. 3000000
4 D019-08-15 105909 [S1-1508190001 $0-1508190001 ATMA motor finsh Rp. 1335000
5 10190805 15:15:37 |S1-0508190001 $0-0508190001 ATMA motor fnsh Rp. 630,000

Total {Rp. 8,577,500




