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ABSTRAK 

 

 
Fahmi Yahya Tusiek (11153018), Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis 

Website Pada SMK Yayasan Perguruan Rakyat 

Tujuan dalam membuat website e-perpustakan ini adalah memudahkan dalam 

pengolahan data, proses peminjaman buku, dan proses membaca e-buku maka 

dibutuhkan sistem e-perpustakaan dimana data-data lebih mudah diolah dan lebih 

aman dalam penyimpanannya. Selain itu, sistem yang sudah terkomputerisasi juga 

membuat informasi yang pada awalnya sulit di akses menjadi lebih mudah di akses 

oleh semua kalangan yang ada disekolah SMK Yayasan Perguruan Rakyat. 

Berdasarkan hasil wawancara serta pengamatan langsung di temukan permasalahan 

pada perpustakaan khususnya pendataan dan peminjaman buku pada saat ini. 

Berdasarkan hasil analisa yang dilakukan untuk menyelesaikan masalah tersebut 

maka di usulkan untuk membuat proses pendataan dan peminjaman buku dimana data 

buku lebih efektif, efisien dan siswa lebih dalam melakukan peminjaman buku 

menggunakan sistem aplikasi komputer berbasis online, dengan spesifikasi software 

yang diusulkan yaitu sublimeText 3, windows 10, dan xampp 3.2.4. 
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Abstract 

 
 

Fahmi Yahya Tusiek (11153018) Website-Based Library Information System at 

SMK Yayasan Perguruan Rakyat 

 

The purpose of making this e-library website is to facilitate data processing, the 

process of borrowing books, and the process of reading e-books, so an e-library 

system is needed where data is easier to process and safer to store. In addition, a 

computerized system also makes information that was initially difficult to access 

become easier to access by all groups in the vocational school at Perguruan Rakyat 

Foundation. Based on the results of interviews and direct observation found problems 

in the library, especially data collection and borrowing books at this time. Based on 

the results of the analysis carried out to solve the problem, it is proposed to make the 

process of data collection and borrowing of books where book data is more effective, 

efficient and students are more able to borrow books using online-based computer 

application systems, with the proposed software specifications, namely sublimeText 3, 

windows 10, and xampp 3.2.4. 

 

Keywords: Books, Library, Web 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

xi 



 

 

 

DAFTAR ISI 

 
halaman 

LEMBAR JUDUL SKRIPSI ............................................................................ i 

LEMBAR PERSEMBAHAN ........................................................................... ii 

LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI ......................................... iii 

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYAILMIAH .iv 

LEMBAR PERSETUJUAN DAN PENGESAHAN SKRIPSI ........................ v 

LEMBAR PANDUAN PENGGUNAAN HAK CIPTA ................................... vii 

KATA PENGANTAR ....................................................................................... viii 

ABSTRAK ......................................................................................................... x 

DAFTAR ISI ..................................................................................................... xii 

DAFTAR SIMBOL ........................................................................................... xiv 

DAFTAR GAMBAR ......................................................................................... xviii 

DAFTAR TABEL ............................................................................................. xx 

DAFTAR LAMPIRAN ..................................................................................... xxii 

BAB I PENDAHULUAN ............................................................................ 1 

1.1. Latar Belakang Masalah ............................................................................... 1 

1.2. Identifikasi Permasalahan ..................................................................................... 3 

1.3. Perumusan Masalah ..................................................................................... 3 

1.4. Maksud dan Tujuan ...................................................................................... 3 

1.5. Metode Penelitian ........................................................................................ 4 

1.5.1. Teknik Pengumpulan Data ............................................................... 4 

1. Observasi ................................................................................... 4 

2. Wawancara................................................................................. 4 

3. Studi Pustaka .............................................................................. 4 

1.5.2. Model Pengembangan Sistem........................................................... 4 

1. Analisa Kebutuhan Sistem .......................................................... 4 

2. Desain ........................................................................................ 5 

3. Coding ....................................................................................... 5 

4. Pengujian ................................................................................... 5 

5. Perawatan ................................................................................... 5 

1.6. Ruang Lingkup ............................................................................................ 6 
 

 
 

 

 
xii 



 

 

 

BAB II  LANDASANTEORI ............................................................................ 7 

2.1. Tinjauan Pustaka .......................................................................................... 7 

2.2. Penelitian Terkait ......................................................................................... 18 

BAB III ANALISA SISTEM BERJALAN ......................................................... 20 

3.1. Tinjauan Institusi/Perusahaan ....................................................................... 20 

3.1.1. Sejarah Institusi/Perusahaan ............................................................... 20 

3.1.2. Struktur Organisasi dan Fungsi .......................................................... 22 

3.2. Proses Bisnis Sistem .................................................................................... 25 

3.3. Spesifikasi Dokumen Sistem Berjalan .......................................................... 28 

BAB IV RANCANGAN SISTEM DAN PROGRAM USULAN ..................... 29 

4.1. Analisa Kebutuhan Software ........................................................................ 29 

4.2. Desain .......................................................................................................... 43 

4.2.1. Database ............................................................................................ 44 

4.2.2. Software Architecture......................................................................... 53 

4.2.3. User Interface .................................................................................... 54 

4.3. Pengkodean .................................................................................................. 64 

4.4. Pengujian ..................................................................................................... 99 

4.5. Pendukung ................................................................................................... 106 

4.5.1. Publikasi Web .................................................................................... 106 

4.5.2. Spesifikasi Hardware dan Software.................................................... 107 

4.6. Spesifikasi Dokumen Sistem Usulan ............................................................ 108 

BAB V PENUTUP ............................................................................................ 109 

5.1. Kesimpulan ................................................................................................. 109 

5.2. Saran ........................................................................................................... 110 

DAFTAR PUSTAKA ........................................................................................ 111 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP .......................................................................... 113 

LEMBAR KOSNULTASI BIMBINGAN ........................................................ 114 

SURAT KETERANGAN RISET ........................................................................... 115 

LAMPIRAN ...................................................................................................... 116 

Lampiran A. Dokumen Sistem Berjalan ..................................................... 116 

Lampiran B. Dokumen Sistem Usulan ....................................................... 117 
 

 
 

 

 

 
xiii 



 

 

 

DAFTAR SIMBOL 

 

a. Simbol Use Case Diagram 

 
Simbol Nama Deskripsi 

 

 

Actor Orang, proses, atau sistem lain yang 

berinteraksi dengan sistem informasi yang 

akan dibuat di luar sistem informasi yang 

akan dibuat itu sendiri 

 

 

Use case Fungsionalitas yang disediakan sistem 

sebagai unit-unit yang saling bertukar pesan 

antar unit atau aktor. 

 
 

 

Association Komunikasi antara aktor dan use case yang 

berpartisipasi pada use case atau use case 

memiliki interaksi dengan aktor. 

 

<<extend>> 

-------- 

Extend Relasi use case tambahan ke sebuah use 

case yang ditambahkan dapat berdiri sendiri 

walau tanpa use case tambahan itu. 

 

 
 

Generalization Hubungan generalisasi dan spesialisasi 

(umum-khusus) antara dua buah use case 

dimana fungai yang satu adalah fungsi yang 

lebih umum dari lainnya. 

 

<<include>> 
Include Relasi use case tambahan ke sebuah use 

case dimana use case yang ditambahkan 

memerlukan use case ini untuk menjalankan 

fungsinya atau sebagai syarat dijalankan use 

case ini. 

Sumber: (Sukamto &amp; Shalahuddin, 2018:156) 

 

b. Simbol Component Diagram 

 
Simbol Nama Deskripsi 

 

 

Status Awal Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah status awal 

 

 

Aktivitas Aktivitas yang dilakukan sistem, biasanya 

diawali dengan kata kerja. 

xiv 



 

 

 

 

Decision Asosiasi percabangan dimana jika ada 

pilihan aktivitas lebih dari satu. 

Sumber: (Sukamto &amp; Shalahuddin, 2018:149-150) 

 

c. Simbol Activity Diagram 

 
Simbol Nama Deskripsi 

 

 

Status Awal Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram 

aktivitas memiliki sebuah status awal 
 

 

Aktivitas Aktivitas yang dilakukan sistem, biasanya 

diawali dengan kata kerja. 

 

Decision Asosiasi percabangan dimana jika ada 

pilihan aktivitas lebih dari satu. 
 

 
Join Asosiasi penggabungan dimana lebih dari 

satu aktivitas digabungkan menjadi satu. 

 

 

Status Akhir Status akhir yang dilakukan sebuah sistem, 

sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah 

status akhir. 
 

 

Swimline Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap aktivitas yang 

terjadi. 

Sumber: Sumber: (Sukamto &amp; Shalahuddin, 2018:162-163) 

 

d. Simbol Deployment Diagram 

 
Simbol Nama Deskripsi 

    
Package 

Package merupakan sebuah bungkusan dari 

satu atau lebih komponen. 
Package 

 

 

 

 

 
Node 

Biasanya mengacu pada perangkat keras 

(hardware), perangkat lunak yang tidak di 

buat sendiri (software), jika di dalam node 

disertakan komponen untuk 

mengkonsistensikan rancangan maka 

komponen yang diikutsertakan harus sesuai 

dengan komponen yang telah didefinisikan 

sebelumnya pada diagram komponen. 

 
xv 



 

 

 

 
 

Kebergantungan/ 

Dependency 

Kebergantungan antar node, arah panah 

mengarah pada node yang dipakai. 

 
 

Link Relasi antar komponen. 

Sumber: (Sukamto &amp; Shalahuddin, 2018:154-155) 

 

e. Simbol Entity Relationship Diagram 
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xvi 

Simbol Nama Deskripsi 

 

 
 

 
nama_entitas 

Entitas/entity Entitas merupakan data inti yang akan 

disimpan, bakal tabel pada basis data, 

benda yang memiliki data dan harus 

disimpan datanya agar dapat diakses 

oleh aplikasi komputer. Penamaan 

entitas biasanya lebih ke kata benda 

dan belum merupakan nama tabel. 

 

nama_atribut 

Atribut Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas. 

 

 

 

 
nama_kunci_primer 

Atribut kunci 

primer 

Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas dan 

digunakan sebagai kunci akses record 

yang diinginkan, biasanya berupa id. 

Kunci primer dapat lebih dari satu 

kolom, asalkan kombinasi dari 

beberapa kolom tersebut dapat bersifat 

unik (berbeda tanpa ada yang sama). 

 

 
nama_atribut 

Atribut multinilai 

/multivalue 

Field atau kolom data yang butuh 

disimpan dalam suatu entitas yang 

dapat memiliki lebih dari satu. 

 Relasi Relasi yang menghubungkan antar 

entitas, biasanya diawali dengan kata 

kerja. 

 Asosiasi/associati 

on 

Penghubung antara relasi dan entitas 

dimana di kedua ujungnya memiliki 

multiplicity kemungkinan jumlah 

 



 

 

 

  pemakaian. Kemungkinan jumlah 

maksimum keterhubungan antara 

entitas satu dengan entitas yang lain 

disebut dengan kardinalitas. Misalkan 

ada kardinalitas 1 ke N atau sering 

disebut dengan one to many 

menghubungkan entitas A dan entitas 

B. 

Sumber: (Sukamto &amp; Shalahuddin, 2018:50-51) 
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