
 
 

1 
 

 
 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PEMBAYARAN SPP 

PADA MADRASAH ALIYAH  AL–WATHONIYAH 5 JAKARTA 

TIMUR 

BERBASIS WEB DAN SMS GATEWAY 

 

 

 

SKRIPSI 

Diajukan Untuk memenuhi Salah Satu Syarat kelulusan Program Strata Satu 

(S1) 

 

 

 

YOHANES HAMONANGAN 

  11152705 

 

 

 

Program Studi Sistem Informasi 

STMIK Nusa Mandiri 

Jakarta 

2019 



 
 

2 
 

 
 

ABSTRAK 

 

Yohanes Hamonangan (11152705). Perancangan Sistem Informasi Pembayaran 

SPP Pada MA AL-Wathoniyah 5 Jakarta Timur Berbasis Web Dan SMS 

Gateway. 

Abstrak - Di era perkembangan teknologi yang begitu pesat, penggunaan teknologi 

komputer sudah menjadi kebutuhan yang utama dalam rangka meningkatkan kinerja 

suatu pekerjaan. Penggunaan tersebut akan mempermudah suatu pekerjaan seperti 

halnya pengolahan data lebih cepat dan menghemat waktu juga biaya. Setiap proses 

manual dapat digantikan oleh komputer, karena penyediaan informasi lebih efisien, 

efektif serta dapat mendukung proses pengambilan keputusan yang cepat dan tepat. 

Namun pada kenyataannya masih banyak pekerjaan-pekerjaan yang belum 

memanfaatkan penggunaan teknologi komputer dan masih menggunakan sistem 

manual dalam bentuk kertas.MA Al-Wathoniyah 5 adalah sebuah lembaga institusi 

yang bergerak dibidang pendidikan. Saat ini, proses masih menerapkan sistem 

konvensional. Dimana proses pembayaran yang dilakukan masih menggunakan buku 

besar untuk mencatat data pembayaran siswa yang membayar SPP sekolah. Hal ini 

dinilai tidak efektif, dikarenakan resiko salah mencatat dan kehilangan data 

pembayaran SPP sangat besar. Dan banyaknya jumlah siswa yang membayar SPP tiap 

bulannya mengharuskan petugas bagian Tata Usaha (TU) dapat memberikan pelayanan 

yang lebih cepat. Oleh karena itu menerapkan sistem komputerisasi dalam proses 

pembayaran SPP dirasa sangat tepat untuk mengatasi permasalahan yang ada. Oleh 

karena itu penulis membuat Perancangan Sistem Informasi Pembayaran SPP pada 

Madrasah Al-Wathoniyah 5 Jakarta Timur Berbasis Web dan SMS Gateway 

diharapkan dengan adanya sistem ini dapat menjadi solusi proses pembayaran SPP 

siswa yang terkelola dengan baik dan mengurangi terjadinya kesalahan dalam mencatat 

dan kehilangan data pembayaran siswa agar segala hambatan yang terjadi dapat 

diselesaikan dengan mudah. 

 

Kata Kunci : Sistem, Pembayaran SPP, SMS Gateway 

  



 
 

3 
 

 
 

ABSTRACT 

  

Yohanes Hamonangan (11152705). Perancangan Sistem Informasi Pembayaran 

SPP Pada MA AL-Wathoniyah 5 Jakarta Timur Berbasis Web Dan SMS Gateway. 

Abstract - In the era of rapid technological development, the use of computer 

technology has become a major requirement in order to improve the performance of 

a job. The use will simplify a job as well as faster data processing and save time as 

well as costs. Every manual process can be replaced by a computer, because the 

provision of information is more efficient, effective and can support the decision 

making process that is fast and precise. But in reality there are still many jobs that do 

not take advantage of the use of computer technology and still use manual systems in 

the form of paper. At present, the process is still applying conventional systems. Where 

the payment process is carried out still using a ledger to record payment data of 

students who pay tuition fees. This is considered ineffective. Due to the risk of incorrect 

recording and loss of SPP payment data is very large. And the large number of 

students who pay tuition every month requires that the Administration officer can 

provide faster service. Therefore, implementing a computerized system in the SPP 

payment process is considered very appropriate to overcome existing problems. 

Therefore the authors make the SPP Payment Information System Design at Madrasah 

Al-Wathoniyah 5 East Jakarta Web-Based and SMS Gateway is expected that with this 

system can be a solution to the payment process of SPP student payments that are well 

managed and reduce the occurrence of errors in recording and losing student payment 

data so that all obstacles that occur can be resolved easily. 
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DAFTAR SIMBOL 
 

 

A. Simbol Use Case Diagram 

Notasi Keterangan 

 

 

 

 

ACTOR ( ACTOR) 

Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi dengan 

sistem informasi yang akan dibuat diluar sistem informasi 

yang akan dibuat itu sendiri. 

 

 

 

USE CASE 

Fungsionalitas yang disediakan sistem sebgai unit-unit yang 

saling bertukar pesan antar unit atau aktor. 
 

Association 

Komunikasi antar aktor dan use case yang berpartisipasi pada 

use case atau use case memiliki interaksi antar aktor. 

 

 

 

Extend  

Relasi use case  tambahan ke sebuah use cae dimana use case  

yang ditambahkan dapat berdiri sendiri walaupun tanpa use 

case  tambhan itu. 
 

Include 

Hubungan include berarti use case yang ditunjukkan oleh 

garis ikut dikerjakan jika use case sumber dikerjakan. 
 

Generalization 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi antara dua buah use 

case dimana fungsi yang satu adalha fungsi yang lebih umum 

dari lainnya. 
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Use Case2 Use Case3
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B. Activity Diagram 

 

 

 

 

Titik awal (Initial node) 

Titik awal tiap aktivitas. 

 

 

 

Titik akhir (Final node) 

Titik akhir tiapaktivitas 
 

Aktivitas (Activity) 

Menggambarkan perilaku suatu kelas 

 

Titik keputusan (Decision) 

Titik kontrol yang memilih keluaran yang berbeda berdasarkan 

ekspresi boolean. 

 

 

 

 

Fork 

Percabangan 

 

 

Join 

Penggabungan 

 

Swimlane 

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung jawab 

terhadap aktivitas yang terjadi. 

 

C. Simbol Component Diagram 

Notasi Keterangan 

 

Component 

Komponen sistem 

 

Dependency 

Kebergantungan antar komponen, arah panah mengarah 

pada komponen yang dipakai. 

 

cmp component

 act Activ ity Di...

 act Business Process Model

Activ ity1

 act Activ ity Diagram

 act coba

nama swimlane

 act Activ ity Di...

 cmp d

Package1 Package3
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D. Simbol Deployment Diagram 

Notasi Keterangan 

 

Component 

Suatu komponen dari suatu infrastruktur sistem. 

 

Node 

Biasanya mengacu pada perangkat keras (hardware), 

perangkat lunak yang tidak dibuat sendiri (software) 
 

Link 

Relasi antar node. 
 

Dependency 

Kebergantungan antar node, arah panah mengarah 

pada node yang dipakai. 

 

 

E. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD) 

Notasi Keterangan 
 

Entitas 

Data inti yang akan disimpan, bakal tabel pada basis data, benda 

yang memiliki data dan harus disimpan datanya agar dapat 

diakses oleh aplikasi komputer. 
 

Relasi 

Relasi yang menghubungkan antar entitas biasanya diawali 

dengan kata kerja 
 

Atribut 

Field atau kolom data yang butuh disimpan dalam suatu entitas 

yang dapat memiliki nilai lebih dari satu. 
 

Assosiasi 

Penghubung antara relasi dan entitas dimana kedua ujungnya 

memiliki multiplicity kemungkinan jumlah pemakaian. 

 

  

cmp component

deployment deploy...
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