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ABSTRAK 

 

 
Erry Setiawan (1112699), Perancangan Sistem Informasi Penjualan Furniture 

Interior Berbasis Web pada TOKO MEGA JAYA FURNITURE Bekasi. 

TOKO MEGA JAYA FURNITURE merupakan toko yang bergerak dalam bidang 

pejualan furniture yang terletak di bekasi. Sistem penjualan pada TOKO MEGA JAYA 

FURNITURE yang masih menggunakan cara manual, yaitu seperti kegiatan penjualan 

dan promosi barang yang hanya memanfaatkan banner, brosur ataupun katalog sangat 

tidak efektif. Melihat hal seperti ini diperlukannya penjualan secara online biasa disebut 

dengan e-commerce agar penjualan dan promosi lebih luas dibandingkan sebelumnya. 

Proses transaksi dan juga penyimpanan data yang masih manual. Dengan adanya sistem 

informasi penjualan furniture secara online dan disediakanya data yang menggunkan 

database dapat mengurangi seringnya kehilangan bahkan rusaknya data pesanan. 

Penelitian ini menggunakan metode waterfall dan UML. Oleh karena itu penulis 

mencoba merancang sebuah aplikasi sistem informasi penjualan furniture secara online 

yang bertujuan untuk membantu memudahkan proses transaksi yang dilakukan pada 

TOKO MEGA JAYA FURNITURE. 

 

Kata Kunci: E-Commerce, Transaksi, Waterfall 
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ABSTRACT 

 

 
Erry Setiawan (1112699), Design of Information Systems Web-Based Interior 

Furniture Sales in MEGA JAYA FURNITURE STORE Bekasi. 

MEGA JAYA FURNITURE STORE is a store that specializes in furniture pejualan 

located in jakarta. System sales at MEGA JAYA FURNITURE STORE that still use 

manual way, ie as sales activities and promotional items only use banners, brochures or 

catalogs is not very effective. Seeing the need for this kind of online sales commonly 

called e-commerce so that sales and promotions wider than ever before. Transaction 

processing and data storage is still manual. With this information system selling 

furniture online and disediakanya data using the database may reduce the frequency of 

data loss and even damage to the order. This study uses waterfall method and UML. 

Therefore authors try to design an information system applications online sales of 

furniture that aims to help facilitate the transaction process at MEGA JAYA 

FURNITURE STORE. 
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DAFTAR SIMBOL 
 

 

 

 

 

a. Use Case Diagram 
 

ACTOR 

Digunakan sebagai sebuah peran yang bisa dimainkan oleh 

pengguna dalam interaksinya dengan sistem. 

 
 

USECASE 

Digunakan sebagai abstraksi dari interaksi antara sistem 

dan actor, menyatakan fungsi lengkap yang dilakukan user. 

 
 

ASOSIATION 

Garis yang melambangkan hubungan satu kelas dengan 

kelas lainnya secara bebas. 

 
 

EKSTEND 

Relasi usecase tambahan ke sebuah usecase yang 

ditambahkan dapat berdiri sendiri walau tanpa usecase 

tambahan itu. 

 
 

INCLUDE 

Relasi usecase dimana proses bersangkutan akan 

dilanjutkan ke proses yang dituju. 
 

 

b. Activity Diagram 
 

INITIAL STATE 

Digunakan untuk menandakan suatu titik awal, status awal 

aktifitas sistem sebuah diagram memiliki sebuah status 

awal. 

 

FINAL STATE 

Digunakan untuk menandakan suatu titik akhir, status akhir yang 

dilakukan sebuah diagram aktifitas memiliki sebuah status akhir. 

 

 

 



 

 

xiii 



 

 

 

 
 

ACTIVITY 

Digunakan untuk menyatakan suatu kegiatan yang 

terjadi, aktifitas yang dilakukan sistem, aktifitas biasanya 

diawali dengan kata kerja. 

 
 

DECISION 

Digunakan sebagai pilihan untuk mengambil keputusan, 

asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan aktifitasn 

lebih dari satu. 

 
 

STATE TRANSITION 

Menunjukkan bahwa suatu obyek akan melaksanakan 

tindakan tertentu dan masuk tujuan ketika suatu aktivitas 

terjadi atau ketika kondisi-kondisi tertentu dicukupi 

 

TRANSITION (FORK) 

Digunakan sebagai transisi dua pilihan kegiatan. 

 
 

STATE 

Menunjukkan dimulainya suatu workflow pada sebuah 

activity diagram 

 

PENGGABUNGAN / join 

Penggabungan dimana lebih dari satu aktivitas 

digabungkan menjadi satu, asosiasi penghubungan dimana 

lebih darisatu aktifitas digabungkan menjadi satu. 
 
 

c. Simbol ERD  

 
ENTITY 

Digunakan untuk menggambarkan sesuatu yang dapat 

dibedakan dimana informasi yang berkaitan dengannya 

dikumpulkan. 

 
 

RELATIONSHIP 

Digunakan untuk menggambarkan hubungan yang terjadi 

antara satu entity atau lebih entity. 
 
 

 
 



 

 

xiv 



 

 

 

ATRIBUTE 

Digunakan untuk menggambarkan karakteristik dari entity 

atau relationship yang menyediakan penjelasan detail 

tentang relationship tersebut. 

 

GARIS/Link 

Sebagai penghubung antara himpunan relasi dengan relasi 

himpunan entitas dengan. 
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