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ABSTRAK 
 

 
Eris Setiawan (12182000), Sistem Informasi E-Learnig Pada Universitas Agung 

Podomoro Jakarta  

 

E-learning adalah sistem pendidikan yang menggunakan aplikasi elektronik yang 
mendukung pengembangan kegiatan belajar mengajar dengan media internet atau media 
jaringan komputer lain. Pada Universitas Agung Podomoro Jakarta proses mengajarnya 
masih dilakukan melalui tatap muka secara langsung. Dengan adanya e-learning proses 
belajar mengajarnya menjadi simple. Metode yang digunakan adalah metode 
pengumpulan data yaitu observasi. Interview atau tanya jawab secara langsung kepada 
sumber yang terpercaya. Perancangan dilakukan dengan cara membuat Unifield 

Modeling Language. Program dibuat dengan menggunakan dengan bahasa pemograman 
PHP dengan database MySQL. Hasil yang dicapai dalam pembuatan e-learning ini 
adalah mempermudah proses belajar mengajar tanpa terikat waktu dan tempat. Dengan 
adanya e-learning ini dosen bisa menberi materi pelajaran dan memberikan tugas setiap 
saat serta memberikan nilai siswa. Kesimpulan dengan adanya e-learning ini adalah 
memudahkan pembelajaran antara dosen dan mahasiswa. 
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ABSTRACT 

 
 

Eris Setiawan (12182000),   Information System E-Learnig at Universitas Agung 

Podomoro Jakarta  

 

E-learning is an education system that uses electronic applications that support the 
development of teaching and learning activities with internet media or other computer 
network media. At the Agung Podomoro University in Jakarta the teaching process is 
still done face to face directly. With the existence of e-learning the teaching and 
learning process becomes simple. The method used is a method of data collection, 
namely observation. Interview or question and answer directly to trusted sources. The 
design is done by making Unifield Modeling Language. The program is created using 
the PHP programming language with the MySQL database. The results achieved in 
making e-learning is to facilitate the learning process without being bound by time and 
place. With the existence of e-learning, lecturers can provide subject matter and provide 
assignments at any time and provide student grades. The conclusion with the existence 
of e-learning is to facilitate learning between lecturers and students. 
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